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ABSTRAK 

Islami, Zuhed (2022). Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi 

Untuk Meningkatkan Hasil Belajar  Kognitif Siswa Sd Kelas II Materi 

Mengenal Pecahan Sederhana. Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Islam Raden Rahmat 

Malang. Pembimbing : Dyah Ayu Pramoda Wardhani M.Pd. 

 

Kata Kunci : Media pembelajaran, Animasi, Hasil Belajar 

       Hal yang melatar belakangi penelitian dan pengembangan ini adalah 

kurangnya media pembelajaran yang digunakan, pembelajaran masih 

cenderung menggunakan media LKS, nilai siswa masih dibawah KKM, 

siswa sulit memahami materi pembelajaran, hasil belajar masih rendah, 

siswa kesulitan memahami materi pembelajaran. Hal ini yang 

mengakibatkan siswa merasa bosan dalam belajar sehingga hasil belajar 

menjadi kurang baik. Tujuan dari penelitian dan pengembangan ini adalah 

untuk mengetahui bagaimana kelayakan dan kevalidan media pembelajaran 

video animasi untuk meningkatkan hasil belajar kognitif siswa kelas II SD 

Negeri 3 Plaosan Wonosari Malang materi mengenal pecahan sederhana dan 

juga untuk mengetahui kognitif siswa kelas II materi mengenal pecahan 

sederhana. 

       Pada penelitian dan pengembangan ini menggunakan model ADDIE : 

(1) Analisys (2) Design (3) Development (4) Implementation (5) Evaluation. 

Setelah melakukan pengembangan produk, produk yang dihasilkan di ajukan 

validasi kepada ahli materi dan ahli media kemudian di revisi setelah 

mendapatkan validasi, kemudian media di uji cobakan pada siswa, indikator 

hasil belajar kognitif diketahui dari setelah siswa melakukan tes tulis pretest 

dan juga posttes mengalami peningkatan nilai yang diperoleh. Adapun 

instrumen yang digunakan untuk penelitian adalah angket validasi ahli media 

dan angket validasi ahli materi, juga angket respon dari siswa. 

       Penelitian ini dilakukan di SD Negeri 3 Plaosan Desa Plaosan 

Kecamatan Wonosari Kabupaten Malang, dengan pengambilan data berupa 

pretest dan juga postest, hasil perolehan data pada tes tulis pretest siswa yang 

nilainya di atas KKM berjumlah 3 anak dengan  ketuntasan hasil belajar 

siswa mencapai 30% sedangkan pada tes tulis posttest siswa yang nilainya di 

atas KKM berjumlah 8 dengan hasil ketuntasan belajar mencapai 80 % . 

berdasarkan data tersebut maka dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran video animasi dapat meningkatkan hasil belajar kognitif siswa 

sebesar 50%. 
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ABSTRACT 

Islami, Zuhed (2022). The Development of Fraction Animation Video to Increase 

Cognitive Learning Outcomes of 2nd Grade Students at SD Negeri 3 Plaosan 

on Simple Fraction Material. Thesis, Elementary School Teacher Education 

Study Program, Faculty of Education, Raden Rahmat Islamic University 

Malang. Supervisor : Dyah Ayu Pramoda Wardhani M.Pd. 

 

Key Words: Learning media, Animation, Learning Outcome 

 

   The background of this research and development is the lack of learning 

media used, students still use student work sheet in the class, students score are 

still low. Students have problem to understand learning material of simple 

fraction. The purpose of the research are to know the validity and feasibility of 

learning media to increase 2nd grade cognitive students at SD Negeri 3 Plaosan, 

Wonosari Malang about simple fraction, and enhances cognitive learning 

outcomes of 2nd grade students. 

This research and development used the ADDIE model: (1) Analysis (2) 

Design (3) Development (4) Implementation (5) Evaluation. After developing 

the product, the resulting product was submitted for validation to material expert 

and media expert and then revised after getting validation, then the media was 

tested on students. Succeed Indicators of cognitive learning outcomes were 

known by the pretest and posttest writing tests which the scores increase. The 

instruments used for the research were media expert validation questionnaire and 

material expert validation questionnaires, as well as students response 

questionnaire. 

This research was done at SD Negeri 3 Plaosan Wonosari Malang, with 

data from pre-test and post-test. The result from pre-test is 3 students (30%) got 

value under standard of minimum value (KKM) for second grade of junior high 

school, while in post-test result 8 students (80%) based of target standar of 

minimum completness of mastery of learning (KKM) based on the data can be 

concluded that the learning media to increase 2nd grade cognitive students at a 

fifty percent. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang  

             Usaha sadar dan terencana merupakan sebuah pendidikan yang 

didalamnya peserta didik secara aktif mengembangkan kemampuan yang ada 

pada dirinya agar memiliki kepribadian, keterampilan dan kecerdasan sebagai 

bekal berinteraksi dengan masyarakat (UU Sisdiknas No. 20 Tahun 2003). 

Setiap warga negara berhak atas memperoleh pendidikan hal ini tertera pada 

Undang- undang Dasar Negara Republik Indonesia Tahun 1945 Pasal 31 ayat 

(1)  Pada ayat 3 juga dijelaskan bahwa usaha dari pemerintah dengan 

menyelenggarakan pendidikan nasional untuk meningkatkan ketakwaan juga 

keimanan serta berakhlak yang mulia dalam rangka mencerdaskan kehidupan 

bangsa. Pada masa setelah pandemik ini pembelajaran di Indonesia seluruhnya 

sudah  berjalan dengan normal namun harus tetap mematuhi protokol kesehatan 

sesuai dengan adanya surat edaran (SE) Mendikbudristek Nomor 2 Tahun 2022 

tentang diskresi pelaksanaan bersama 4 menteri tentang panduan 

penyelenggaraan pembelajaran tatap muka  terbatas (PTM) yang dilaksanakan 

dengan jumlah siswa hanya 50 % dari kapasitas ruang kelas. 

              Pembelajaran pada masa sekarang merupakan suatu tantangan bagi 

dunia pendidikan agar terus mengembangkan kreativitas dalam pelaksanaan 

pembelajaran juga harus bisa menyesuaikan diri dalam proses pembelajaran, 

ditinjau dari segi penggunaan teknologi, bukan hanya dengan transmisi 

pengetahuan saja, akan tetapi bagaimana caranya agar pembelajaran bisa 
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tersampaiakan dengan baik, pembelajaran di sekolah setelah masa pandemik 

merupakan sebuah tantangan bagi pendidik, karena harus lebih ekstra lagi dalam 

hal penyampaian materi kepada siswa, dilihat dari pembelajaran yang 

dilaksanakan sebelumnya yaitu dengan pembelajaran online di rumah, belum 

lagi terdapat materi-materi yang sempat belum tersampaikan secara keseluruhan 

yang membuat siswa masih belum mendapatkan hasil belajar yang maksimal. 

Berkaitan dengan adanya pengembangan media video animasi sangat 

mendukung sekali untuk proses pembelajaran,  media yang akan dikembangkan 

nantinya dapat membantu guru dalam hal menjelasakan materi pembelajaran 

yang menyenangkan sehingga siswa tidak merasa jenuh dalam belajar. 

Pengembangan media pembelajaran video animasi juga memotifasi guru untuk 

kedepannya dapat mengembangkan video yang sama karena pembuatan video 

yang mudah dan tidak sulit. 

           Berdasarkan hasil observasi pada tanggal 28 oktober 2021 yang 

dilakukan peneliti pada siswa SD Kelas II SD Negeri 3 Plaosan yang bertempat 

di Desa Plaosan Kecamatan Wonosari,  pembelajaran yang diberikan kepada 

siswa masih belum mencapai hasil yang maksimal dengan kata lain hasil belajar 

siswa masih rendah, siswa masih kesulitan memahami materi yang disampaikan, 

pembelajaran masih menggunakan media buku LKS, juga dilihat dari standar 

nilai KKM yaitu 75,  siswa kelas II yang berjumlah 20  anak yang mendapatkan 

nilai diatas KKM pada pembelajaran matematika adalah 20%, dari latar 

belakang di atas, maka solusinya adalah peneliti mengembangkan media 

pembelajaran video animasi, alasan peneliti melakukan pengembangan media 

ini adalah siswa akan lebih termotifasi dalam belajar,  pembelajaran lebih efektif 
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juga menyenangkan untuk siswa sehingga siswa dalam belajar tidak 

membosankan karena menggunakan media video dikelas II merupakan suatu hal 

yang baru bagi siswa sehingga ketertarikan pada media sangatlah tinggi. 

Berdasarkan hasil penelitian dari Margareta Widiyasanti dan Yulia Ayriza 

(2018) menjelaskan bahwa media pembelajaran video animasi efektif untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa. Pembelajaran yang efektif menurut Setyosari 

(2014) bisa di artikan apabila tujuan belajar tercapai. 

Animasi merupakan proses menggunakan kembali sebuah ilustrasi 

statis menggerakkan suatu gambar ( Buchari, sentinowo,2015 ). Pada umumnya 

animasi disebut juga sebagai menggerakkan gambar sehingga berubah posisi pada 

jarak waktu tertentu.( timeline ) sehingga dapat menimbulkan ilusi gambar yang 

bergerak. 

Implementasi dari media video animasi dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa ( Wardoyo Tunggal Cipto, 2015). Selain itu video animasi sangat 

berpengaruh pada pembelajaran karena sudah terbukti dapat menarik perhatian 

siswa, memotivasi siswa ( Puspita, 2017). 

Kelebihan dari media yang akan dikembangkan adalah siswa dapat 

lebih mudah dalam memahami materi pembelajaran, siswa menjadi lebih 

semangat dan termotifasi dalam belajar, siswa lebih termotifasi dalam belajar 

Dari latar belakang yang terdapat di atas dapat disimpulkan bahwa rendahnya 

hasil belajar siswa dipengaruhi oleh kurangnya media pembelajaran yang 

digunakan, selain itu kurangnya fokus siswa terhadap pelajaran dikarenakan 

pembelajaran membosankan yang menjadikan anak kurang tertarin pada saat 

guru memberikan materi pembelajaran,  sehingga peneliti memutuskan untuk 
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membuat judul penelitian “ PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 

VIDEO ANIMASI UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR  

KOGNITIF SISWA SD KELAS II PADA MATERI MENGENAL 

PECAHAN SEDERHANA”  

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan penjelasan dari latar belakang di atas dapat di identifikasi 

bahwa masalah pada pembelajaran  adalah sebagai berikut. 

1. Kurangnya Media pembelajaran untuk siswa, media yang digunakan adalah 

berupa buku LKS 

2. Nilai siswa masih banyak yang mendapat dibawah KKM  dari 20 anak 

hanya 2 anak yang mendapat nilai di atas KKM yaitu ketuntasan 20%  

3. Siswa kesulitan memahami materi pembelajaran, kususnya matematika 

4. Hasil belajar siswa masih rendah kususnya materi matematika 

5. Pembelajaran masih cenderung dengan madia LKS siswa merasa bosan 

motifasi belajar siswa menurun 

C.  Batasan Masalah  

Berdasarkan identifikasi masalah di atas peneliti fokus pada masalah yang 

berkaitan dengan pembelajaran dan pengembangan media pembelajaran video 

animasi pada pembelajaran matematika materi Pecahan sederhana untuk 

meningkatkan hasil belajar  kognitif siswa kelas II SD. 

D. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana Kelayakan dan kevalidan media pembelajaran video animasi 

berbasis pada pembelajaran matematika materi pecahan sederhana kelas II SD? 
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2. Bagaimana peningkatan hasil belajar siswa dari pengembangan media 

pembelajaran video animasi terhadap hasil belajar siswa kelas II SD? 

E. Tujuan Pengembangan  

1. Untuk mengetahui kelayakan dan kevalidan media pembelajaran video 

animasi pada pembelajaran matematika materi pecahan sederhana kelas II SD  

2. Untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa dari pengembangan media 

pembelajaran video animasi  terhadap hasil belajar siswa kelas II SD 

F.  Spesifikasi Produk 

Media yang akan di kembangkan mempunyai beberapa spesifikasi adapun  

spesifikasi yang pertama adalah isi dan yang kedua adalah spesifikasi berupa 

tampilan, untuk lebih jelasnya sebagai berikut. 

1. Isi 

Isi dari media ini adalah memuat penjelasan mengenai materi-materi tentang 

pecahan sederhana yang dikemas semenarik mungkin, sehingga menarik 

minat siswa dalam belajar. 

2. Tampilan 

Tampilan media ini adalah berbentuk video pembelajaran yang bisa di akses 

oleh siswa, serta menyenangkan, untuk membantu siswa dalam memahami 

materi yang disampaikan, disamping itu terdapat produk yang akan di 

kembangkan untuk sebagai bahan evaluasi mengenai hasil belajar siswa 

melalui soal posttest. 

 G. Pentingnya penelitian pengembangan 

Pentingnya peneitian pengembangan pada penelitian ini adalah dimana 

pembelajaran  matematika yang di anggap sulit dan akan di permudah dalam 

memahami materi dengan disajikan dengan media video animasi. 
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Oleh karena itu diharapkan pada penelitian pengembangan media video 

animasi ini dapat dijadikan guru sebagai alat / penyampaian materi 

pembelajaran yang lebih mudah dipahami oleh siswa dan pada akhirnya tujuan 

pembelajaran bisa tercapai.  

H. Asumsi dan keterbatasan penelitian & pengembangan  

1. Asumsi Penelitian Pengembangan 

Asumsi pengembangan adalah sebagai berikut . 

a. Siswa mampu belajar lebih aktif dan kreatif dan mandiri melalui media 

video  animasi. 

b. Media sebagai alat penyampai materi dalam pembelajaran. 

c. Media animasi power point sebagai media penyempurnaan/ pendukung 

dalam memahami materi pecahan sederhana kelas II Sekolah Dasar. 

Keterbatasan penelitian dan pengembangan ini memiliki keterbatasan, di 

antaranya sebagai berikut . 

a. Media ini hanya di rancang untuk pembelajaran matematika khususnya 

pada materi Pecahan Sederhana  kelas II Sekolah Dasar. 

b. Media ini hanya membahas materi Pecahan sederhana dasar sebagai 

pengetahuan awal siswa dalam memahami materi. 

I. Manfaat penelitian Pengembangan 

Manfaat penelitian pengembangan adalah sebagai berikut. 

1. Bagi Guru  

a. Guru dapat menggunakan media video animasi sebagai sarana dalam 

menyampaikan materi pembelajaran di sekolah. 
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b. Guru akan termotifasi dalam menggunakan media video animasi dalam 

proses pembelajaran. 

2. Bagi Sekolah  

a. Jumlah media yang terdapat di sekolah bertambah banyak 

b. Dapat meningkatkan kualitas belajar siswa disekolah.  

3. Bagi siswa  

a. Siswa belajar aktif dalam proses pembelajaran. 

b. Hasil belajar siswa meningkat  

c. Siswa tidak  merasa bosan dalam belajar, karena penyampaian materi 

tidak hanya melalui metode ceramah, tidak menggunakan media LKS 

saja, tetapi menggunakan media pembelajaran video animasi yang 

menyenangkan, melainkan siswa ikut aktif dan berfikir kreatif juga 

mandiri, sehingga mampu meningkatkan hasil belajar siswa pada materi 

yang disampaikan. 

J. Definisi Operasioanl 

Dalam penelitian ini, berikut  adalah  definisi istilah yang akan dibahas, 

diantaranya adalah sebagai berikut . 

1. Media Pembelajaran video animasi  

Media Pembelajaran video animasi merupakan suatu alat yang digunakan 

dalam pembelajaran agar dapat membantu mempermudah  guru dalam  

menyampaikan informasi/ materi kepada siswa sehingga materi yang 

disampaikan dapat lebih mudah dipahami, media ini di rancang dan dikemas 

dalam bentuk video animasi yang menyenangkan bagi siswa dengan 

ditambah animasi-animasi yang menarik sehingga siswa menjadi lebih 
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tertarik, senang juga termotifasi dalam mengikuti pembelajaran sehingga 

tujuan pembelajaran bisa tercapai. 

2. Hasil Belajar Siswa 

Hasil belajar siswa merupakan suatu perkembangan kemampuan berfikir 

pada anak, baik dalam hal memahami materi, menganalisis keudian 

menerapkannya, untuk mengetahui indikator hasil belajar siswa peneliti 

menggunakan cara dengan mengadakan Posttest dan preetest. 

3. Indikator belajar kognitif 

Indikator belajar kognitif siswa meliputi:  C1 mengingat, C2 memahani, C3 

Menerapkan, C4 menganalisis, C5 berfikir kritis, C6 menciptakan. 

Siswa dapat mengingat materi yang disampaikan, memahami materi, 

menganalisis, berfikir kritis juga nantinya siswa dapat mencipkatan suatu 

hal yang belum pernah ia lakukan dari proses belajarnya. 


