BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan analisis pengembangan media staflash

(statistic flash) untuk mengukur kemampuan literasi numerasi siswa kelas v

SD, maka dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Kevalidan dan Kelayakan Media Pembelajaran Staflash dinyatakan valid
dan layak digunakan dibuktikan dengan penilaian yang dilakukan oleh
validator ahli materi dengan tingkat pencapaian media pembelajaran yang
berupa media flash statistic diperoleh 92,5%. Angka tersebut dikonversikan
dengan tabel konversi skala, tingkat pencapaian 92,5% berada pada interval
sangat baik atau sangat layak. Sedangkan hasil validator kepada ahli media
dapat disimpulkan presentase hitung tingkat pencapaian media
pembelajaran yang berupa media flash statistic diperoleh 96,25%. Angka
tersebut dikonversikan dengan tabel konversi skala, tingkat pencapaian

96,25% berada pada interval sangat baik atau sangat layak.

2. Media pembelajaran- staflash ‘dinyatakan praktis “digunakan' dibuktikan
dengan_hasil respon-siswa dengan kelompok-kecil presentase sebesar 85%
dan kelompok besar sebesar 92,5%. Artinya media staflash yang telah
dikembangkan parktis digunakan pada materi pengmpulan dan penyajian

data kelas V Sekolah Dasar.
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3. Media Pembelajaran Staflah dapat meningkatkan kemampuan literasi
numerasi siswa dibuktikan dengan hasil perhitungan gain-score kelompok
kecil 0,92. Hasil uji gain pada kelompok besar mendapatkan skor sebesar
0,90. Kilasifikasi dari hasil perhitungan uji gain pada kelompok kecil dan
kelompok besar masuk dalam klasifikasi tinggi artinya kemampuan literasi
numerasi siswa kelas V dapat meningkat setelah menggunakan media

staflash.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan, terdapat beberapa saran

yang dikemukakan yaitu sebagai berikut:

1. Bagi penelitian selanjutnya dapat lebih memperhatikan peggunaan waktu
baik dalam pengerjaan, validasi, pengambilan data serta pengolahan data.

2. Publikasi media pembelajaran kepada siswa lebih dipersiapkan dengan
matang seperti perangkat yang mendukung, laptop dan juga LCD
Proyektor.

3. Bagi penelitian selanjutnya agar bisa maksimal dalam mengkondisikan
siswa dalam memperhatikan pembelajaran dengan perantara media yang

sudah di kembangkan.
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