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ABSTRAK

Fuadah, Widdatul. 2022. “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Canva
untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Tematik siswa Kelas IV di Masa
Pandemi Covid-19." Skripsi. Program Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Umversitas Islam Raden Rahmat Kepanjen Malang. Pembimbing: Dyah
Avyu Pramoda Wardhami, M.Pd.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Motivas: Belajar

Penelitian dan pengembangan 1m dilatarbelakangi oleh kurangnya
motivasi belajar siswa pada pembelajaran tematik kelas IV SD Negen 1
Jenggolo. Faktor yang mempengaruhi kurangnya motivasi belajar siswa yaitu
keterbatasan ketersediaan media pembelajaran yang disajikan sehingga sebagian
besar materi ditransformasikan melalui buku pegangan siswa (tematik). Oleh
karena 1tu, tujuan penelittan 1m1 adalah untuk mengembangkan media
pembelajaran berbasis Canva vang digunakan untuk meningkatkan Motivasi
belajar siswa.

Jenis penelitian yang layak digunakan adalah (RnD) Research and
Development dengan menggunakan model pembelajaran ADDIE. Produk yang
dikembangkan vyaitu media Pembelajaran berbasis Canva. Subjek dalam
penelitian ini adalah siswa kelas IV SD Negeri | Jenggolo yang berjumlah 37
siswa. Teknik dan alat yang digunakan adalah observasi, wawancara, angket,
dan pengumpulan data.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaan layak digunakan
sebagai media pembelajaran dengan validasi ahli media sebesar 98% dengan
kriteria sangat layak, validasi ahli materi sebesar 96% dengan kriteria sangat
layak, validasi media ahh praktisi sebesar 97% dengan kategori sangat layak,
validasi materi ahli praktisi 93% dengan kategori sangat layak. Media
pembelajaran berbasis canva dapat meningkatkan motivasi belajar siswa, hal 1m
dapat dilihat dan hasil prefest-postest. Persentase peningkatan motivasi belajar
siswa menggunakan perhitungan klasikal kelompok kecil sebesar 58% pada
kelompok besar sebesar 86% dengan memperoleh kenailkan sebesar 26%
dengan katgori “Sangat Baik” Berdasarkan hasil penelitian yang dilaksanakan
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis Canva dapat
meningkatkan motivasi belajar siswa kelas IV Sekolah Dasar. Indikator
keberhasilan pada penelitian ini untuk mengetahui tercapainya tingkat motivasi
belajar peserta didik. Fungsi dar1 penelitian in1 adalah untuk memberikan umpan
balik kepada guru dan peserta didik dalam rangka memperbaiki proses belajar
mengajar.
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ABSTRACT

Fuadah, Widdatul. 2022, “Development of Canva-Based Learning Media to
increaseThematic Learning Motivation of Class IV students in the Covid-
19 Pandemic™ Thesis. Raden Rahmat Kepanjen Islamic University
Elementary School Teacher Education Program. Supervisor: Dyah Ayu

Pramoda Wardham, M.Pd.
Keywords: Learning Media, Learmning Motivation

This research and development was motivated by the lack of student
motivation in thematic learning for class IV SD Negen | Jenggolo. Factors that
affect the lack of student learning motivation 1s the limited availability of learning
media that is presented so that most of the material is transformed through student
handbooks (thematic). Therefore, the purpose of this research i1s to develop
Canva-based learning media that is used to increase students’ learning motivation.

The type of research that is feasible to use is (RnD) Research and
Development. By using the ADDIE learning model. The product developed is
Canva-based Learning media. The subjects in this study were the fourth grade
students of SD Negeri 1 Jenggolo, totaling 37 students. The techniques and tools
used are observation, interviews, questionnaires, and data collection.

The results showed that the learning media was feasible to be used as a
learning medium with 98% of media expert validation with very feasible criteria,
96% material expert vahdation with very feasible criteria, 97% practitioner expert
media validation with very feasible category, practitioner expert material
validation 93% with very decent category. Canva-based learning media can
increase students’ learning motivation, this can be seen from the results of the
pretest-posttest. The percentage increase in students' learning motivation using
small group classical calculations 1s 58% in the large group of 86% with an
increase of 26% in the "Very Good" category. Based on the results of the research
carried out, it can be concluded that Canva-based learning media can increase the
learning motivation of fourth grade elementary school students. Indicators of
success in this study to determine the achievement of the level of learning
motivation of students. The function of this research is to provide feedback to
teachers and students in order to improve the teaching and learning process.

vl
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Menurut Susanto (2013), Pengertian pembelajaran merupakan perpaduan dari
dua aktivitas belajar dan mengajar. Suryani (2018) mengemukakan pembelajaran
merupakan proses komunikasi antara guru, siswa dan bahan ajar. Pembelajaran
adalah usaha guru dalam membantu siswa untuk memperoleh maten, pengalaman,
dan 1lmu yang sesuai dengan tujuan pembelajaran.

Pembelajaran pada saat in1 yaitu menggunakan pembelajaran tematik. Trianto
(2011) menegaskan bahwa pembelajaran tematik adalah pembelajaran yang
menggunakan tema untuk mengaitkan beberapa mata pelajaran sehingga dapat
memberikan pengalaman belajar yang bermakna kepada peserta didik. Penerapan

pembelajaran tematik di SD sangat tepat karena karakteristik peserta didik masih

memandang suatu hal dengan menyeluruh, peserta didik belum mampu memilah
suatu konsep dari berbagai disiplin ilmu. Hal ini menggambarkan cara berfikir
para peserta didik vaitu dengan secara deduktif yvang berarti belum mampu
memahami dari bagian-bagiannya masih secara umum. Oleh sebab itu
pembelajaran tematik integratif im cocok diterapkan dengan karakteristik peserta
didik di sekolah Trianto (2011).

Pembelajaran tematik integratif kurikulum 2013 ini berbeda dengan

pembelajaran yang lain karena dalam pembelajaran tematik integratif melatih
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peserta didik agar dapat berfikir lebih baik. Pembelajaran tematik merupakan
pembelajaran terpadu yang menggunakan tema untuk mengaitkan beberapa mata
pelajaran (Majd, 2014). Pembelajaran tematik dapat mengembangkan
kemampuan dan keterampilan peserta didik agar lebih termotivasi karena
pembelajaran tematik bersifat kontekstual sehingga menjadikan peserta didik
mudah dalam memahami pelajaran serta dapat memotivasi siswa dalam
mengemukakan pendapat mereka. Media pembelajaran menjadi sumber penting
untuk menunjang proses pembelajaran.

Adanya media pembelajaran sekarang in1 menjadi penghubung antara guru
dan siswa dimana guru berperan sebagai fasilitator, sehingga penggunaan media
pembelajaran dapat menjembatani permasalahan keterbatasan daya serap siswa
dan kemampuan guru dalam mengelola pembelajaran di kelas, membuat media
pembelajaran bagi sebagian pendidik mungkin hal yang mudah (Rudi Hartono
2013). Pengembangan media pembelajaran merupakan salah satu bentuk dari
kegiatan proses pembelajaran untuk memperbaiki atau meningkatkan kualitas
pembelajaran yang berlangsung (Tnsnamingsih, 2007). Media pembelajaran im
juga sarana untuk menyalurkan informasi maupun materi pembelajaran kepada
siswa yvang sulit dipahami ketika hanya membaca buku materi (Azhar, 2011).

Penggunaan media pembelajaran sangat dibutuhkan dalam proses
pembelajaran mata pelajaran tematik. Hal ini terjadi karena di dalam tematik
terdapat mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA), Ilmu Pengetahuan Sosial
(IPS), Bahasa Indonesia, PPKn, SBdP yang banyak mengandung pesan-pesan
abstrak. Untuk itu, dalam pembelajaran mata pelajaran tematik diperlukan

membuat media video animasi untuk mengkongkritkan konsep yang abstrak
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sechingga peserta didik dapat lebih mudah dalam memahami materi yang
disampaikan oleh guru. Media pembelajaran diperlukan dalam merangsang
pikiran, perasaan, perhatian, minat serta motivasi belajar siswa sehingga proses
belajar mengajar dapat berjalan dengan lancar sesuai yang diinginkan oleh para
guru (Depdikbud, 1982).

Peningkatan kualitas pembelajaran dan prestasi belajar peserta didik
dibutuhkan suvatu strategi pembelajaran dan media pembelajaran yang tepat
sehingga dapat meningkatkan interaksi, perhatian, serta minat belajar dalam
proses pembelajaran (Hamruni, 2022). Media video animasi adalah sebuah media
yang sesual dalam pembelajaran Tematik. Media pembelajaran suatu bagian yang
penting dan proses pendidikan dan merupakan aspek vang wajib dikuasai oleh
setiap guru dalam menjalankan fungsi profesinya sebagai seorang pendidik.
Kemajuan ilmu dan teknologi membawa pengaruh berkembangnya media
pembelajaran dalam bidang teknologi yang menambahkan media sebagai
penunjangnya.

Guru harus bisa meningkatkan motivasi belajar pada siswa agar dapat
membawa siswa untuk berorientasi kepada pembelajaran yang akuf dan interaktif
dengan penggunaan teknologi, peningkatan kompetensi siswa, dan bermasyarakat
kultular (Arend, 2015). Media pembelajaran menjadi sebuah prosedur yang
digunakan tenaga pendidik dalam membangun minat siswa sehingga dapat
menambah pemahaman dalam pengetahuan yang baru sebagai upaya dalam
penguasaan suatu konsep pada pembelajaran. Sehingga peran media
pembelajaran diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar siswa dengan

materi(Suryani, dkk2018).
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Berdasarkan hasil wawancara pada tanggal 03 Januari 2022 analisis
kebutuhan yang dilakukan terhadap penggunaan media pada pembelajaran
tematik kurikulum 2013 Khususnya pada kelas IV di SD Negeri 1 Jenggolo
diketahui bahwa proses pembelajaran selalu menggunakan media yang terdapat
pada buku tematik 2013, dan dalam pembelajaran siswa hanya berpacu
menggunakan buku sebagal media pembelajaran, sehingga siswa kesulitan dalam
memahami materi yang sedang berlangsung dan kurang tertarik mengikuti
pembelajaran apabila media yang digunakan hanya berupa buku hingga terjadi
rendahnya motivasi belajar pada siswa. Hal i1 di buktikan ketika siswa kerap
kali bertanya berulang-ulang dan siswa kurang memperhatikan penjelasan guru
serta rendahnya motivasi belajar siswa pada kelas tersebut.

Berdasarkan penjelasan tersebut diberikan solusi melalui pengembangan
media pembelajaran yang terintegrasi, sehingga peneliti mengambil materi yang
sesual pada buku tematik kurikulum 2013 tema 8 : daerah tempat tinggalku,
subtema 3: bangga terhadap daerah tempat tinggalku pembelajaran 2 dan
pembelajaran 3 agar pembelajaran lebih menyenangkan, menarik minat peserta
didik untuk belajar dan mencapai tujuan pembelajaran serta untuk meningkatkan
motivasi belajar siswa. Oleh karena itu peneliti mengambil judul “Pengembangan
Media pembelajran berbasis Canva untuk meningkatkan Motivasi belajar tematik
siswa Kelas IV di masa pandemi covid-19".

Pemaparan pada penelitian ini yaitu peneliti membuat media yang biasa
membuat peserta didik termotivasi dalam belajar. Peserta didik termotivasi
dengan menggunakan media video animasi berbasis canva. Dengan penelitian ni

terdapat angket respon dan angket motivasi yang dapat memotivasi siswa dalam

Dipindai dengan CamScanner


https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k

belajar dan memudahkan guru dalam mengajarkan materi untuk mencapai tujuan
pembelajaran yang ada di sekolah.

Penggunaan media ini nantinya diharapkan siswa lebih tertarik untuk
mempelajari materi yang ada pada pembelajaran tematik dan lebih memahami
1sinya serta dapat memingkatkan motivasi belajar siswa. Dengan dipermudahnya
media video animasi in1 yaitu siswa bisa memahami mater1 dan secara langsung
dapat melihat pada lingkungan daerah tempat tinggal tentang materi yang di
ajarkan.

Berdasarkan pemaparan di atas maka dari 1tu peneliti tertarik melakukan
penelitian dengan judul * Pengembangan media pmbelajaran berbasis canva
untuk meningkatksn meotivasi belajar tematik siswa kelas IV di masa
pandemi COVID 197,

B. Identifikasi Masalah

Masalah vang akan peneliti kembangkan adalah sebuah pengembangan media
pembelajaran untuk kelas IV SD Negeri 1 Jenggolo. Nama media yang akan
dikembangkan vaitu media pembelajaran. Media im1 sangat cocok dikembangkan
karena dapat membantu penjelasan materi yang disampaikan oleh guru kepada
peserta didik menjadi lebih mudah dipahami dengan ada bantuan media ini.

1. Kurang bervariasinya media pembelajaran yang mendukung proses belajar.

2. Siswa kurang memperhatikan pembelajaran yang berlangsung.

3. Rendahnya motivasi belajar siswa karena kurangnya penggunaan media
pembelajaran yang dapat membantu siswa lebih mudah memahami

pembelajaran yang disampaikan.
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4. Belum tersedianya media Video Animasi sebagai pengembangan media
pembelajaran pada tema 8 subtema 3 pembelajaran 2 dan 3.
C. Batasan Masalah
Batasan masalah yang terdapat dalam pengembangan ini yaitu:
1. Kurangnya media pembelajaran yang digunakan oleh guru dalam
penyampalan materi kepada peserta didik.
2. Kurangnya motivasi belajar pada siswa kelas IV.
3. Penelitian hanya dilakukan untuk mengetahui ada tidaknya peningkatan
motivasi belajar siswa terhadap tema 8 subtema 3 di SD Negeni 1 Jenggolo.
D. Rumusan Masalah
Dilihat dan uraian pada latar belakang, maka rumusan masalah seperti
berikut :
1. Bagaimana kelayakan media pembelajaran pada pembelajaran tematik tema
8 subtema 3 bangga terhadap daerah tempat tinggalku di kelas IV SD?
2. Bagaimana kevalidan media pembelajaran pada pembelajaran tematik tema
8 subtema 3 bangga terhadap daerah tempat tinggalku di kelas IV SD?
3. Bagaimana media pembelajaran dapat meningkatkan motivasi siswa pada
pembeajaran tematik tema 8 subtema 3 kelas IV SD?
E. Tujuan Pengembangan
Tujuan dalam pembuatan media pembelajaran ini adalah ingin
mempermudah guru dalam proses belajar mengajar dan memudahkan siswa
dalam memahami konsep perbandingan. Berdasarkan rumusan masalah di

atas, maka tujuan dari penelitian ini, adalah sebagai berikut :
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l. Untuk mendeskripsikan kelayakan media pembelajaran pada
pembelajaran tematik tema 8 subtema 3 bangga terhadap daerah
tempat tinggalku di kelas IV SD.

2. Untuk mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran pada
pembelajaran tematik tema 8 subtema bangga terhadap daerah tempat
tinggalku di kelas IV SD.

3. Untuk mengetahui apakah media pembelajaran dapat meningkatkan
motivasi belajar siswa kelas IV 8D pada tema 8 subtema 3 pembelajaran
2 dan 3.

F. Spesifikasi produk vang dikembangkan

Produk yang dihasilkan dalam penelitian pengembangan media pembelajaran
ini memiliki spesifikasi, antara lain: Media pembelajaran ini merupakan media
pembelajaran yang berbentuk Video yang menggabungkan antara media audio
dan media visual, di mana media pembelajaran tersebut akan membentuk seperti
gambar yang dapat bergerak. Materi yang ada pada media ini yaitu, penulis
menyampaikan materi yang sesuai dengan buku tematik kurikulum 2013 tema 8
: daerah tempat tinggalku, subtema 3: bangga terhadap daerah tempat tinggalku
pembelajaran 2 dan 3. Hasil vang diperoleh nanti adalah media pembelajaran
pada tema 8§ : daerah tempat tinggalku, subtema 3: bangga terhadap daerah
tempat tinggalku pembelajaran 2 dan 3 materi IPS, IPA, Bahasa Indonesia,
PPKn, SBdP untuk mengetahui kelayakan penggunaan media tersebut dengan
cara melakukan validasi kepada ahli media dan ahli materi serta dengan
memberikan angket respon siswa untuk mengetahu1 kelayakan penggunaan

media pembelajaran ini.
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G. Manfaat Penelitian
Manfaat dalam penelitian ini dibagi menjadi dua yaitu:
1. Manfaat teoritis
Penelitian ini adalah pengembangan media pembelajaran kelas IV
tema 8 subtema 3 bangga terhadap daerah tempat tinggalku di SD
diharapkan dapat memberikan sumbangan pemikir untuk menciptakan
media pembelajaran yang inovatif perihal pembelajaran tematik yang

mengintegrasikan beberapa mata pelajaran.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi Siswa
1) Media pembelajaran in1 dapat mendorong motivasi belajar peserta
didik yang terdapat pada buku tematik kurikulum 2013 tema 8 : daerah
tempat tinggalku, subtema 3: bangga terhadap daerah tempat tinggalku
pembelajaran 2 dan 3.
2) Memudahkan siswa kelas IV SD untuk memahami materi yang melalui
pengembangan media pembelajaran dari guru.
3) Mendapat pengalaman yang baru dengan suasana belajar yang
menyenangkan dan mudah dalam mengingat maten pelajaran.
b. Bag Sekolah/Guru
1) Bagi sekolah pengembangan media pembelajaran dimaksudkan
sebagai bahan pertimbangan untuk melaksanakan Kkegiatan

pembelajaran tematik dengan memanfaatkan media pembelajaran.
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2) Bagi kepala sekolah pengembangan media pembelajaran dapat
digunakan untuk menambah kuantitas media pembelajaran di sekolah
dasar.

3) Bagi guru pengembangan media pembelajaran dapat memberikan
kemudahan dalam menyampaikan materi pada proses pembelajaran
serta untuk menambah ketrampilan, pengetahuan dan kreativitas guru
dalam mengembangkan dan menyediakan media pembelajaran tematik
di skolah dasar.

c. Bagi Peneliti
Pengembangan media pembelajaran dimaksudkan untuk menambah
pengetahuan, mengasah kreativitas dan menambah memotivasi siswa
dalam mengembangkan media pembelajaran sebagai perantara siswa
dengan guru dalam penyampaian mater: pelajaran.

H. Definisi Operasional

Menghindari kemungkinan kesalahan penafsiran terhadap permsalahan
yang akan dibahas dalam penelitian ini , maka perlu disampaikan definisi

operasional dalam pengembangan ini adalah :

1. Media pembelajaran berbasis Canva adalah sebuah alat bantu
pembelajaran yang disajikan pada hink yang dibuat dengan aplikasi
canva dengan desain yang sudah ada pada aplikasi canva didalam media
video animasi disajikan materi yang terdapat pada buku tematik tema 8
subtema 3 pembelajaran 2 dan 3 serta berbagai gambar dan video

tentang pembelajaran yang ada di kelas IV SD.
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2. Motivasi belajar adalah kemampuan tertentu yang dicapai atau dikuasai
peserta didik setelah mengikuti proses belajar mengajar. Indikator
motivasi belajar yang dimaksud yaitu adanya keinginan, adanya

dorongan, harapan, tanggung jawab.
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