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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan analisis data pada pembahasan di dalam bab IV, maka

kesimpulannya yang didapat ialah:

1.

Berdasarkan kelayakan ahli materi, ahli media, dan respon siswa
terhadap media pembelajaran pada Tema 5 Daerah Tempat Tinggalku
Subtema 3 Bangga terhadap Daerah Tempat Tinggalku dinyatakan
layak digunakan sebagai media pembelajaran pada kegiatan belajar
mengajar.

Berdasarkan Validasi dari media vaitu 98% dan validasi materi yaitu
96%. Hal ini dapat dikatakan bahwa media pembelajaran ini layak
dan valid digunakan.Pengembangan media pembelajaran berbasis
canva pada Tema 8 Subtema 3 pada tematik dilakukan dengan tahap-
tahap penelitian yaitu tahap menemukan masalah, pengumpulan data,
pengolahan data, uji coba, revisi produk. Dengan menggunakan
angket respon siswa yang digunakan untuk melihat kelayakan media.
Media Video Animasi dapat meningkatkan motivasi belajar siswa
dilibat dan hasil peningkatan pada hasil belajar siswa yang diukur
dengan angket before after dar hasil tersebut dapat diketahui bahwa
hasil angket after memliki nilai yang tinggi dibandingkan pada before
dan dapat disimpulkan bahwa media Video Animasi imi dapat
menigkatkan motivasi belajar siswa pada siswa kelas IV SD Negen |

Jenggolo.
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B. Saran

Berkaitan dengan penelitian ini dalam kemajuan dan keberhasilan

proses pembelajaran, peneliti memberikan saran:

.

Kepada lembaga, diharapkan dengan pengembangan media ini dan dan
seletah dilakukannya peelitian di sekolah hal ini bisa dijadikan referensi
untuk pembelajaran, serta bisa menambah wawasan bagi guru dalam
memilih dan membuat media pembelajaran yang efektif untuk proses
pembelajaran yang diharapkan terutama di masa yang masih adanya
Covid-19 yang cukup mengganggu pada jam mengajar untuk guru.

Bagi pembaca, diharapkan dapat menambah wawasan dalam penelitian
Research and Development dengan model ADDIE pada media
pembelajaran quizizz im1 yang dijadikan sebagai referensi.

Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat menambah atau
memperbaiki pengembangan media animasi berbasis canva untuk

meningkatkan motivasi siswa selanjutnya.
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