BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media media UTARI
KALA DATANG (Ular Tangga Cerita Rakyat dan Lagu Daerah Tempat
Tinggalku) untuk meningkatkan hasil belajar kognitif siswa kelas IV Sekolah
Dasar, maka dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Kevalidan dan kelayakan pengembangan media UTARI KALA DATANG
(Ular Tangga Cerita Rakyat dan Lagu Daerah Tempat Tinggalku) untuk
meningkatkan hasil belajar kognitif siswa kelas IV Sekolah Dasar diperoleh
berdasarkan hasil angket validasi ahli materi dan ahli media. Pada validasi
media UTARI KALA DATANG (Ular Tangga Cerita Rakyat dan Lagu
Daerah Tempat Tinggalku) dilakukan dengan hasil menunjukan presentase
92,5% dengan keterangan sangat valid dengan revisi, sedangkan validasi
materi menunjukan presentasi 97,55% dengan keterangan sangat valid.
Berdasarkann hasil penilaian yang diperoleh dari para validator ahli, yaitu
ahli media dan ahli materi mendapatkan keterangan sangat valid dan sangat
layak untuk digunakan.

3. Peningkatan hasil belajar kognitif siswa kelas 1V Sekolah Dasar diperoleh
dari hasil perhitungan uji gain (N-Gain). Hasil uji gain pada uji coba
kelompok kecil mendapatkan hasil sebesar 0,74. Hasil uji gain pada uji coba

kelompok besar mendapatkan hasil sebesar 0,82. Klasifikasi dari hasil
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perhitungan uji gain pada kelompok kecil dan kelompok besar masuk dalam
kategori tinggi, artinya hasil belajar kognitif siswa kelas IV Sekolah Dasar
meningkat setelah menggunakan media UTARI KALA DATANG (Ular

Tangga Cerita Rakyat dan Lagu Daerah Tempat Tinggalku).
B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media UTARI KALA
DATANG (Ular Tangga Cerita Rakyat dan Lagu Daerah Tempat Tinggalku)
untuk menunjang tercapainya tujuan pembelajaran bagi siswa kelas IV SD
Negeri Sukoraharjo 02 pada tema 8 subtema 1 pembelajaran 6. Adapun
beberapa saran-saran dari pengembangan media UTARI KALA DATANG
(Ular Tangga Cerita Rakyat dan Lagu Daerah Tempat Tinggalku)
dianntaranya:

1. Bagi pihak sekolah, dapat memanfaatkan media UTARI KALA DATANG
(Ular Tangga Cerita Rakyat dan Lagu Daerah Tempat Tinggalku) sebagai
media pembelajaran yang edukatif dan menarik di kelas, namun ketika
menggunakan membutuhkan pengarahan serta pengawasan yang dilakukan
guru kelas kepada siswa agar proses pembelajaran dapat terlaksana dengan
baik.

2. Bagi guru, media UTARI KALA DATANG (Ular Tangga Cerita Rakyat
dan Lagu Daerah Tempat Tinggalku) dapat digunakan sebagai alat bantu
mengajar serta menyampaikan materi di kelas 1V Sekolah Dasar, khususnya
materi dalam tema 8 subtema 1 pembelajaran 6, namun dalam penerapannya
diperlukan sarana yang mendukung seperti kartu soal atau kumpulan soal-

soal.
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3. Bagi peneliti selanjutnya, media UTARI KALA DATANG (Ular Tangga
Cerita Rakyat dan Lagu Daerah Tempat Tinggalku) masih memiliki
kekurangan sehingga diperlukan suatu inovasi yang lebih kreatif dalam
melakukan perbaikan. Peneliti selanjutnya diharapkan dapat membuat media
pembelajaran yang lebih kreatif dan dapat memanfaatkan media audio

visual .
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