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ABSTRAK 

 

Perancangan sistem presensi siswa dengan fitur realtime notification 

whatsapp merupakan inovasi dari sistem presensi yang dipergunakan di MTs Darul 

Hikam Bantur saat ini. MTs Darul Hikam Bantur merupakan salah satu sekolah 

menengah pertama dibawah naungan Yayasan Sosial Pendidikan Darul Hikam 

Bantur terletak di Desa Srigonco, Kecamatan Bantur, Kabupaten Malang, dimana 

proses presensi atau kehadiran siswanya masih dilakukan secara konvensional 

dengan mencatat pada buku daftar absen siswa di setiap kelas. Selain itu rendahnya 

tingkat kedisiplinan siswa disaat jam pelajaran membuat pihak sekolah 

mengirimkan surat kepada wali murid untuk datang ke sekolah dan memastikan 

informasi yang sebenarnya. proses yang dilakukan ini cukup memakan waktu untuk 

menyampaikan pemberitahuan secara realtime terhadap orang tua atau wali murid 

sehingga kurang efisien  karena adanya berbagai permasalah tersebut. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk mempermudah proses presensi siswa, penyimpanan data 

presensi siswa dan pelaporan kehadiran siswa ke wali murid secara realtime. 

Penelitian ini menggunakan metode agile dengan kerangka kerja scrum. Tahapan 

dalam pengembangan sistem ini dimulai dari analisis, pembuatan produk backlog, 

sprint, demo product serta delivery product. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

sistem presensi siswa ini mampu menghasilkan suatu output cetak laporan presensis 

siswa, jurnal menggajar dan dapat mengirimkan informasi kehadiran siswa ke wali 

murid. 
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ABSTRACT 

 

The design of a student attendance system with the WhatsApp realtime 

notification feature is a development of the presence system used in MTs Darul 

Hikam Bantur today, MTs Darul Hikam Bantur which is one of the junior high 

schools under the auspices of the Darul Hikam Bantur Social Education 

Foundation located in Srigonco Village, Bantur District, Malang Regency, where 

the attendance process or student attendance is still done conventionally by 

recording in the student absent list book in each class. besides the low level of 

student discipline during class hours make the school send a letter to the student's 

guardian to come to school and ensure the correct information. The process carried 

out is quite time-consuming to deliver real-time notifications to parents or 

guardians of students so that it is less efficient because of these various problems. 

The purpose of this research is to facilitate the student attendance process, student 

attendance data storage and student attendance reporting to the student's guardian 

in real time. This research uses agile method with scrum framework. The stages in 

the development of this system start from analysis, making product backlogs, 

sprints, product demos and product delivery. The results of the study indicate that 

the student attendance system is able to produce a printed output of student 

attendance reports, teaching journals and can send student attendance information 

to students' parents. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Pendidikan bagi generasi muda merupakan salah satu faktor penting 

dalam tonggak pembangunan negara, di mana pendidikan merupakan unsur yang 

berperan penting dalam menciptakan sumber daya manusia yang berkualitas 

(Mantiri, 2019). Lembaga Sekolah merupakan salah satu lembaga yang terlibat 

dalam dunia pendidikan. Bukan hanya sekedar membentuk insan yang cerdas akan 

tetapi juga sekolah bertanggung jawab untuk mencetak generasi muda yang 

disiplin. Berperilaku disiplin akan membuat seseorang memiliki tata cara 

bagaimana belajar yang baik. Selain itu, juga dapat menciptakan kemauan untuk 

hidup dan bekerja secara teratur (Widayanti, 2019). Salah satu tolak ukur untuk 

meningkatkan kedisiplinan siswa di lembaga sekolah adalah kehadiran siswa di 

kelas yang disebut presensi. Presensi merupakan suatu kegiatan atau rutinitas yang 

dilakukan oleh seseorang untuk membuktikan dirinya hadir atau tidak dalam suatu 

instansi (Setiawan dan Kurniawan, 2015). Secara garis besar presensi merupakan 

salah satu bagian dalam proses penilaian belajar mengajar pada lembaga sekolah. 

Saat ini, beberapa lembaga pendidikan masih menggunakan sistem 

manual untuk pencatatan kehadiran siswa. Demikian pula MTs Darul Hikam 

Bantur yang terletak di Desa Srigonco, Kecamatan Bantur, Kabupaten Malang. 

Sistem presensi yang dilakukan masih secara konvensional dengan mencatat pada 

buku daftar absen siswa di setiap kelas, di mana dalam penerapan sistem presensi 

ini terdapat beberapa hal yang menjadi kendala, yakni bentuk laporan berupa 

hardcopy memiliki peluang adanya data hilang atau rusak. Selain itu rendahnya 

tingkat kedisiplinana siswa disaat jam-jam pembelajaran sekolah membuat pihak 

sekolah mengirimkan surat kepada wali murid untuk datang ke sekolah untuk 

memastikan informasi yang sebenarnya, dalam proses menyampaikan 

pemberitahuan secara realtime terhadap wali murid tersebut dirasa cukup memakan 

waktu sehingga kurang efisien, karena adanya berbagai permasalah. 

Untuk menindaklanjuti hal tersebut maka perlu dibuatlah sebuah sistem 

presensi yang terkomputerisasi untuk memanajemen presensi siswa, serta dapat 

memberikan informasi kehadiran siswa kepada orang tuanya. Pengerjaan dengan 
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menggunakan sistem komputerisasi dapat memudahkan dan menghemat waktu 

serta menghemat biaya. Oleh karena itu, penting dalam penggunaan sistem 

komputerisasi sebagai alat bantu untuk mengelola data presensi siswa yang sudah 

didesain sedemikian rupa sehingga dapat membantu kebutuhan sekolah dan 

meningkatkan mutu kualitas pendidikan di MTs Darul Hikam Bantur. 

Pada penelitian sebelumnya, oleh Sutiyono dan naf’ana ria (2021) dengan 

judul “Analisis dan Perancangan Sistem Informasi Presensi Siswa Berbasis Web di 

SMK Harapan Bangsa” Menyatakan bahwa penerapan sistem komputerisasi pada 

presensi mampu memecahkan permasalahan-permasalahan yang ada pada sekolah 

sehingga presensi dapat berjalan lebih efektif dan efisien serta sistem presensi yang 

sekarang lebih kondusif dibandingkan dengan sistem yang terdahulu. Metode 

penelitian yang digunakan adalah Object Oriented Analysis Design (OOAD). 

Penelitian yang terkait selanjutya oleh (Hendri dkk, 2021). Dengan judul 

“Perancangan Sistem Informasi Absensi Berbasis Web  di Yayasan SMP Uswatun 

Hasanah” dijelaskan tentang adanya sistem yang sudah terkomputerisasi dapat 

mempercepat guru dalam melakukan presensi siswa yang ada di Yayasan SMP 

Uswatun Hasanah. dan dapat mengetahui secara akurat tentang informasi presensi 

siswa, serta bisa mengurangi penggunaan kertas, yang di mana itu bisa menghemat 

pengeluaran sekolah. Metode penelitian yang digunakan adalah waterfall yang 

memiliki tahapan rencana kebutuhan, proses desain sistem, dan implementasi. 

Berdasarkan permasalahan yang ada maka peneliti berinisatif membuat 

suatu sistem dengan judul penelitian “Perancangan Sistem Presensi Siswa Dengan 

Fitur Realtime Notification Whatsapp Menggunakan Scrum Framework (Studi 

Kasus : MTs darul Hikam Bantur)” fitur realtime notification whatsapp dipilih 

karena zaman sekarang ini banyak yang menggunakan whatsapp sebagi salah satu 

media untuk kepentingan bersosialisasi maupun sebagai penyampaian pesan baik 

oleh individu maupun berkelompok. Selain itu sistem yang akan dibuat berbasis 

web sehingga pengolahan data dapat dilakukan dengan mudah dan efisien karena 

bersifat multiplatform atau dapat digunakan dari semua gadget. Mulai dari 

komputer, tablet, hingga smartphone. Hal ini tentu saja memudahkan pengguna 

untuk memiliki akses yang fleksibel sehingga produktivitas pekerjaan tidak 

terganggu. serta metode yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan metode 
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Agile Development Methods dengan permodelan yang dipilih adalah Scrum. Scrum 

adalah metodologi manajemen perangkat lunak yang responsive serta berbasis 

metodologi agile yang mampu memberikan value dan manfaat yang terbaik 

terhadap suatu peranti lunak yang akan dikembangkan (Suharno dkk, 2020). 

Metode ini banyak digunakan oleh beberapa praktisi teknologi informasi karena 

dapat mengetahui secara cepat dan tepat resiko dan kualitas perangkat lunak yang 

dikembangkan (Suharno dkk, 2020). 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah penulis uraikan di atas, maka 

rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimana perancangan sistem presensi 

siswa dengan fitur realtime notification whatsapp di MTs Darul Hikam Bantur? 

1.3 Tujuan 

Adapun tujuan penelitian ini adalah untuk merancang sistem presensi 

siswa dengan fitur realtime notification whatsapp di MTs Darul Hikam Bantur.  

1.4 Batasan Masalah 

Untuk menghindari terjadinya pembahasan di luar dari topik dan agar 

tidak menyimpang dari permasalahan maka penulis memberikan batasan 

permasalahan sebagai berikut : 

1. Aplikasi ini hanya membahas mengenai pengelolaan presensi siswa yang 

terotomatisasi dengan fitur realtime notification whatsapp.  

2.  Aplikasi pengelolaan presensi ini mencakup empat kategori yaitu: hadir, alfa, 

izin dan sakit.  

3.  Proses presensi pada aplikasi ini dilakukan satu kali per jadwal pelajaran.  

5.  Pengiriman pesan presensi kepada wali murid melalui whatsapp. Dan user harus 

dalam keadaan terhubung dengan internet.  

6.  Periode pembuatan laporan presensi siswa dan jurnal mengajar dapat dilakukan 

dalam kurun waktu per bulan, per semester, atau per jadwal pelajaran dalam 

bentuk format PDF (.pdf).  

7.  Aplikasi ini tidak membahas mengenai poin pelanggaran terkait masalah 

presensi siswa. 

1.5 Manfaat 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian pembuatan aplikasi ini, penulis 
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membagi menjadi empat bagian, yaitu: 

1. Bagi lembaga instansi tempat penelitian adalah sebagai pengetahuan dan 

sumbangan pemikiran dalam membantu keefektifan pekerjaan yang ada melalui 

penggunaan sistem presensi siswa berbasis web dengan fitur realtime 

notification whatsapp 

2. Bagi wali murid MTs Darul Hikam Bantur adalah mempermudah para orang 

tua untuk mengontrol kehadiran siswa di sekolah sehingga dapat mengurangi 

tingkat kenakalan remaja..  

3. Bagi penulis adalah dapat mengimplementasikan ilmu yang selama ini 

dipelajari penulis, selain itu penulis juga mendapat tambahan pengetahuan ilmu 

tentang bagaimana menganalisis serta membangun sebuah sistem presensi 

siswa berbasis web dengan fitur realtime notification whatsapp di MTs Darul 

Hikam Bantur 

4. Bagi Lembaga 

Sebagai rujukan peneliti berikutnya dan perwujudan di Tri Dharma Perguruan 

Tinggi Di Universitas Islam Raden Rahmat (UNIRA) Malang, khususnya Prodi 

Teknik Informatika Fakultas Sains dan Teknologi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


