BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan dengan menerapkan metode
pembelajaran Jigsaw menggunakan video interaktif berbasis animasi untuk

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V MI Darul Qur’an Malang yang

bertempat di Jl.Muharto V No. 130, Kotalama, Kec. Kedungkandang, Kota

Malang Tahun Ajaran 2023/2024 dapat disimpulkan sebagai berikut.

a. Pada Siklus I siswa yang mencapai ketuntasan 10 siswa dengan presentase
48%. Sedangkan siswa yang belum tuntas 11 siswa dengan presentase 52%
juga dengan nilai rata-rata kelas 60,23.

b. Pada Siklus Il siswa yang mencapai ketuntasan 17 siswa dengan presentase
81%. Sedangkan siswa yang belum tuntas 4 siswa dengan presentase 19%
dengan nilai rata-rata kelas sebesar 79,76.

Hal ini dapat disimpulkan bahwa penerapan metode pembelajaran Jigsaw
menggunakan video interaktif berbasis animasi dapat dikatakan BERHASIL

dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas V pada pembelajaran Tematik M.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian pada pembelajaran Tematik dengan
penerapan metode pembelajaran Jigsaw menggunakan video interaktif berbasis
animasi untuk meningkatkan hasil belajar siswa, maka peneliti memberikan saran

untuk pihak-pihak yang terkait antara lain sebagai berikut.
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a. Bagi Guru Pembelajaran Tematik

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan masukan bagi guru untuk
menerapkan metode pembelajaran Jigsaw menggunakan video interaktif berbasis
animasi sebagai salah satu alternatif metode pembelajaran, karena metode
pembelajaran ini efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa.
b. Bagi Siswa

Siswa diharapkan mampu berperan aktif dalam kegiatan pembelajaran.
Dengan terlibat aktif dalam pembelajaran tentu akan meningkatkan hasil
belajarnya.
c. Bagi MI Darul Qur’an Malang

Metode pembelajaran Jigsaw menggunakan video interaktif berbasis
animasi diharapkan mampu diterapkan pada mata pelajaran lain selain

pembelajaran Tematik.
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