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BAB VI
KESIMPULAN

6.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil dan pembahasan penelitian dan pengembangan sebelumnya,

maka peneliti dapat menarik kesimpulan penelitian sebagai berikut:

1. Buku Cerita Fabel Digital Mata Pelajaran IPA Materi Metamorfosis Kelas IV yang
telah divalidasi oleh ahli media dan ahli materi, serta 2 subjek uji coba yaitu uji skala
kecil dan sedang. Presentase validasi akhir dari ahli media berada pada angka 92,3%
dengan kategori layak diujicobakan. Sedangkan penilaian ahli materi adalah 96,4%
dengan kategori layak diujicobakan.

2. Langkah-langkah dalam pengembangan Buku Cerita Fabel Digital Mata Pelajaran
IPA Materi Metamorfosis kelas 1V ini menggunakan prosedur penelitian Borg and
Gall dengan menggunakan 9 tahapan yang terdiri dari (1) Potensi dan Masalah, (2)
Mengumpulkan Informasi, (3) Desain Produk, (4) Validasi Desain, (5) Perbaikan
Desain, (6) Uji Coba Produk, (7) Revisi Produk, (8) Uji Coba Pemakaian, dan (9)
Produk Final.

3. Efektifitas Buku Cerita Fabel Digital Mata Pelajaran IPA Materi Metamorfosis kelas
IV ini diperoleh dari hasil pre test dan post test dari siswa dengan skala kecil dimana
ada perbedaan sebelum dan sesudah siswa menggunakan media Replika peta Budaya.
Pada hasil pre test jika dilihat rata-rata nilai 4 peserta didik yaitu 48,8 dengan
kategori sangat kurang dan hasil dari post test dengan rata-rata 88,3 dengan kategori
baik, sedangkan pada skala sedang diperoleh nilai hasil pretest 52 dan posttest 86.
Dari uraian di atas dapat ditarik kesimpulan bahwa Buku Cerita Fabel Digital Mata
Pelajaran IPA Materi Metamorfosis kelas 1V ini dapat meningkatkan hasil belajar

peserta didik kelas IV M1 Azharul Ulum Sukodono.
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6.2 Saran

Berkaitan dengan penelitian dan kesimpulan demi kemajuan dan keberhasilan

proses pembelajaran, peneliti memberikan saran sebagai berikut :

1. Kepada lembaga, diharapkan dijadikan referensi untuk pembelajaran IPAS
selanjutnya sehingga proses pembelajaran lebih menarik dan lebih bermakna. Serta
menambah wawasan guru dalam memilih dan membuat media pembelajaran yang
efektif dan demi tercapainya tujuan pembelajaran yang mksimal

2. Bagi pembaca, diharapkan dapat menambah wawasan dan menambah referensi
dalam penelitian Research and Development dengan model Borg and Gall serta lebih
baik dan maksimal dalam mengamati, meniru dan memodifikasi media pembelajaran

Buku Cerita Fabel Digital Mata Pelajaran IPA Materi Metamorfosis kelas IV ini.
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