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BAB VI  

PENUTUP 

 

6.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian dan pengembangan ini adalah 

adalah sebagai berikut: 

6.1.1 Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh peneliti, penelitian 

pengembangan media smart count menggunakan model pengembangan Borg 

& Gall diantaranya, a) penelitian dan pengumpulan informasi awal, b) 

perencanaan, c) pengembangan format awal produk, d) uji validasi ahli, e) 

revisi produk, f) uji coba kelompok kecil, g) revisi produk, h) uji coba 

kelompok besar, i) revisi produk, j) desiminasi. Namun, pada penelitian ini, 

peneliti melakukan sampai tahap ke tujuh yaitu revisi produk karena 

keterbatasan waktu dan biaya. 

6.1.2 Kelayakan dari media pembelajaran LUDOPLAFIS ini dapat diketahui 

melalui perolehan prosentase yang telah divalidasi oleh beberapa ahli dan 

praktisi. Pada validator 1 yakni ahli materi mendapat prosentase sebesar 

88,3% sedangkan pada validator 2 yakni praktisi materi mendapat prosentase 

sebesar 93,33% sehingga dapat disimpulkan bahwa media dapat 

dikategorikan sangat layak. Begitu pula berdasarkan validator 1 ahli media 

mendapat prosentase sebesar 90% sedangkan menurut validator 2 praktisi 

media mendapat prosentase sebesar 93,75% sehingga dapat disimpulkan 
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bahwa media pembelajaran LUDOPLAFIS sangat layak dan layak 

diujicobakan. 

6.1.2 Untuk menguji keefektifan penggunaan media pembelajaran LUDOPLAFIS 

dilakukan uji coba lapangan, melalui 2 skala yaitu skala kecil yang dilakukan 

pada 8 peserta didik dengan memperoleh penigkatan prosentase ketuntasan 

belajar sebesar 50% sehingga dapat diketahui bahwa media sangat menarik, 

dan skala sedang dilakukan kepada 16 peserta didik dengan memperoleh 

peningkatan prosentase ketuntasan belajar sebesar 56,25% 

6.2 Saran Pemanfaatan (Diseminasi dan Pengembangan Produk Lebih 

Lanjut) 

Agar produk pengembangan media pembelajaran LUDOPLAFIS dapat 

digunakan dengan baik, maka perlu adanya beberapa saran yang terkait, 

diantaranya: 

6.2.1 Saran Pemanfaatan Produk 

Adapun saran dalam pemanfaatan produk pengembangan media 

pembelajaran LUDOPLAFIS yaitu sebagai berikut: 

6.2.1.1 Sebaiknya sebelum menggunakan media pembelajaran, peserta didik 

dituntun untuk membaca dan memahami petunjuk penggunaan media 

pembelajaran ini supaya peserta didik tidak merasa kebingungan pada saat 

kegiatan pembelajaran berlangsung.  

6.2.1.2 Dalam penggunaan media LUDOPLAFIS diperlukan pengelolaan waktu 

yang baik supaya kegiatan dapat berjalan dengan maksimal. 
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6.2.1.3 Pengembangan media pembelajaran LUDOPLAFIS ini digunakan untuk 

mempermudah guru dalam memberikan pemahaman tentang materi 

pembelajaran pada peserta didik. 

6.2.1.4 Media ini dapat dikembangkan pada materi yang berbeda serta untuk kelas 

kelas yang berbeda pula. 

6.2.2 Saran Diseminasi Produk 

Pengembangan media pembelajaran LUDOPLAFIS ini dapat digunakan di 

kelas II, untuk materi bangun datar. Penyebaran produk dapat dilakukan melalui 

social media, dapat bekerja sama dengan guru untuk dapat mempromosikan produk 

pada lingkup KKG khusus guru matematika. 

6.2.3 Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

Berikut adalah saran pengembangan produk untuk lebih lanjut: 

6.2.3.1 Bagi pihak lain yang akan mengembangkan produk ini secara lebih lanjut 

bisa dengan cara menambahkan cakupan materi yang lebih luas seperti 

materi mengurai dan menyusun bangun datar, sehingga produk yang 

dihasilkan lebih terperinci, karena pada materi ini yang dimuat hanya 

mengenai mengenal unsur unsur yang menyusun bangun datar, menjelaskan 

ciri ciri bangun datar (segitiga, segiempat, segilima, segienam, dan 

lingkaran), membedakan bentuk segi banyak dan bukan segi banyak. 

6.2.3.2 Produk yang dikembangkan tidak hanya berupa cetak saja, namun juga 

dapat dikembangkan melalui teknologi yang canggih yaitu dengan dijadikan 

media game yang dapat di akses dengan mudah oleh seluruh peserta didik, 

sehingga peserta didik lebih mudah untuk memahami materi yang akan 
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disampaikan. Namun kesemuannya itu tetap harus mempertimbangkan 

karakteristik dan kebutuhan masing masing peserta didik sehingga 

pengembangan media tidak hanya sia sia. 
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