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ABSTRAK 

Kinanti Indah. 2024. ”Pengembangan Media Buku Saku Colorfull Mind 

Mapping (COLMINDMAPP) Pada Materi Bhineka Tunggal Ika 

Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas 2  Sekolah Dasar.” 

Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Ilmu 

Pendidikan Universitas Islam Raden Rahmat Malang.  

Pembimbing : Wuli Oktiningrum, M.Pd  

 

Kata Kunci : Pengembangan media buku saku colorfull mind mapping, 

minat belajar.  

 

Penelitian ini di latar belakangi oleh rendahnya minat belajar siswa 

kelas 2 SD Negeri 1 Dilem. Rendahnya minat belajar siswa kelas 2 

diakibatkan oleh beberapa faktor, salah satunya adalah kurangnya minat 

siswa terhadap materi yang diajarkan guru khusunya pada pelajaran PPKN. 

Hal tersebut di sebabkan karena pembelajaran yang masih dilakukan secara 

konvensional oleh guru tidak adanya pemanfaatan media untuk menunjang 

proses pembelajaran. Mengatasi masalah tersebut peneliti mengembangkan 

media buku saku colorfull mind mapping (COLMINDMAPP) untuk 

meningkatkan minat belajar siswa kelas 2 Sekolah Dasar. Adapun tujuan 

penelitian dan pengembangan adalah: 1) untuk mengethui kevalidan dan 

kelayakan media buku saku colorfull mind mapping (COLMINDMAPP) 

dalam meningkatkan minat belajar siswa kelas 2 Sekolah Dasar, 2) untuk 

mengetahui pengembangan media buku saku colorfull mind mapping 

(COLMINDMAPP) dalam meningkatkan minat belajar siswa kelas 2 Sekolah 

Dasar.  

Penelitian ini menggunakan pendekatan penelitian kualitatif 

deskriptif. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian dengan model 

pengembangan ADDIE, yaitu : 1) Analisis (Analysis), 2) Desain (Design), 3) 

Pengembangan (Development), 4) Implementasi (Implementaition), 5) 

Evaluasi (Evaluation). Instrumen yang digunakan yaitu instrumen observasi, 

wawancara, dan angket dengan analisis data secara kuantitatif dan kualitatif.  

Hasil yang didapatkan dari analisa data pada validasi materi yaitu 

sebesar 96,55% dengan kategori sangat valid atau sangat layak digunakan. 

Sedangkan untuk persentase ahli media yaitu memperoleh persentase sebesar 

96,66 % untuk validasi dosen dan 96,55 % untuk validasi guru kelas 2 dengan 

perolehan kategori sangat valid diantara keduanya. Kelayakan media 

berdasarkan hasil wawancara kelompok kecil  adalah dilakukan revisi pada 

bagian bagan (mind mapping) yang memiliki ukuran terlalu kecil untuk di 

perbesar. Peningkatan minat belajar siswa kelas 2 Sekolah Dasar diperoleh 

dari hasil perhitungan persentase akhir before sebesar 31% dan hasil 

persentase akhir after sebesar 75% dengan persentase kenaikan sebesar 44%  

dalam kategori tinggi, dengan artian minat belajar siswa kelas 2 Sekolah 

Dasar meningkat setelah menggunakan media buku saku colorfull mind 

mapping.  
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ABSTRACT 

 

Kinanti Indah. 2024. ” "Development of Colorful Mind Mapping Pocket Book 

Media (COLMINDMAPP) on Bhinneka Tunggal Ika Material to 

Increase Learning Interest in Grade 2 Elementary School Students." 

Thesis. Primary School Teacher Education Study Program, Faculty 

of Education, Raden Rahmat Islamic University, Malang.  

Advisor : Wuli Oktiningrum, M.Pd  

 

Keywords: Development of colorful pocket book media for mind mapping, 

interest in learning. 

 

This research was motivated by the low interest in learning of grade 

2 students at SD Negeri 1 Dilem. The low interest in learning for class 2 

students is caused by several factors, one of which is the lack of student 

interest in the material taught by teachers, especially in PPKN lessons. This 

is because learning is still carried out conventionally by teachers and there 

is no use of media to support the learning process. To overcome this problem, 

researchers developed a colorful mind mapping pocket book 

(COLMINDMAPP) to increase interest in learning in grade 2 elementary 

school students. The objectives of the research and development are: 1) to 

find out the validity and feasibility of the colorful mind mapping pocket book 

media (COLMINDMAPP) in increasing the learning interest of grade 2 

elementary school students, 2) to find out the development of the colorful 

mind mapping pocket book media (COLMINDMAPP) in increasing interest 

studying 2nd grade elementary school students. 

This research uses a descriptive qualitative research approach. The 

type of research used is research with the ADDIE development model, 

namely: 1) Analysis, 2) Design, 3) Development, 4) Implementation, 5) 

Evaluation. The instruments used were observation, interviews and 

questionnaires with quantitative and qualitative data analysis.  

The results obtained from data analysis on material validation were 

96.55% with the category very valid or very suitable for use. Meanwhile, the 

percentage of media experts obtained a percentage of 96.66% for lecturer 

validation and 96.55% for class 2 teacher validation with a very valid 

category between the two. The suitability of the media based on the results of 

small group interviews is that revisions are made to parts of the chart (mind 

mapping) which are too small to be enlarged. The increase in interest in 

learning for grade 2 elementary school students was obtained from the results 

of calculating the final percentage before of 31% and the final percentage 

after of 75% with a percentage increase of 44% in the high category, meaning 

that interest in learning for grade 2 elementary school students increased 

after using book media. colorfull mind mapping pocket. 
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

 

Minat belajar siswa dalam mengikuti pembelajaran merupakan sesuatu 

yang penting dalam kelancaran proses belajar mengajar. Siswa yang memiliki 

minat belajar tinggi dalam proses pembelajaran dapat menunjang proses belajar 

mengajar untuk semakin baik, namun sebaliknya minat belajar siswa yang 

rendah maka kualitas pembelajaran akan menurun dan akan berpengaruh pada 

hasil belajar. Slameto, (2021) mengungkapkan bahwasanya minat adalah 

ketertarikan atau kecenderungan yang tetap untuk memperhatikan atau terlibat 

terhadap suatu hal tanpa menyadari pentingnya sesuatu tersebut.  

Minat belajar dalam sebuah pembelajaran sangatlah penting. Seperti  

hasil observasi yang dilakukan di SD Negeri 1 Dilem Kelas 2 bahwasanya, 

tingkat minat disekolah tersebut pada kelas 2 sangat kurang pada pembelajaran 

PPKN khsusuya pada materi Bhineka Tunggal Ika. Dari hasil wawancara 

kepada siswa permasalahan yang mendasari kurangnya minat belajar 

disebabkan karena materi yang banyak sehingga sulit untuk dipahami, hal 

lainnya juga dikarenakan proses pembelajaran yang masih menggunakan 

metode konvensional tanpa adanya media dalam proses pembelajaran.  

Penyebab kurangnya penerapan Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan ditingkat sekolah dasar adalah kurangnya inovasi. Menurut 

Irwan, (2021) mengatakan bahwasanya banyak dari guru masih menggunakan 

model pembelajaran yang bersifat monoton atau konvensional. Tidak adanya 

inovasi saat pembelajaran berlangsung  karena lebih banyak menggunakan 
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metode ceramah. Penyebab lainnya menurut Jannah, (2021) adalah siswa 

kurang mengembangkan kemampuanya.  

Dalam penyampaian materi kepada siswa guru melakukan proses 

pembelajaran tanpa adanya inovasi yang diberikan sehingga menyebabkan 

siswa jenuh yang berpengaruh pada kurang minatnya terhadap pembelajaran. 

Berdasarkan wawancara yang dilakukan dengan siswa kelas 2 tidak adanya 

inovasi dalam proses pembelajaran adalah salah satu  penyebab permasalahan 

tersebut muncul guru hanya terpaku pada buku bahan ajar tanpa adanya 

inovasi peggunaan media agar lebih menarik siswa.  

Maka dari itu, diperlukan adanya strategi pembelajaran untuk 

meningkatkan minat belajar siswa terhadap proses pembelajaran yang 

monoton dengan melakukan inovasi dalam proses pembelajaran. Seorang 

guru hendaknya mampu berinovasi dan berkreasi merancang suatu 

pembelajaran yang menarik dan bermakna bagi siswa (Jihadun, 2022). Salah 

satu alternatif tersebut adalah berupa penggunaan media dalam proses 

pembelajaran pada mata pelajaran pendidikan Pancasila dan 

kewarganegaraan. Penggunaan media pembelajaran menurut Wulandari, 

(2023) adalah sebagai perantara yang digunakan untuk menyampaikan materi 

kepada siswa dengan menggunakan alat tertentu agar siswa dapat mengerti 

dengan cepat dalam menerima pengetahuan dari guru. 

Media pembelajaran yang tepat untuk digunakaan dalam meningkatkan 

minat belajar siswa adalah media buku saku berbasis colorfull mind mapping. 

Arianti et al, (2022) mengatakan bahwasanya buku saku adalah buku 

berukuran kecil berupa informasi yang dapat disimpan dalam saku sehingga 



3 

 

 

 

mudah dibawa. Buku saku selain mudah dibawa kelebihan lainnnya adalah 

dicetak dengan kemasan kecil, berisi gambar menarik, dan dicetak dengan 

beberapa warna. Hal ini sesuai dengan karakter siswa sekolah dasar yang 

menyukai media dengan tampilan gambar dan warna (Fauzan, 2019). Selain 

itu hal ini dapat  menarik minat belajar siswa dalam memahami materi yang 

dipelajarinya khususnya PPKN yang memiliki materi banyak sehingga 

menjadi lebih ringkas penyajiannya. Sedangkan menurut Qondias, (2016) 

bahwasanya media pembelajaran yang menarik akan membuat perubahan 

dalam proses dan hasil pembelajaran. Sesuai dengan pernyataan tersebut  

maka materi dalam buku saku ini disajikan dalam bentuk colorfull mind 

mapping agar lebih menarik minat siswa. 

Mind maaping adalah model pembelajaran yang didasarkan pada cara 

kerja otak, dengan berupa urutan atau langkah- langkah yang sistematis 

sehingga otak mengambil informasi dari bentuk gambar, simbol, bentuk, dan 

perasaan (Abdul, 2017). Menurut Olivia, (2008) bahwasanya belajar dengan 

menggunakan media mind mapping akan mengajarakan siswa bagaimana cara 

meringkas untuk mengetahui inti dari sebuah materi pelajaran secara 

terstuktur. Hal ini didukung juga dengan pernyataan Nikhilkumar, (2016) 

bahwasanya tekhnik pembelajaran menggunaakan media pembelajaran mind 

mapping lebih efektif digunakan dari menggunakan tekhnik pembelajaran 

tradisional.  

Kelebihan media pembelajaran buku saku colorfull mind mapping 

adalah media ini dapat dibawa kemana saja karena ukuranya yang kecil dan 

desain yang colorfull sehingga merangsang otak siswa menjadi lebih aktif 



4 

 

 

 

dalam memahami mata pelajaran khusunya Pendidikan Pancasila dan 

Kewarganegaraan pada materi Bhineka Tunggal Ika. Selain itu menurut 

Wayan, (2021) mengatakan bahwasanya pengguanan media tersebut akan 

menarik minat belajar siswa terhadap materi yang diajarkan sehingga hasil 

belajar meningkat. Sedangkan menurut penelitian sebelumnya penggunaan 

media mind mapping ini mempunyai kelemahan terkait belum adanya gambar 

sehingga kemenarikanya masih kurang. Selain itu belum ada kajian terkait 

pembahasan media pembelajran mind mapping dalam bentuk colorfull untuk 

meningkatkan minat belajar siswa. 

Penggunaan media pembelajaran Buku Saku Colorfull Mind Mapping 

dalam pembelajran Pendidikan Pancasila dan kewarganegaraan pada materi 

Bhineka Tunggal Ika Kelas 2 SD Negeri 1 Dilem diharapkan dapat 

meningkatkan minat belajar siswa dalam proses pembelajaran dikelas. Hal ini 

didukung dengan penelitian- penelitian yang dilakukan sebelumnya seperti 

yang dikatakan Wulandari, (2018) bahwasannya media pembelajaran 

pengembangan buku saku berbasis mind mapping pada pembelajaran IPA 

layak digunakan untuk meningkatkan minat pembelajaran sehingga  siswa 

merasa terbantu dengan adanya buku saku. Selanjutnya penelitian yang 

dilakukan oleh Dadi, (2019) bahwasanya menurut kebutuhanya media mind 

mapping perlu dikembangkan lebih lanjut dalam pembelajaran IPA. Selain itu 

penelitian yang dilaukan oleh Fauzan, (2019) menyatakan bahwa media buku 

saku mind mapping dapat meningakatkan hasil belajar IPS. Dilihat dari tiga 

penelitian yang dilakukan sebelumnya dapat disimpulkan bahwasaya media 

pembelajaran yang menarik akan membuat perubahan dalam proses dan hasil 
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pembelajaran (Qonias, 2019). 

Berdasarkan latar belakang yang telah diulas di atas bahwasanya, perlu 

dilakukan penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Buku Saku 

Colorfull Mind Mapping (COLMINDMAPP)  dalam mata pelajaran PPKN 

Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas 2”.  

B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas, maka 

peneliti menemukan berbagai permasalahan diantaranya : 

1. Kurangnya inovasi dalam pembelajaran sehingga menyebabkan 

rendahnya  minat belajar siswa dalam proses pembelajaran khusunya 

pembelajaran Pancasila dan kewarganegaraan. 

2. Pembelajaran di kelas tergolong pasif sehingga siswa hanya berperan 

sebagai pendengar tanpa berkeinginan terlibat aktif dalam proses 

pembelajaran. 

3. Belum adanya inovasi penggunaan media Buku Saku Colorfull Mind 

Mapping di SDN 1 Dilem pada kelas 2 terkait Pembelajaran Pendidikan 

Pancasila dan Kewarganegaraan Materi Bhineka Tunggal Ika. 

C. Batasan Masalah 

 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas batasan masalah dalam 

penelitian ini yaitu sebagai berikut : 

1. Produk Media Pembelajaran yang dikembangkan adalah dalam bentuk buku 

saku berbasis coloorfull mind mapping. Media pembelajaran berupa media 

yang akan dikembangkan hanya membahas Materi Bhineka Tunggal Ika 

Kelas 2 Semeseter 2.  
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2. Penelitian di kelas 2 SD Negeri 1 Dilem, kecamatan Kepanjen, kabupaten 

Malang.  

D. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang di atas dapat disimpulkan rumusan masalah 

sebagai berikut: 

1. Apakah pengembangan media pembelajaran Buku Saku Colorfull Mind 

Mapping valid dan layak untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas 2 

Sekolah Dasar? 

2.  Apakah pengembangan media Buku Saku Colorfull Mind Mapping dapat 

meningkatkan minat belajar siswa kelas 2 Sekolah Dasar? 

E. Tujuan Pengembangan 

 

Berdasarkan paparan rumusan masalah di atas, maka pengembangan ini 

bertujuan: 

1. Mengetahui kevalidan dan kelayakan media pembelajaran Buku Saku 

Colorfull Mind Mapping dalam meningkatkan minat belajar siswa kelas 2 SD 

Negeri 1 Dilem. 

2. Mengetahui pengembangan media Buku Saku Colorfull Mind Mapping dalam 

meningkatkan minat belajar siswa kelas 2 Sekolah Dasar.  

F. Spesifikasi Produk Yang Dikembangkan 

Spesifikasi dari produk yang dikembangkan yaitu:  

1. Produk yang dikembangkan berupa media Buku Saku Colorfull Mind 

Mapping yang memudahkan siswa dalam mempelajari materi Bhineka  

Tunggal Ika.  

2. Buku saku colorfull mind mapping adalah salah satu media pembelajaran 
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pendukung yang didesain dengan menggunakan aplikasi EdrawMind dan 

aplikasi canva lalu dicetak menggunakan kertas art paper pada bagian cover 

dan kertas hvs pada bagian isi.  

3. Produk yang dihasilkan memuat halaman awal, petunjuk penggunaan, 

halaman mind mapp, materi, dan penutup.  

4. Produk yang dihasilkan berisi muatan pelajaran PPKN dengan isi materi 

“Bhineka Tunggal Ika” untuk siswa kelas 2 Sekolah Dasar.  

G. Manfaat Penelitian 

 

Berdasarkan latar belakang di atas  manfaat penelitian ini adalah : 

1. Manfaat Teoritis 

Manfaat secara teoritis dari penelitian ini yaitu dapat digunakan sebagai 

sumber refrensi dan pengetahuan mengenai pengembangan media 

pembelajaran. Penelitian ini juga sebagai alternatif pemecahan masalah 

dalam pendidikan khususnya dalam pengembangan media Buku Saku 

Colorfull Mind Mapping untuk meningkatkan minat belajar siswa.  

2. Manfaat Praktis 

 

a. Bagi Guru  

1. Menjadi salah satu refrensi media dalam bentuk pengembangan media 

Buku Saku Colorfull Mind Mapping untuk meningkatkan minat belajar 

siswa sebagai penunjang dalam kegiatan pembelajaran  

2. Memudahkan guru dalam pembelajaran melalui media yang berisi materi 

yang lebih ringkas.  

b. Bagi Siswa 

1. Siswa mendapatkan informasi yang mudah dipahami melalui media Buku 
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Saku Colorfull Mind Mapping untuk meningkatkan minat belajar siswa 

kelas 2 Sekolah Dasar.  

2. Siswa belajar tidak terbatas ruang dan waktu karena media mudah dibawa 

kemana saja.  

c. Bagi Sekolah  

Hasil pengembangan media Buku Saku Colorfull Mind Mapping untuk 

meningkatkan minat belajar siswa kelas 2 Sekolah Dasar diharapkan dapat 

memperbaiki kualitas pembelajaran di sekolah.  

H. Definisi Operasional 

 

1. Media Pembelajaran Buku saku Berbasis Colorfull Mind Mapping 

 

Media pembelajraan Buku Saku Berbasis Colorfull Mind Mapping 

dalam penelitian ini adalah media buku berukuran kecil dengan ukuran 10 

x 10 yang bisa dibawa kemana saja dengan desain berupa perpaduan warna 

yang colofull dengan isi mind mapping sebagai materi, buku saku ini 

dicetak menggunakan kertas krungkut pada cover dan kertas HVS pada 

bagian isi. Penilaian kevalidan dan kelayakan media ini diukur dengan 

menggunakan angket ahli media dan ahli materi serta untuk kelayakan 

diukur dengan wawancara dan angket respon siswa.  

2. Minat Belajar 

Minat Belajar adalah perasaan senang seseorang untuk menambah 

pengetahuan terhadap sesuatu hal dalam mencapai suatu tujuan berupa 

bertambahnya pengetahuan dalam pembelajaran kegiatan belajar siswa di 

sekolah untuk mempelajari ilmu pengetahuan dengan tujuan mendapatkan 

nilai yang tinggi, hal itu dipengaruhi dari minat belajarnya yang bisa dilihat 
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dari tercapai tidaknya indikator minat belajar.  

Indikator minat belajar diantaranya adalah, a) perasaan senang, b) 

ketertarikan siswa, c) keterlibatan siswa, d) rajin dan semangat 

mengerjakan tugas, dan e) tekun dan disiplin belajar.  

 

 


