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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Penelitian ini termasuk dalam jenis penelitian Research And 

Development (R&D) atau menggunakan metode penelitian pengembangan. 

Metode tersebut digunakan dengan mengikuti prosedur yang telah ditentukan 

sehingga dapat menghasilkan produk serta menguji keefektifan produk 

tersebut. Berdasarkan hasil penelitian pada pembahasan, menjelaskan bahwa: 

1. Hasil Validasi kualitas modul numerasi materi Panjang (MONUPA) 

berbantu kodular, dilaksanakan oleh dosen ahli media dan ahli materi. 

Nilai kualitas media dari ahli media medapatkan presentase sebesar 92%. 

Sedangkan nilai kualitas media dari ahli materi medapatkan presentase 

sebesar 100%, yang dapat disimpulkan bahwa produk yang dikembangkan 

termasuk dalam kategori sangat layak 

2. Berdasarkan hasil uji coba produk, modul numerasi yang dikembangkan 

efektif untuk meningkatkan kemampuan numerasi siswa dengan kategori 

peningkatan rendah, dengan peningkatan sebesar 14% untuk indikator 1 

yaitu mampu menggunakan berbagai macam angka atau simbol yang 

terkait dengan matematika dasar dalam menyelesaikan masalah kehidupan 

sehari-hari yang berkaitan dengan konsep pengukuran Panjang, persentase 

sebesar 3% untuk peningkatan pada indikator 2 yaitu menafsirkan hasil 
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analisis informasi mengenai pengukuran panjang untuk memprediksi dan 

mengambil keputusan, dan persentase sebesar 9% untuk indikator 3 yaitu 

mampu menganalisis informasi yang ditampilkan dalam berbagai bentuk 

(grafik, tabel, bagan, diagram dan lain sebagainya) yang berkaitan dengan 

pengukuran panjang.  

B. Saran 

Pada penelitian pengembangan ini menghasilkan sebuah produk, 

yakni “Modul numerasi materi pengukuran panjang (MONUPA) untuk kelas 

2 sekolah dasar”. Mengacu pada hasil validasi ahli materi dan ahli media serta 

uji coba lapangan yang dilakukan untuk mengetahui nilai kelayakan modul 

yang dikembangkan, maka saran pemanfaatan produk adalah sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

Diharapkan dengan adanya pengembangan modul numerasi materi 

Panjang (MONUPA) dapat menarik perhatian siiswa dan melibatkan siswa 

dalam proses kegiatan numerasi, sehingga materi dapat tersampaikan 

dengan baik. 

2. Bagi Siswa 

Diharapkan dengan adanya pengembangan modul numerasi materi 

Panjang (MONUPA) dapat memotivasi siswa untuk mengikuti kegiatan  

numerasi, sehingga siswa dapat lebih semangat dalam mengulang materi 

secara mandiri 

3. Bagi Penelitian 

Dapat dilakukan penelitian lebih lanjut untuk meneliti Tingkat 

keefetivitasan modul numerasi materi Panjang (MONUPA). 
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4. Bagi sekolah 

Diharapkan dengan adanya pengembangan modul numerasi materi 

Panjang (MONUPA) dapat menjadi alternatif untuk mengatasi 

keterbatasan media yang digunakan pada proses kegiatan numerasi 

disekolah. 
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