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ABSTRAK 

 

Ma‟rifah, Umu. 2024.“Pengembangan Media 4M Smart Home untuk 

Meningkatkan Literasi Baca Siswa Kelas 1 Mata Pelajaran Bahasa 

Indonesia Sekolah Dasar”. Skripsi. Program Studi Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Islam 

Raden Rahmat Kepanjen Malang. Pembimbing : Adzimatnur 

Muslihasari, S. Si, M. Pd.  

 

Kata kunci: Media 4M Smart Home dan Peningkatan Literasi Siswa 

 

Literasi diartikan sebagai melek huruf, kemampuan membaca dan menulis, 

serta kemelekwacanaan atau kecakapan dalam membaca dan menulis. Literasi 

merupakan keterampilan yang sangat penting dalam kehidupan sehari-hari, 

khususnya dalam proses kegiatan pembelajaran. Namun, masih banyak siswa 

yang kesulitan dalam meningkatkan keterampilan membaca mereka, terutama 

di kelas bawah. Adapun tujuan dalam penelitian serta pengembangan ini adalah 

mengembangkan media 4M Smart Home untuk mengetahui tingkat kevalidan 

dan kelayakan terhadap media 4M Smart Home ketika digunakan, serta untuk 

mengetahui peningkatan literasi siswa setelah dilakukannya penerapan media.  

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research 

and Development (R&D) dengan menggunakan alur berpikir yang 

dikembangkan oleh Dick & Carrey. Model penelitian dan pengembangan ini 

terdapat lima tahapan meliputi: (1) analisis; (2) desain; (3) pengembangan; (4) 

implementasi; (5) dan evaluasi. Dalam pengumpulan data, peneliti 

menggunakan instrumen penelitian yang diperlukan meliputi: wawancara, tes, 

dan dokumentasi. Adapun subjek penelitian ini yaitu uji kelompok kecil dan uji 

coba lapangan pada siswa kelas 1 sekolah dasar.  

Hasil penelitian pengembangan ini menunjukkan bahwa, (a) tingkat 

kelayakan hasil uji coba pengembangan media 4M Smart Home dari ahli media 

diperoleh rata-rata 92% dengan kriteria sangat layak sedangkan dari ahli materi 

diperoleh rata-rata 83% dengan kriteria sangat layak/baik. (b) peningkatan 

literasi siswa dapat dilihat dari hasil tes siswa. Hasil literasi belajar siswa 

sebelum menggunakan media 4M Smart Home memperoleh hasil rata-rata 

67,38 sedangkan hasil sesudah menggunakan media memperoleh hasil rata-rata 

81,62. Peningkatan literasi baca juga dapat dilihat melalui uji gain score pada 

uji coba lapangan/kelompok besar memperoleh hasil nilai gain score 0,44 serta 

dikatakan dalam kategori “sedang”. Jadi dapat dikatakan bahwa media 4M 

Smart Home secara signifikan dapat digunakan untuk meningkatkan literasi 

baca pada siswa. 
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ABSTRACT 

 
Ma‟rifah, Umu. 2024.“ .“ "Development of 4M Smart Home Media to Increase 

the Reading Literacy of 1
st
 Grade Students in Elementary School 

Indonesian Language Subjects." Thesis. Elementary School 

Teacher Education Study Program, Faculty of Education, Raden 

Rahmat Islamic University, Kepanjen Malang. Advisor : 

Adzimatnur Muslihasari, S. Si, M. Pd.  

 

Literacy is defined as the ability to reading as well as write, and literacy or 

proficiency in reading and writing. Literacy is a very important skill in everyday 

life, especially in the process of learning activities. However, there are still many 

students who have difficulty in improving their reading skills, especially in the 

lower grades. The purpose of this research and development is to develop 4M 

Smart Home media to determine the level of validity and feasibility of 4M Smart 

Home media when used, and to determine the improvement of student literacy 

after the application of the media.  

The research method used in this study is Research and Development (R&D) 

using the flow of thought developed by Dick & Carrey. This research and 

development model has five stages which include: (1) analysis; (2) design; (3) 

development; (4) implementation; (5) and evaluation. In collecting data, 

researcher used the necessary research instruments including: interview, test, and 

documentation. The subjects of this study were small group tests and field trials 

on grade 1 elementary school students.  

The results of this development research show that, (a) the level of feasibility 

of the 4M Smart Home media development trial results from media experts 

obtained an average of 92% with very feasible criteria while from material experts 

obtained an average of 83% with very feasible / good criteria. (b) the increase in 

student literacy can be seen from student test results. The results of students' 

learning literacy before using the 4M Smart Home media obtained an average 

result of 67.38 while the results after using the media obtained an average result of 

81.62. The increase in reading literacy can also be seen through the gain score test 

in the field trial/large group obtained a gain score of 0.44 and was said to be in the 

"medium" category. So it can be said that the 4M Smart Home media can 

significantly be used to improve reading literacy in students. 

 

Keywords: 4M Smart Home Media and Increase Reading Literacy
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang  
 

Literasi berasal dari kata bahasa inggris literacy yang berarti orang yang 

belajar (Indriyani, dkk., 2019). Literasi diartikan sebagai melek huruf, 

kemampuan membaca dan menulis, kemelekwacanaan atau kecakapan dalam 

membaca dan menulis. Pengertian literasi berdasarkan konteks pengunaannya 

merupakan integrasi keterampilan menulis, membaca, dan berfikir kritis 

(Purwati, 2017). Literasi merupakan keterampilan yang sangat penting dalam 

kehidupan sehari-hari, khususnya dalam proses kegiatan pembelajaran. 

Namun, masih banyak siswa yang kesulitan dalam meningkatkan keterampilan 

membaca mereka, terutama di kelas bawah.  

Kesulitan membaca siswa dipengaruhi oleh dua faktor yaitu eksternal dan 

internal. Faktor internal yang berasal dari dalam diri siswa meliputi: (1) 

mengalami gangguan penglihatan; (2) memiliki kekurangan dalam memori 

visual; (3) memiliki kekurangan dalam diskriminasi audiotoris; (4) kurang 

memahami perintah untuk mengerjakan sesuatu; (5) mengalami kekurangan 

dalam kemampuan berfikir; (6) kebiasaan membaca; (7) kekeliruan mengenal 

kata; (8) kekeliruan pemahaman (Masroah, dkk., 2020). Salah satunya Faktor 

eksternal dipengaruhi oleh faktor lingkungan baik lingkungan keluarga, 

lingkungan sekolah dan lingkungan menyarakat menurut Rachmi (dalam 

Fahrurrozi, 2016: 5).
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Kesulitan dalam meningkatkan kemampuan membaca pada siswa kelas 

bawah dapat disebabkan oleh beberapa faktor, seperti kurangnya kemampuan 

membaca, kurangnya menghafal huruf abjad serta minat membaca anak, dan 

lingkungan yang kurang mendukung. Faktor internal seperti kemampuan 

membaca dan minat membaca juga mempengaruhi peningkatan kemampuan 

membaca siswa. Sementara itu, minat membaca siswa juga dipengaruhi oleh 

faktor eksternal, misalnya lingkungan keluarga dan sekolah. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan guru kelas 1 dan siswa 

di SDN Pamotan 5 pada tanggal 16 Oktober 2023, fakta yang terjadi 

dilapangan yaitu 6 dari 22 siswa kelas 1 memiliki minat baca rendah. 

Dibuktikan dengan siswa masih banyak yang belum bisa membaca terutama 

dalam membaca huruf acak menjadi kata, menyusun kata menjadi kalimat 

yang benar, dan kurangnya pemahaman siswa ketika dijelaskan dalam 

pembelajaran serta harus diulangi beberapa kali menggunakan bahasa yang 

sederhana baru setelah itu siswa bisa memahami. Selain itu juga kurangnya 

pendampingan bimbingan oleh keluarga, dan minimmya media penunjang 

pembelajaran siswa yang diberikan guru yang mengakibatkan anak akan cepat 

bosan dengan kegiatan literasi karena tanpa adanya media visual yang 

digunakan secara langsung.  

Berdasarkan paparan diatas solusi meningkatkan literasi baca adalah 

membuat rancangan pengembangan media pembelajaran berupa 4 M Smart 

Home. 4M mencangkup melatih, memainkan, membaca, dan menulis. 

Sedangkan Media Smart Home sendiri memiliki arti rumah pintar 

dikembangkan dari adanya Smart Box menurut kamus besar Bahasa Indonesia 
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adalah kotak pintar. Beberapa penelitian berupaya meningkatkan keterampilan 

membaca siswa di kelas rendah. Salah satu contohnya dengan pengembangan 

media inovatif dan interaktif seperti kotak pintar bertujuan meningkatkan 

literasi dan kelancaran keterampilan membaca siswa. Kotak permainan 

mandiri atau kotak pintar merupakan salah satu media tempat permainan yang 

mendukung kegiatan belajar mengajar (Ernawati, 2015).  

Smart home terbuat dari kayu triplek didesain menyerupai kotak berbentuk 

rumah didalamnya memiliki 4 sisi. Sisi pertama berisikan ruang bermain yaitu 

pemilihan materi menggunakan roda berputar dan kartu gambar, sisi ke dua 

berisikan ruang berlatih siswa, sisi ke tiga adalah ruang membaca, ruang 

terakhir ruang empat berisi untuk menulis. Perancangan desain mengacu pada 

unsur pengaturan, keseimbangan, kelayakan media, dan pemilihan warna yang 

menarik. Pemilihan warna media akan memberikan respon emosional positif 

seperti perasaan kegembiraan, menenangkan pikiran dan meningkatkan 

kosentrasi siswa sehingga membantu minat literasi baca siswa. Kelayakan dan 

kevalidan media dapat diketahui setelah diukur oleh validasi ahli media dan 

ahli materi. 

Media 4M Smart Home dikembangkan untuk memudahkan kemampuan 

membaca anak usia dini khususnya siswa kelas 1 sekolah dasar. Smart Home 

memuat materi siswa kelas 1 mata pelajaran Bahasa Indonesia Bab 8 di 

Sekitar Rumah Kurikulum Merdeka semester 2. Pemilihan materi bertujuan 

agar mempermudah proses peningkatan literasi siswa melalui metode belajar 

dan bermain, diharapkan siswa mampu menangkap pembelajaran dengan lebih 

mudah serta menyenangkan. Atas dasar ini peneliti tertarik membuat media 
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4M Smart Home untuk meningkatkan literasi baca siswa kelas 1 mata 

pelajaran bahasa indonesia siswa sekolah dasar. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas dapat 

diidentifikasikan permasalahan yang terjadi pada siswa kelas 1 SDN Pamotan 

5: 

1. 6 dari 22 siswa di kelas 1 masih banyak yang kesulitan dalam membaca 

lancar. 

2. Kesulitan siswa dalam mengenal huruf dan membaca kata maupun kalimat 

3. Kurangnya media pembelajaran sebagai penunjang pembelajaran 

C. Batasan Masalah 

Peneliti membatasi permasalahan berupa pengembangan media 

pembelajaran berbentuk 4M Smart Home berbasis materi Di Sekitar Rumah 

bab 8 semester 2 Kurikulum Merdeka di SDN Pamotan 5. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan batasan masalah yang telah dipaparkan maka dapat 

dirumuskan permasalahan: 

1. Bagaimanakah kevalidan dan kelayakan media 4M Smart Home pada mata 

pelajaran Bahasa Indonesia materi Di Sekitar Rumah pada Bab 8 

Kurikulum Merdeka Semester 2?  

2. Bagaimana peningkatan literasi siswa setelah dilakukannya penerapan 

media 4M Smart Home?  
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E. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijelaskan, adapun tujuan 

pengembangan media: 

1. Mengetahui kevalidan dan kelayakan media 4M Smart Home pada mata 

pelajaran Bahasa Indonesia materi Di Sekitar Rumah pada Bab 8 

Kurikulum Merdeka Semester 2. 

2. Mengetahui peningkatan literasi siswa setelah dilakukannya penerapan 

media 4M Smart Home.  

F. Spesifikasi Produk yang dikembangkan  

Spesifikasi produk Pengembangan Media 4M Smart Home : 

1. Media yang dikembangkan dalam penelitian adalah 4M Smart Home 

terbuat dari kayu triplek didesain bentuk menyerupai rumah berukuran 50 

x 37 cm. 

2. Segi isi, produk 4M Smart Home didalamnya memiliki 4 sisi ruang. Sisi 

pertama berisikan ruang bermain yaitu pemilihan materi menggunakan 

roda berputar dan kartu gambar, sisi ke dua berisikan ruang berlatih siswa, 

sisi ke tiga adalah ruang membaca, dan ruang empat yaitu ruang menulis. 

Ke empat ruang sisi media dikemas secara menarik baik segi media 

ataupun materi. 

3. Isi atau materi media 4M Smart Home menyesuaikan kurikulum berlaku 

yaitu Kurikulum Merdeka berdasarkan modul ajar kelas 1 semester 2, 

media ini dikususkan di bab 8 tema “ Di Sekitar Rumah”.  
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4. 4M Smart Home selain terbuat dari bahan dasar kayu triplek, tambahan 

bahan lainnya berupa, kertas karton, kertas origami, kertas gambar, 

perekat, dan white broad. 

5. Penggunaan Smart Home lebih mengaktifkan, siswa sendirilah yang 

memainkan medianya melalui pemilihan materi, kegiatan berlatih siswa, 

kemudian kegiatan membaca siswa dan kegiatan menulis. Diharapkan 

tahapan tersebut dapat meningkatkan literasi baca siswa melalui belajar 

sambil bermain 

G. Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang akan diperoleh dari dilaksanakannya penelitian: 

1. Manfaat Teoritis  

Pengembangan pada media 4M Smart Home diharapkan mampu 

membangkitkan dunia teori dengan ralitanya, selain itu dapat meningkatkan 

kualitas pembelajaran dalam hal literasi baca yang lebih menarik bagi siswa 

sehingga akan terciptanya kegiatan belajar mengajar yang optimal. 

Disamping hal itu dapat digunakan sebagai bahan referensi bagi penelitian 

selanjutnya terutama dalam hal meningkatkan media literasi baca siswa kelas 

rendah.  

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi Peserta Didik  

Bagi peserta didik diharapkan mampu sebagai sarana dalam meningkatkan 

literasi baca guna membantu memudahkan proses pembelajaran peserta didik 

maupun guru, selain itu semua indera siswa juga dapat diaktifkan memberikan 
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pengalaman lebih nyata sehingga pembelajaran bisa lebih aktif, 

menyenangkan, tidak membosankan atau monoton.  

b. Bagi Pendidik  

Bagi pendidik melalui adanya Smart Home memudahkan guru 

melaksankan kegiatan belajar mengajar dalam hal meningkatkan literasi baca, 

diharapkan menjadi tambahan informasi dan acuan persiapan mengenal kosa 

kata dan suku kata pada kalimat sehingga pendidik akan terus berkreasi dalam 

hal mengembangkan diri, juga mengembangkan media pembelajaran sesuai 

kreatifitas serta mata pembelajaran yang diampunya.  

c. Bagi Sekolah  

Bagi sekolah melalui adanya pengembangan media diharapkan menjadi 

tolak ukur atau referensi dalam media pembelajaran dengan harapan dapat 

menjadi bahan pertimbangan penaikan atau penyempurnaan kurikulum 

selanjutnya sebagai upaya peningkatan mutu belajar peserta didik.  

d. Bagi Peneliti Selanjutnya  

Adapun bagi penelitian selanjutnya, diharapkan mampu menambahkan 

literatur di bidang pendidikan khususnya pendidik guna menambahkan 

referensi wawasan mengenai peningkatan literasi baca peserta didik yang 

masih rendah melalui kegiatan belajar mengajar siswa sekolah dasar.  

H. Definisi Operasional 

Definisi Operasional didalam penelitian meliputi : 

1. Literasi Baca 

Literasi membaca merupakan kemampuan untuk memahami, 

menggunakan, mengevaluasi, merefleksikan teks tertulis untuk 
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mengembangkan kapasitas anak. Indikator yang dapat digunakan dalam 

literasi membaca: 

a. Prabaca meliputi menentukan teks untuk dibaca dan dibahas 

serta menghubungkan teks dengan pengetahuan, pengalaman 

dan keterampilan siswa 

b. Membaca yang meliputi menghubungkan teks yang dibaca 

serta berperan aktif mengkaji teks sesuai arahan guru.  

c. Pascabaca meliputi mampu menuliskan teks yang berkaitan 

dengan materi dan kemudian mampu menyimpulkan teks 

setelah membaca. Indikator dari meningkatkan literasi baca 

tersebut dapat diukur dari hasil tes literasi membaca siswa. 

 2. Media 4M Smart Home 

Media 4M Smart Home adalah sebuah media permainan edukatif, 4M 

yang mencangkup melatih, memainkan, membaca, dan menulis. 

Sedangkan Media Smart Home sendiri memiliki arti Rumah Pintar 

dikembangkan dari Smart Box menurut kamus besar Bahasa Indonesia 

adalah kotak pintar. Spesifikasi media ini: a). sebagai media pembelajaran 

untuk meningkatkan literasi baca siswa kelas 1 SD, b). desain Smart Home 

terdapat 4M yaitu memainkan, melatih, membaca dan menulis siswa, c). 

bentuk fisik produk, d). produk ditujukan untuk siswa kelas 1 SD, e). 

standart kompetensi produk adalah meningkatkan literasi baca anak. 

Kevalidan dan kelayakan media diukur dengan validasi ahli media dan ahli 

materi.


