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ABSTRAK 

Rancang bangun media pembelajaran interaktif berbasis website 

pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam (PAI)  bab ketentuan salat fardu 

di MI Darul Hikam Bantur dilatarbelakangi oleh kurang maksimalnya guru 

dalam menyampaikan materi salat yang seharusnya diajarkan dengan metode 

praktik akan tetapi karena tidak adanya  fasilitas seperti mushola dan alat 

salat, praktik salat tidak dapat dilaksanakan. Kurangnya semangat belajar dan 

kesulitan siswa dalam memahami materi salat jika hanya disampaikan dengan 

metode ceramah. Tujuan dari penelitian ini adalah membuat media 

pembelajaran yang dapat menambah semangat belajar siswa, memudahkan 

siswa memahami materi salat, dan memudahkan guru untuk menyampaikan 

materi. Metode penelitian yang digunakan Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE. Tahap pengujian sistem menggunakan 

metode blackbox dan validasi ahli dengan hasil 92,5% untuk ahli media, 

82,5% untuk ahli materi dan 90,45% untuk respon positif peserta didik. Media 

pembelajaran ini dikembangkan dengan menggunakan framework laravel 

sebagai backend dari sistem. Hasil dari penelitian ini merupakan sebuah 

produk media pembelajaran interaktif berbasis website pada mata pelajaran 

PAI di MI Darul Hikam yang layak digunakan.  

Kata kunci: Media pembelajaran, PAI, Laravel, Research and Development 
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ABSTRACT 

 The design and development of website-based interactive learning media in 

the subject of Islamic Religious Education (PAI) chapter on fardu prayer provisions 

at MI Darul Hikam Bantur was motivated by the teacher's lack of excellence in 

delivering prayer material which should have been taught using practical methods 

but due to the lack of facilities such as a prayer room and equipment. prayer, the 

practice of prayer cannot be carried out. Lack of enthusiasm for learning and 

students' difficulty in understanding prayer material if it is only delivered using the 

lecture method. The aim of this research is to create learning media that can increase 

students' enthusiasm for learning, make it easier for students to understand prayer 

material, and make it easier for teachers to deliver the material. The research 

method used is Research and Development (R&D) with the ADDIE development 

model. The system testing stage used the black box method and expert validation 

with results of 92.5% for media experts, 82.5% for material experts and 90.45% for 

positive student responses. This learning media was developed using the laravel 

framework as the backend of the system. The results of this research are a website-

based interactive learning media product for PAI subjects at MI Darul Hikam that 

is suitable for use.          

Keywords: Learning media, PAI, Laravel, Research and Development 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi tidak dapat 

terpisahkan dan telah membawa perubahan yang sangat besar dalam 

kehidupan manusia, baik dalam bidang ekonomi, sosial, budaya dan tak 

terkecuali bidang pendidikan. Pendidikan merupakan aspek penting dalam 

kehidupan. Pendidikan berpengaruh besar dalam menentukan kualitas suatu 

negara seperti yang dikemukakan oleh Ulfa (2020) bahwa pendidikan 

menjadi media yang mempunyai pengaruh untuk menentukan arah 

kesuksesan negara. Kemajuan teknologi telah mengubah pendidikan mulai 

dari pembelajaran, evaluasi dan lain sebagainya. Sistem pendidikan dengan 

kemajuan teknologi harus selaras agar tidak ketinggalan zaman, karna jika itu 

terjadi sistem pendidikan tentu tidak lagi integral dan relevan dengan 

kemajuan dunia. 

Keberhasilan untuk mencapai suatu tujuan pendidikan tergantung pada 

bagaimana proses belajar mengajar seperti yang dikemukakan oleh Suntia  

(2021) bahwa berhasil tidaknya pencapaian tujuan pendidikan banyak 

bergantung kepada bagaiamana proses belajar mengajar dirancang dan 

dijalankan secara profesional. Untuk mengupayakan pendidikan yang 

berkualitas, guru dituntut dapat memahami dan memiliki keterampilan yang 

memadai dalam mengembangkan berbagai media yang efektif, kreatif dan 

menyenangkan dengan tujuan menumbuhkan semangat belajar peserta didik. 

Faktor penyebab rendahnya kualitas pembelajaran antara lain adalah kurang 

maksimalnya guru maupun peserta didik dalam memanfaatkan sember 

belajar. Sejauh ini guru masih menggunakan metode ceramah (storytelling) 

dan memanfaatkan penggunaan papan tulis, spidol dan buku paket yang 

membuat peserta didik merasa bosan. Sehingga penggunaan media 

pembelajaran sangat dibutuhkan untuk mendukung proses belajar. 

Pendidikan Agama Islam adalah salah satu unsur yang penting dalam 

membangun generasi yang beradab dan berakhlakul karimah (Antonio, 
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2021). Pendidikan Agama Islam merupakan salah satu mata pelajaran yang 

wajib dipelajari mulai tingkat sekolah dasar yang dalam penyampaian 

materinya tidak dapat diuraikan atau dijelaskan hanya dengan menggunakan 

metode ceramah salah satunya pada bab ketentuan salat fardu. Salat 

merupakan bentuk ibadah yang sangat luhur, amal ibadah terpenting yang 

pertama dihisab dan pilar Agama Islam. Meskipun salat baru diwajibkan 

ketika seorang anak menginjak usia baligh, namun menanamkan pentingnya 

salat sejak usia dini sangat diutamakan. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan guru kelas II MI 

Darul Hikam Bantur, diperoleh informasi bahwa dalam proses pembelajaran 

guru mengalami kendala dalam menyampaikan mata pelajaran Pendidikan 

Agama Islam khususnya pada bab ketentuan salat fardu. Dalam materi salat 

guru kesulitan menyampaikan materi dikarenakan materi salat seharusnya 

diajarkan dengan metode praktik, namun karena keterbatasan fasilitas dan 

sarana seperti mushola dan alat salat, hal tersebut tidak dapat dilaksanakan. 

Permasalahan lain timbul karena peserta didik belum bisa menguasai materi, 

ketentuan salat fardu dengan baik. Hal tersebut terbukti dengan rendahnya 

rata-rata nilai pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam, banyaknya 

peserta didik yang belum bisa salat secara mandiri. Antusias peserta didik 

dalam mengikuti kegiatan belajar di kelas juga terbilang kurang.  

Langkah alternatif yang dapat dilakukan sebagai solusi 

mengoptimalkan proses pembelajaran adalah dengan menggunakan media 

pembelajaran interaktif, dimana media pembelajaran ini tidak hanya 

menyajikan materi akan tetapi juga menyuguhkan video, gambar, dan 

evaluasi sehingga tercipta pembelajaran yang menarik, efektif dan 

menyenangkan. Media pembelajaran interaktif ini dipilih karena sesuai 

dengan karakteristik peserta didik, bagi peserta didik yang mudah memahami 

materi dengan membaca dapat memanfaatkan fitur materi pada media 

pembelajaran, sedangkan peserta didik yang susah memahami materi dengan 

membaca alternatifnya yaitu dengan menyimak video pembelajaran yang 

disajikan oleh media pembelajaran interaktif. Diharapkan apa yang mereka 

lihat dan dengar secara bersamaan bisa  memaksimalkan pemahaman mereka 



3 

 

terhadap materi, serta media pembelajaran interaktif ini bisa digunakan 

dimanapun dan kapanpun sehingga lebih efisien waktu. 

Pembelajaran berbasis website merupakan suatu proses pembelajaran 

yang membutuhkan koneksi internet dilakukan dengan memanfaatkan media 

situs (website) yang dapat diakses dimanapun dan kapanpun seperti yang 

dikemukakan oleh Aditya (2018) bahwa media pembelajaran  berbasis 

website merupakan suatu pembelajaran yang memanfaatkan teknologi 

internet tanpa ada batasan ruang dan waktu. Website merupakan kumpulan 

halaman yang menampilkan informasi teks, gambar, suara, animasi yang 

saling terkait dan dapat diakses melalui internet. Penggunaan media 

pembelajaran berbasis website memungkinkan peserta didik untuk 

melakukan proses pembelajaran tanpa batasan waktu. Diharapkan 

penggunaan media bisa meningkatkan kualitas belajar mengajar.  

Beberapa penelitian yang membuktikan  keefektifan  media 

pembelajaran  interaktif berbasis website dilakukan  oleh Ningsih (2020) dan 

Shelawati (2021). Gemala Wahyu Ningsih dari prodi Teknik Informatika, 

Fakultas Sains dan Teknologi, Universitas Islam Negeri Alauddin,  Makassar, 

2020. Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan media pembelajaran 

berbentuk game untuk menarik minat belajar peserta didik serta memudahkan 

peserta didik untuk mempelajari materi sejarah. Menggunakan metode 

perancangan waterfal dan teknik pengujian blackboxtesting. Hasil dari 

penelitian ini adalah sebuah geme pembelajaran sejarah berbasis android 

yang layak digunakan karena dapat menarik minat belajar peserta didik serta 

memudahkan peserta didik untuk memahami materi dengan presentase nilai 

responden sebesar 71,4% menggunakan metode kuisioner. Persamaan 

penelitian ini terdapat pada tujuan penelitian, metode pengumpulan data dan 

teknik pengujian. Sedangkan perbedaannya terdapat pada format media, 

metode perancangan, pelajaran yang diteliti dan fitur media.  

Selanjutnya, Shelawati dari Program Studi Pendidikan Kimia, Fakultas 

Tarbiyah dan Keguruan, Universtas Islam Negeri Ar-aniry Darussalam, 

Banda Aceh, 2021. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan 

media pembelajaran interaktif pada materi ikatan kimia. Jenis penelitian yang 
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digunakan adalah Research and Development (R&D). Hasil penelitian 

menyatakan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis web layak 

digunakan dengan keseluruhan presentase yang diperoleh yaitu sebesar 91%. 

Presentase nilai respon guru terhadap media pembelajaran sebesar 98%. 

Respon peserta didik terhadap media pembelajaran sebesar 88%. Bila di 

konversikan ke dalam data kualitatif dapat disimpulkan bahwa kualitas media 

pembelajaran berbasis web layak digunakan. Persamaan penelitian ini adalah 

berbasis web dan metode pengembangannya. Sedangkan perbedaanya 

terdapat pada pelajaran yang diteliti, fitur media pembelajaran  dan tingkat 

sekolah yang diteliti. 

Pengembangan media pembelajaran berbasis website bertujuan agar 

literasi  peserta didik dapat meningkat. Media pembelajaran memuat unsur-

unsur media secara lengkap yang meliputi teks, video,  grafis dan evaluasi 

yang memungkinkan pengguna untuk berinteraksi secara interaktif melalui 

fitur-fitur yang tersedia. Berdasarkan kajian terhadap penelitian terdahulu 

yang disebutkan diatas serta permasalahan pembelajaran PAI bab salat pada 

MI Darul Hikam Bantur maka penulis  memandang perlu dilakukan Rancang 

Bangun Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Website pada Mata 

Pelajaran Pendidikan Agama Islam di MI Darul Hikam Bantur.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan di atas, maka 

rumusan masalahnya adalah bagaimana merancang dan membangun media 

pembelajaran interaktif berbasis website pada mata pelajaran Pendidikan 

Agama Islam di MI Darul Hikam Bantur? 

1.3 Tujuan 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan dari penelitian ini adalah 

menghasilkan media pembelajaran interaktif berbasis website pada mata 

pelajaran Pendidikan Agama Islam di MI Darul Hikam Bantur sebagai 

sumber belajar yang layak digunakan untuk peserta didik kelas II. 

1.4 Manfaat 

Penelitian pembuatan aplikasi media pembelajaran interaktif berbasis 

website dilakukan dengan harapan dapat memberikan manfaat. 
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Beberapa manfaat yang akan diperoleh dari penelitian ini antara lain: 

a. Bagi Guru 

Diharapkan dapat menambah wawasan  serta membantu dalam 

menciptakan pembelajaran yang interaktif terutama pada proses 

pembelajaran Pendidikan Agama Islam serta dapat memudahkan guru dalam 

menyampaikan materi kepada muridnya. 

b. Bagi Peserta Didik 

1) Memberikan nuansa dan pengalaman baru serta menambah ketertarikan 

peserta didik dalam proses pembelajaran Pendidikan Agama Islam. 

2) Memudahkan peserta didik untuk memahami materi pembelajaran serta 

memungkinkan peserta didik belajar secara mandiri karena dapat diakses 

dimanapun dan kapanpun. 

c. Bagi Sekolah 

Menambah  wawasan dan referensi guna pelaksanaan pembelajaran 

dengan menggunakan media teknologi dan informasi serta diharapkan bisa 

menjadi  solusi dalam meningkatkan proses pembelajaran dengan dibuatkan 

media pembelajaran interaktif berbasis website pada MI Darul Hikam Bantur. 

1.5 Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah, pengembangan aplikasi media 

pembelajaran interaktif dibatasi dengan: 

1. Materi pada media pembelajaran meliputi materi ketentuan salat fardu 

yang diambil dari buku pedoman Fikih kelas II 

2. Media pembelajaran hanya dikhususkan untuk peserta didik kelas II 

dengan rentang usia 9-10 tahun. 

3. Media pembelajaran digunakan di dalam kelas 

4. Fitur aplikasi terdiri dari tambah guru, tambah peserta didik, materi, 

video pembelajaran, kuis, update materi, update tugas, lihat nilai dan 

download nilai.Hak akses media pembelajaran dimiliki oleh admin, 

guru dan peserta didik dengan batasan sesuai role masing-masing 
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