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PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian tidakan kelas dengan peneraan model
pembelajaran Teams Games Tournament dengan permainan kartu berpasangan,
yaitu pada pra siklus hanya 6 orang siswa yang tuntas KKM dan 18 orang belum
tuntas, dengan presntase ketuntasan belajar 25%, dan nilai rata-ratanya yaitu 58,3.
Kemudian setelah siklus I terdapat peningkatan hasil belajar yaitu terdapat 10 orang
siswa tuntas KKM dan 14 orang siswa yang belum tuntas dengan persentase
ketuntasan belajar 41,66 % dengan nilai rata-rata 62,83. Kemudian pada siklus II
mengalami peningkatan kembali yaitu terdapat 21 siswa yang tuntas KKM dan
hanya 3 orang saja yang belum tuntas dengan ketuntasan belajar 87,5% dengan
perolehan rata-rata 78,3. Hasil penelitian ini membuktikan bahwa model
pembelajaran Teams Games Tournament dengan permainan kartu berpasangan ini
mampu meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS di Mi Miftahul
Ulum Tajinan.
5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang dilaksanakan maka dikemukakan saran

sebagai berikut :

1. Guru diharapkan mengupayakan untuk menggunakan model pembelajaran
Team Games Tournament (TGT) ketika melaksanakan pelajaran IPAS di

kelas,karena dapat membantu meningkatkan hasil belajar siswa.
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2. Siswa diharapkan dapat mengikuti dan merhperhatikan pembelajaran secara

aktif di kelas.
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