BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Penelitian ini dilatar belakangi oleh fenomena proses pemebalajaran yang
kurang efektif dan efisisen. Karena pada lapangan mayoritas guru masih
menggunakan metode ceramah dan jarang bahkan enggan menggunakan media
pembelajaran. Padahal media pemeblajaran memiliki kedudukan yang penting guna
membantu peserta didik dalam proses pembelajaran. Dalam penelitian ini peneliti
menggunakan media crossword puzzle (teka-teki silang) bertujuan untuk membantu
peserta didik dalam mengingat materi yang telah dijelaskan, sehinnga dapat

meningkaatkan hasil belajar para pesrta didik.

Berdasarkan hasil penelitian ini dapat dilihat bahwa didalam uji validitas antara
X1 soal pretest (sebelum perlakuan) dan X2 soal posttest (setelah perlakuan)
dikatakan valid jika memiliki nilai rhitung > 0,0381 dan memiliki nilai signifikansi <
0,05, dan pada table X1 terdapat 10 item valid dan pada table X2 terdapat 10 item
valid yang berarti keseluruan soal baik pretest maupun posttest dinyatakan valid.
Kemudian dilakukan uji normalitas sebagai syarat sebelum melakukan uiji
selanjutnya yang menunjukkan bahwa nilai signifikansi pretest 0,096 > 0,05 dan
nilai signifikansi posttest 0,200 > 0,05 maka kedua data tersebut dinyatakan
berdistribusi normal. Selanjutnya dilakukan uji t-test untuk mengetahui adakah
perbedaan antara nilai X1 soal pretest dan nilai X2 soal posttest, dan pada uji t-test
menunjukkan hasil nilai signifikansi 0,000 < 0,05 yang berarti ada perbedaan

signifikansi antara X1 soal pretest dan X2 soal posttest. Sehingga dapat
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disimpulkan bahwa adanya pengaruh media pembelajaran crossword puzzle (teka
— teki silang) terhadap hasil pembelajaran tematik kelas I11 tema 3 di MI Mambaul

Ulum Banjarejo.

5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian ini, maka peneliti memberikan saran saran sebagai

berikut

1. Bagi Pihak Sekolah Ml Mambaul Ulum Banjarejo
Bagi pihak sekolah hendaknya meningkatkan prestasi belajar siswa
khususnya guru agar lebih kreatif dan inovatif dalam penggunaan metode
ataupun media pembelajaran sehingga peserta didik dapat lebih mudah

menerima pelajaran yang disampaikan.

2. Bagi Peseta Didik MI Mambaul Ulum Banjarejo
Bagi peserta didik MI Mambaul Ulum Banjarejo diharapkan mampu
meningkatkan kemampuan diri dalam belajar dengan cara tidak bosan
belajar dan mencoba baik di lingkungan sekolah maupun di rumah. Dan
diharapkan tidak malu atau takut ketika tidak memahami pelajaran maka

segera di tanyakan kepada guru, serta mencatat ulang keterangan guru.

3. Bagi Peneliti Selanjutnya
Bagi peneliti selanjutnya diharapkan untuk mempertimbangkan kelemahan
- kelemahan dalam peneliti ini, supaya lebih memperhatikan lagi baik dari
bebagai aspek sehingga pada penelitian selajutnya dapat dilakukan

perbaikan terhadap kelemahan dan kekurangan.
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