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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian yang telah peneliti lakukan tentang Analisis 

Penggunaan Media Pembelajaran Canva Dalam Meningkatkan Motivasi Belajar 

Siswa Pada Pelajaran IPS Di SMP Pesantren Nurul Falah Dampit, dapat ditarik 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Perencanaan Penggunaan Media Canva Pada Penugasan Mata Pelajaran IPS 

Kelas 8 Di Smp Pesantren Nurul Falah. 

 Perencanaan pembelajaran memiliki peran yang sangat penting 

dalam menentukan keberhasilan proses belajar mengajar. Dalam 

implementasinya di SMP Pesantren Nurul Falah Dampit, perencanaan 

pembelajaran mata pelajaran IPS telah diarahkan pada pemanfaatan media 

pembelajaran berbasis teknologi, salah satunya melalui penggunaan Canva 

pada penugasan di kelas VIII. Hal ini menunjukkan adanya komitmen guru 

untuk mengikuti perkembangan zaman serta meningkatkan efektivitas 

penugasan di dalam kelas. Melalui dukungan perangkat digital laptop, guru 

mampu memberikan penugasan secara lebih menarik dan interaktif, yang 

pada akhirnya turut berkontribusi terhadap peningkatan kualitas 

pembelajaran di kelas. 

2. Pelaksanaan Penggunaan Media Canva Pada Penugasan Mata Pelajaran IPS 

Kelas 8 Di Smp Pesantren Nurul Falah. 

 Pelaksanaan penugasan yang terencana dan didukung oleh media 

pembelajaran inovatif seperti Canva mampu menciptakan suasana belajar 

yang lebih menarik dan interaktif. Di SMP Pesantren Nurul Falah Dampit, 

penggunaan Canva dalam penugasan IPS terbukti meningkatkan antusias, 

keterlibatan, dan kreativitas siswa. Melalui kegiatan pendahuluan, inti dan 

penutup yang menarik bagi siswa maka kegiatan pembelajaran dapat 

dinyatakan berhasil. Keberhasilan ini tidak terlepas dari peran aktif guru 

dalam memadukan berbagai metode pembelajaran serta kesiapan sarana dan 

prasarana yang mendukung. Dengan demikian, pelaksanaan pembelajaran 
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yang efektif dan inovatif menjadi kunci penting dalam mendorong motivassi 

belajar siswa guna tercapainya tujuan pendidikan secara optimal. 

3. Evaluasi Pembelajaran Menggunakan Media Canva Dalam Meningkatkan 

Motivasi Belajar Siswa Di SMP Pesantren Nurul Falah Dampit 

 Evaluasi pembelajaran di SMP Pesantren Nurul Falah Dampit 

terhadap tugas proyek yang menggunakan media Canva tidak hanya 

difokuskan pada aspek hasil, tetapi juga pada proses kreatif siswa dan 

pengembangan kompetensi guru dalam memanfaatkan teknologi 

pembelajaran. Melalui asesmen diagnostik, formatif, dan sumatif, evaluasi 

ini menjadi dasar bagi sekolah untuk merumuskan langkah-langkah 

perbaikan dan pengembangan. Dengan demikian, evaluasi berfungsi 

sebagai instrumen penting dalam mendorong mutu pendidikan yang 

berkelanjutan dan adaptif terhadap kemajuan teknologi. 

B. Implikasi 

1. Implikasi Teoritis 

 Media pembelajaran berbasis digital seperti Canva dapat menjadi 

alat strategis dalam menerapkan penugasan yang bervariasi, terutama 

untuk meningkatkan minat dan partisipasi siswa dalam pelajaran IPS. 

2. Implikasi praktis 

 Hasil penelitian ini digunakan sebagai masukan bagi para guru dan 

calon guru dalam membenah diri sehubungan dengan pengajaran yang 

dilakukan, agar memperhatikan metode pembelajaran yang dapat 

meningkatkan motivasi belajar siswa. 
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C. Saran 

1. Bagi pendidik 

a. Seluruh proses pembelajaran sudah cukup baik, namun akan lebih 

baik lagi apabila guru mampu memantau seluruh aktivitas siswa 

ketika menggunakan laptop. 

b. Disarankan agar guru IPS terus meningkatkan kompetensinya dalam 

penggunaan Canva melalui pelatihan mandiri maupun workshop 

yang relevan, sehingga materi pembelajaran dapat disajikan secara 

lebih menarik dan sesuai dengan perkembangan teknologi. 

2. Bagi Sekolah 

a. Disarankan untuk mendukung penuh pengembangan pembelajaran 

berbasis digital dengan meningkatkan fasilitas seperti perangkat 

komputer, koneksi internet, dan akses ke akun Canva Edu bagi guru 

dan siswa. 

b. Tim kurikulum disarankan untuk mengintegrasikan penggunaan 

media Canva ke dalam perencanaan pembelajaran lintas mata 

pelajaran, sehingga terbentuk keselarasan dan keberlanjutan dalam 

penerapan teknologi di sekolah. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

a. Peneliti selanjutnya disarankan untuk memperluas ruang lingkup 

penelitian dengan melibatkan lebih dari satu sekolah atau jenjang 

pendidikan yang berbeda, guna memperoleh data yang lebih 

komprehensif mengenai efektivitas media Canva dalam penugasan 

IPS. Dengan demikian, hasil penelitian dapat dibandingkan dan 

dianalisis lebih mendalam untuk mengetahui pengaruh media Canva 

dalam berbagai konteks pembelajaran. 

b. Disarankan agar penelitian selanjutnya juga mengeksplorasi 

integrasi Canva dengan model-model pembelajaran tertentu,. Hal ini 

penting untuk mengetahui sejauh mana media Canva dapat 
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mendukung pendekatan pembelajaran yang berorientasi pada 

pengembangan keterampilan berpikir kritis, kolaboratif, dan kreatif 

pada siswa dalam pembelajaran IPS. 
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