
90 
 

 

BAB VI 

PENUTUPAN 

A. Kesimpulan  

Penelitian pengembangan modul ajar berbasis RME yang telah selesai 

dilaksanakan. Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai tahap-

tahap pengembangan yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan sebagai 

berikut: 

1. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti diketahui bahwa 

proses pengembangan modul ajar berbasis RME ini dikembangkan 

berdasarkan prosedur penelitian pengembangan model ADDIE. Dalam 

penelitian ini memiliki lima tahapan besar. Tahapan tersebut yaitu: (1) 

Tahap Analysis, (2). Tahap Design, (3). Tahap Development, dan (4) Tahap 

Implementation, (5) Tahap Evaluation. 

2. Berdasarkan proses pengembangan dan uji pemakaian yang dilakukan pada 

modul ajar berbasis RME materi bagun ruang kelas II MI Bahrul Ulum 

Jatisari dapat disimpulkan dengan kevalidan yang telah dinilai oleh 

validator ahli materi dengan nilai 94% dengan kriteria sangat baik. 

Sedangkan penilaian kevalidan dari ahli pengembang bahan ajar mendapat 

nilai 98% dengan kriteria sangat baik. Dari penilaian yang telah diberikan 

oleh validator ahli terhadap mmodul ajar berbasis RME dapat diartikan 
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bahwa media telah memenuhi kriteria sanngat layak dan dapat diuji 

cobakan pada siswa dalam kegiatan pembelajaran.  

3. Efektifitas modul ajar berbasis RME ditunjukkan dari hasi belajar siswa 

telah hasil belajar siswa telah mencapai nilai sesuai KKM. Nilai rata-rata 

yang diperoleh sisiwa pada pretest sebesar 55% dan rata-rata nilai post test 

sebesar 85%, sedangkan peningkatan hasil belajar siswa berdasarkan 

ketuntasan belajar secara klasikal meningkat 55% dengan kriteria kurang 

baik dan tidak tuntas menjadi 85% dengan kriteria baik dan tuntas. 

Sehingga dapat diartikan bahwa modul ajar berbasis RME digunakan 

dalam kegiatan pembelajaran Matematika materi bangun ruang kelas II MI 

Bahrul Ulum Jatisari Pakisaji.  

B. Saran  

Berkaitan dengan penelitian dan kesimpulan demi kemajuan dan 

keberhasilan proses pembelajaran, peneliti memberikan saran sebagai berikut : 

1. Kepada lembaga, diharapkan dijadikan referensi untuk pembelajaran  

matematika selanjutnya sehingga proses pembelajaran dapat lebih 

bermakna dan menarik siswa untuk minta belajar dan berdampak pada hasil 

belajar siswa yang meningkat. Serta menambah wawasan guru dalam 

mengembangkan bahan ajar pembelajaran yang efektif untuk proses 

pembelajaran demi terwujudnya tujuan pendidikan. 
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2. Bagi pembaca, diharapkan dapat menambah wawasan dalam penelitian 

Research and Development dengan model ADDIE serta lebih bagus dan 

maksimal dalam pembuatan modul ajar berbasis RME ini serta dapat 

dijadikan sebagai referensi. 
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