BAB VI

PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan di MI Terpadu

Sananul Huda tentang Pengembangan Media Ular Tangga Religius Materi

Rukun Islam Kelas I M1, diperoleh kesimpulan sebagai berikut;

1. Pengembangan Media Ular Tangga Religius Materi Rukun Islam Kelas
I di MI Terpadu Sananul Huda menggunakan model pengembangan
ADDIE yang terdiri dari lima tahapan yaitu Analysis (analisis) dengan
melakukan observasi dan wawancara yang dilakukan peneliti di
lembaga MI Terpadu Sananul Huda, Design (desain) dengan
menentukan konsep dari produk yang akan dibuat, Development
(pengembangan) dengan pemilihan bahan media permainan Ular
Tangga Religius dan proses validasi oleh tim validator, Implementation
(implementasi) setelah produk dikatakan layak diterapkan pada situasi
yang nyata di kelas, dan Evaluation (evaluasi) tahap ini didasarkan pada
validasi yang dilakukan para ahli dan juga respon guru serta peserta
didik.

2. Kevalidan media pembelajaran ular tangga berbasis religius dari
validator ahli media yang pertama mendapatkan skor 42 dengan

persentase 70%, validasi ahli media yang kedua mendapatkan skor 55
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dengan persentase 91,6%, validasi ahli materi mendapatkan skor 39
dengan persentase 78%, dan validasi ahli praktisi mendapatkan skor 68
dengan persentase 85%.

Berdasarkan wuraian diatas dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran Ular Tangga Religius ini valid, layak, dan efektif digunakan
dalam proses pembelajaran siswa kelas I MI Terpadu Sananul Huda pada
mata pelajaran fikih.

. Saran

Berkaitan dengan penelitian dan kesimpulan demi kemajuan dan

keberhasilan proses pembelajaran, peneliti memberikan saran sebagai

berikut.

1. Keapada lembaga, diharapkan dapat dijadikan referensi untuk
pembelajaran fikih pada tingkatan selanjutnya. Sehingga proses
pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan.

2. Bagi seluruh pihak yang ingin mengembangkan produk lebih lanjut,
disarankan untuk mendesain media Ular Tangga Religius dengan sebaik

mungkin agar terlihat lebih menarik.
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