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BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan
Penelitian pengembangan media pembelajaran ULTAKATA berbantu flashcard
yang telah selesai dilaksanakan. Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan
mengenai tahap-tahap pengembangan yang telah dilakukan, maka dapat
disimpulkan sebagai berikut.

1. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa proses
pengembangan media pembelajaran ULTAKATA berbantu flashcard ini
dikembangkan berdasarkan prosedur penelitian pengembangan model ADDIE.
Dalam penelitian ini memiliki lima tahapan besar. Tahapan tersebut, yaitu: (1)
Tahap Analysis (Analisis), (2). Tahap Design (Perancangan), (3) Tahap
Development (Pengembangan), dan (4) Tahap Implementation (Implementasi),
(5) Tahap Evaluation (Evaluasi).

2. Kevalidan media pembelajaran ULTAKATA berbantu flashcard Hasil yang
didapat dari validator ahli media yang pertama yakni 65% dengan kualifikasi
cukup layak, namun keterangan perlu revisi, hasil yang didapat dari validator
ahli media yang kedua yakni 90% dengan kualifikasi sangat layak, keterangan
tidak revisi. Hasil yang didapat dari validator ahli materi yakni 69% dengan
kualifikasi cukup layak, dan perlu revisi. hasil yang didapat dari validator ahli
materi yang kedua yakni 90% dengan kualifikasi sangat layak, keterangan tidak
revisi. Jadi, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran ULTAKATA

berbantu flashcard terbukti layak dan efektif untuk meningkatkan pemahaman
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dan keaktifan siswa. yakni 90% dengan kualifikasi sangat layak, keterangan tidak
revisi. Jadi, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran ULTAKATA
berbantu flashcard terbukti layak dan efektif untuk meningkatkan pemahaman
dan keaktifan siswa.

3. Persentase keseluruhan pre test dan post test mengalami peningkatan.
Peningkatan yang terjadi pada uji coba kelompok besar pre test dan post test
mencapai 40%. Dari perolehan ketuntasan hasil belajar siswa bisa dikatakan
media pembelajaran ULTAKATA berbantu flashcard ini telah mencapai nilai
sesuai dengan kkm yang ada. Dari rata-rata nilai pre test sebesar 75,8 dan rata-
rata nilai post test sebesar 89,1 dengan dibuktikan terdapat peningkatan sebanyak
13,3.

Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran
ULTAKATA berbantu flashcard valid, layak, dan efektif digunkan dalam proses
pembelajaran siswa kelas | Madrasah Ibtida’iyah Mftahul Huda Mojosari mata

pelajaran Bahasa Indonesia Materi Kosakata.

B. Saran
Berkaitan dengan penelitian dan kesimpulan demi kemajuan dan keberhasilan
proses pembelajaran, peneliti memberikan saran sebagai berikut.
1. Kepada lembaga, diharapkan dapat dijadikan referensi untuk pembelajaran
Bahasa Indonesia pada tingkatan selanjutnya sehingga, Proses pembelajaran yang
menarik dan menyenangkan dapat meningkatkan Keaktifan dan Pemahaman

Siswa
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2. Bagi siswa-siswi, diharapkan dijadikan referensi dalam pembelajaran agar lebih

mudah dalam memahami materi terutama pada pelajaran Bahasa Indonesia
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