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ABSTRAK

Yusro, lailatul 2025 “Pengembangan Media Augmented Reality (AR) Berbasis
Assemblr Edu Materi Tata Surya Untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAS
Kelas VI”. Skripsi.

Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Ilmu
Keislaman, Universitas Islam Raden Rahmat Malang. Pembimbing:
Moh. Khoridatul Huda,S.Pd.,M.Si.,Ph.D.

Kata Kunci: Media Augmented Reality, Assemblr Edu, Tata surya, Hasil Belajar

Motivasi penelitian ini, yaitu rendahnya keaktifan dan perhatian siswa pada
pembelajaran IPAS. Selain itu, siswa mudah merasa bosan dan menganggap
pembelaharan IPAS sulit untuk dipelajari. Salah satu materi yang sulit dipelajari
siswa adalah memahami sistem Tata Surya. Faktor lainnya adalah guru belum
menggunakan media yang dapat menarik perhatian dan membantu siswa untuk
lebih memahami materi yang dipelajari. Beberapa hal ini mempengaruhi
pemahaman dan hasil belajar siswa. Berdasarkan temuan peneliti, solusi yang
ditawarkan adalah dengan mengembangkan media pembelajaran AR berbasis
Assemblr Edu materi Tata Surya.

Rumusan masalah penelitian ini, yaitu: 1) Bagaimana kelayakan
pengembagan media AR berbasis Assemblr Edu untuk meningkatkan hasil belajar
IPAS materi Tata Surya siswa kelas VI MI? 2) bagaimanakah efektivitas
pengembangan media AR berbasis Assemblr Edu untuk meningkatkan hasil
belajar IPAS Materi Tata Surya siswa kelas VI MI? Berdasarkan rumusan
masalah, penelitian bertujuan untuk mengukur kelayakan dan efektivitas
penggunaan media AR berbasis Assemblr Edu untuk meningkatkan hasil belajar
siswa.

Penelitian yang digunakan, yaitu penelitian dan pengembangan model
ADDIE. Analysis (analisis), Design (desain), Development (pengembangan)
Implement (penerapan) Evaluation (Evaluasi) Subjek uji coba penelitian adalah
siswa kelas VI MI Babussalam Banjarejo. Selanjutnya, data hasill penelitian diuji
menggunakan uji kelayakan, uji ketuntasan belajar secara klasikal, dan uji before-
after untuk menganalisis data yang diperoleh.

Media pembelajaran AR berbasis Assemblr Edu materi Tata Surya yang
dikembangkan oleh peneliti memperoleh kriteria layak berdasarkan hasil validasi
ahli media, materi, dan praktisi. Validator tersebut, yaitu 92,5% dari segi media,
87,27% dari segi materi dan 96,25% dari ahli praktisi. Penggunaan media AR
berbasis Assemblr Edu berdasarkan data hasil uji coba pemakaian yang telah
dilakukan mengalami peningkatan hasil belajar siswa secara klasikal sebanyak
44%. Oleh karena itu, media AR berbasis Assemblr Edu dapat dikatakan layak dan
efektif digunakan dalam pembelajaran.
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ABSTRACT

Yusro, Lailatul. 2025. “Development of Augmented Reality (AR) Learning Media Based
on Assemblr Edu on Solar System Material to Improve IPAS Learning Outcomes
in Grade VL.” Undergraduate Thesis.
Study Program of Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education, Faculty of Islamic
Studies, Raden Rahmat Islamic University of Malang. Supervisor: Moh.
Khoridatul Huda, S.Pd., M.Si., Ph.D.

Keywords: Augmented Reality Media, Assemblr Edu, Solar System, Learning Outcomes

The motivation for this research stems from the low level of student engagement
and attention in IPAS (Integrated Science) learning. Additionally, students often become
bored and consider IPAS difficult to understand. One of the most challenging topics for
students is understanding the Solar System. Another contributing factor is that teachers
have not yet utilized media that can attract students' attention and help them better
comprehend the subject matter. These issues have negatively impacted students’
understanding and learning outcomes. Based on the research findings, the proposed
solution is to develop AR-based learning media using Assemblr Edu for Solar System
material.

The research questions are: (1) How feasible is the development of AR-based
Assemblr Edu media in improving [PAS learning outcomes on the Solar System for sixth-
grade MI students? (2) How effective is the development of AR-based Assemblr Edu media
in enhancing IPAS learning outcomes on Solar System material for sixth-grade MI
students? Based on these questions, the research aims to evaluate the feasibility and
effectiveness of using AR-based Assemblr Edu media to improve student learning
outcomes.

This study employed the ADDIE development model, consisting of Analysis,
Design, Development, Implementation, and Evaluation. The research subjects were sixth-
grade students at MI Babussalam Banjarejo. The collected data were analyzed through
feasibility tests, classical learning mastery tests, and before-after testing.

The AR-based learning media using Assemblr Edu for Solar System material
developed in this study was deemed feasible based on validation results by media experts,
material experts, and practitioners. The validation scores were 92.5% for media, 87.27%
for material, and 96.25% from practitioners. According to the trial data, the use of AR-
based Assemblr Edu media increased students’ learning outcomes by 44% on a classical
scale. Therefore, it can be concluded that the AR-based Assemblr Edu media is both
feasible and effective for classroom use
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan proses yang berkelanjutan, di mana setiap individu
memiliki hak untuk mengembangkan potensi dirinya secara maksimal. Di
Indonesia, tujuan pendidikan dirancang untuk membentuk identitas siswa yang
tangguh serta mampu menghadapi berbagai tantangan dalam kehidupan sosial.
Sebagaimana dalam Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang sistem.
pendidikan nasional, pendidikan didefinisikan sebagai proses pembelajaran yang
mengintegrasikan pengembangan aspek spiritual, keagamaan, disiplin, potensi
diri, kecerdasan, karakter, serta kompetensi yang relevan dengan kebutuhan
masyarakat.'

Proses pendidikan ini dilakukan secara sistematis untuk membentuk
karakteristik siswa melalui kegiatan pembelajaran yang dirancang guna
mencapai tujuan-tujuan tertentu. Proses belajar mengajar dapat dipahami
sebagai suatu mekanisme yang melibatkan interaksi timbal balik antara pendidik
dan siswa dalam lingkungan pembelajaran yang kondusif, dengan tujuan
mencapai hasil yang optimal. Dalam konteks ini, guru dan siswa merupakan dua
elemen esensial yang saling berkontribusi secara bersama. Hubungan yang
terjalin antara keduanya bersifat saling melengkapi, di mana interaksi tersebut

berperan penting dalam mengoptimalkan proses dan hasil pembelajaran siswa.

! Indonesia, Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional.
Jakarta, 2003



Sebelum diperkenalkannya Kurikulum Merdeka pada tahun 2020, sistem
pendidikan di Indonesia menggunakan Kurikulum 2013. Pergantian kurikulum
ini merupakan langkah strategis pemerintah untuk meningkatkan kualitas
pendidikan agar lebih relevan dan adaptif terhadap perkembangan sekarang.’
Perubahan Kurikulum Merdeka mempengaruhi pelaksanaan pembelajaran di
SD/MI.? Istilah kata pada "Merdeka" menekankan kebebasan siswa mengelola
proses pembelajaran, menumbuhkan rasa tanggung jawab.* Pada Kurikulum
Merdeka mata pelajaran IPA dan IPS digabungkan menjadi IPAS, yang diajarkan
secara terintegrasi untuk memberikan pemahaman keterkaitan aspek alam dan
sosial.> Dalam proses penyatuan pada mata pelajaran IPA dan IPS tidak hanya
diajarkan secara terpisah, tetapi juga memberikan pemahaman kepada siswa
tentang keterkaitan antara aspek alamiah dan sosial di kehidupan sehari-hari
secara bersamaan.

Berbagai macam upaya guru menghadapi tantangan dalam penguasaan
materi, keaktifan siswa, dan pemanfaatan media. Media pembelajaran menjadi
solusi meningkatkan kualitas pendidikan dengan memfasilitasi interaksi yang

positif dan membantu penguasaan materi. Pemanfaatan media pembelajaran

2 Shena Ananda Putri, Masduki Asbari, dan Muhammad Zikri Hapizi,” Perkembangan
Pendidikan Indonesia evaluasi potensi implementasi Merdeka belajar” journal of information
System and Mnagement (JISMA)Vol. 3, Nomor, 2 (2024), hlm, 39-46

3 Angga Angga dk., “Komprasi Implementasi Kurikulum 2013 dan Kurikulum Merdeka di
Sekolah Dasar Kabupaten Garut,” Jurnal Basicedu, Vol. 6, Nomor. 4, Mei 2022, hlm. 5877-5889.

4 Diah Lestari, Masduki, Asbari dan Eka Erna Yani, “Kurikulum Merdeka: Hakikat
Kurikulum dalam Pendidikan,” Journal of information System and Management (JISMA) Vol. 2,
Nomor. 6 (2023), hlm, 85-88

5 Inggit Wijayanti dan Anita Ekanti, “Implementasi Kurikulum Merdeka pada
Pembelajaran IPAS MI1/SD, "Pendas: Journal llmiah Pendidikan Alam Dan Sosial (IPAS) (Global
Eksekutif Teknologi, 2023), hlm. 17.



harus direncanakan secara sistematis untuk memastikan efektivitasnya dalam
proses belajar mengajar. Media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang
digunakan untuk menumbuhkan perhatian, perasaan, pikiran dan kemampuan
atau keterampilan siswa sehingga dapat mendorong terjadinya kegiatan belajar.
Dengan adanya media pembelajaran tentunya proses belajar mengajar akan
berjalan secara semestinya.

Memasuki era globalisasi saat ini, perkembangan teknologi dengan cepat
merubah tatanan kehidupan manusia yang mampu memberikan kemudahan-
kemudahan pada tiap aspek kehidupan manusia baik dari aspek ekonomi, aspek
sosial, aspek budaya hingga aspek pendidikan. Sebagaimana diungkapkan Amar
dalam penelitiannya mengatakan “perkembangan teknologi, infomasi dan
komunikasi dengan segudang kecanggihan dan kemudahan yang dibawanya
mampu mengantar manusia ke sebuah tatanan yang memiliki kualitas dan
standar hidup yang lebih baik”.® Oleh sebab itu, pertumbuhan dan perkembangan
teknologi tidak mampu kita hindari keberadaannya.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan melalui observasi, wawancara,
dan analisis hasil belajar di MI Babussalam Banjarejo Pagelaran Malang di
temukan informasi bahwa muatan pembelajaran IPAS pada materi tata surya
selama ini berlangsung dengan media yang terbatas. Dalam proses belajar siswa
hanya membaca materi dan mengerjakan tugas yang ada dalam buku teks.

Berdasarkan permasalahan ini, peneliti mengusulkan sebuah pengembangan

6 Amar Ahmad, “Perkembangan Teknologi dan Informasi: Akar Revolusi dan Berbagai
Standarnya,” Jurnal Dakwah Tabligh 13, no. 1 (2012): 146.



media pembelajaran untuk memudahkan siswa dalam memahami materi yang di
pelajari. Media ini dikemas semenarik mungkin sehingga dengan adanya media
ini diharapkan dapat membantu guru dalam proses pembelajaran, peneliti
memilih media AR untuk menyampaikan materi tata surya, yang dapat menarik
perhatian siswa dan meningkatkan minat dalam belajar mereka.

Media Augmented Reality (AR) dapat mencangkup berbagai industri,
termasuk permainan dan pemasaran. Media AR dalam pendidikan meningkatkan
minat siswa dalam pembelajaran. Media AR merupakan suatu platform yang
memungkinkan pengguna mengakses konten digital dalam dunia nyata melalui
perangkat seperti laptop, ponsel atau tablet. Media AR telah banyak
dimanfaatkan di berbagai jenjang pendidikan, seperti militer, kedokteran, teknik,
pariwisata, dan periklanan. Selain itu, media AR juga masuk ke dunia
pendidikan. Berdasarkan tinjauan literatur, AR telah diimplementasikan disemua
tingkatan pendidikan, mulai dari taman kanak-kanak hingga perguruan tinggi.
Dengan demikian, AR merupakan teknologi yang dapat dimanfaatkan sebagai
media pembelajaran yang efektif dan relevan di era modern.

Pemanfaatan teknologi AR dalam pendidikan siswa memperoleh konten
tambahan, seperti model 3D dan video, guna menguatkan pemahaman konsep
yang kompleks. Model 3D dalam teknologi AR memberikan pengalaman
eksperimental yang aman dan menarik. Melalui media AR, guru dapat
meningkatkan daya tangkap siswa. Media AR menjadi alat inovatif yang
memperkaya metode pengajaran, mendorong keterlibatan siswa, serta

memberikan pengalaman belajar yang lebih dinamis. Interaksi ini



memungkinkan siswa menyelidiki dan mengeksplorasi konsep secara nyata.
Media AR juga mengaktifkan berbagai indera, seperti penglihatan, pendengaran,
dan kinestetik, sehingga memperkaya variasi informasi yang diterima dan
mempermudah proses mengingat.

Salah satu perangkat lunak yang sangat sesuai dengan kebutuhan siswa
sebab perangkat lunak ini menyuguhkan tampilan gambar 3D, perangkat lunak
yang mengusung media AR adalah software Assemblr Edu. Perangkat lunak ini
dapat diunduh di play store dan app store. Assemblr Edu didesain untuk
membantu pengguna membuat konten 3D yang divisualisasikan ke dalam
bentuk media AR. Hasilnya dapat ditempatkan di dunia nyata untuk diakses
semua orang. Aplikasi Assemblr Edu telah mem uat materi mengenai tata
surya. Maka dari itu Assemblr Edu hadir sebagai aplikasi di bidang pendidikan
untuk menggambarkan lebih detail secara 3D semua materi pembelajaran yang
di anggap sulit dideteksi oleh indra manusia.

Dengan menggunakan teknologi yang menggabungkan objek maya dua
dimensi atau tiga dimensi lalu diproyeksikan terhadap dunia nyata, dengan cara
yang lebih menarik dan mudah dipahami. Maka peneliti mengembangkan media
pembelajaran dengan judul “Pengembangan Media Augmented Reality (AR)
Berbasis Assemblr Edu Untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPAS Materi Tata

Surya Siswa Kelas VI MI”



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka rumusan masalah
pada penelitian ini sebagai berikut.
1. Bagaimanakah kelayakan pengembangan media AR berbasis Assemlbr Edu
dalam meningkatkan hasil belajar IPAS materi tata surya siswa kelas VI MI1?
2. Bagaimanakah efektifitas pengembangan media AR berbasis Assemblr Edu

dalam meningkatkan hasil belajar IPAS materi tata surya siswa kelas VI MI?

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan, maka tujuan dari
penelitian ini sebagai berikut.
1. Untuk mengetahui kelayakan media AR berbasis Assemblr Edu dalam
meningkatkan hasil belajar IPAS materi tata surya siswa kelas VI MI.
2. Untuk mengetahui efektifitas media AR berbasis Assemblr Edu dalam

meningkatkan hasil belajar IPAS materi tata surya siswa kelas VI MI.

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Produk yang dihasilkan pada media AR berbasis Assemblr Edu ini untuk
meningkatkan hasil belajar [PAS materi tata surya siswa kelas VI, memiliki
spesifikasi yang berbeda jika dibandingkan dengan media pembelajaran
interaktif lainnya, meskipun dinilai hampir sama dengan bentuk media yang

lainnya. Rincian spesifikasi produk sebagai berikut.



1. Bentuk

a) Media Assemblr Edu menggunakan format 3D dan AR, Assemblr Edu
adalah platfrom yang membantu guru untuk membuat pembelajaran
menjadi lebih menyenangkan dan lebih berkesan.

b) Media Assemblr Edu dapat digunakan dengan berbagai perangkat, seperti
laptop, smartphone.

c) Media AR berbasis Assemblr Edu untuk pelajaran IPAS materi tata surya
siswa kelas VI.

d) Media AR berbasis Assemblr Edu dibuat dengan model menghadirkan
animasi yang menggambarkan tata surya.

2. Materi

a) Materi IPAS pada kelas VI MI menjelaskan tentang pembelajaran tata surya.

b) Memahami kumpulan benda langit yang disebut dengan tata surya.

¢) Mengenal apa saja isi tata surya.

d) Mengenal jumlah tata surya.

E. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan

Permasalahan yang terdapat pada proses pembelajaran di kelas VI MI
Babussalam Banjarejo memerlukan solusi berupa media AR berbasis Assemblr
Edu untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Media AR dapat menjadi
alternatif yang membantu siswa untuk lebih fokus dalam belajar dan
memahami materi tata surya sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Melalui media AR berbasis Assemblr Edu, permasalah pada pembelajaran



materi tata surya yang membosankan menjadi kegiatan yang lebih
menyenangkan. Media AR berbasis Assemblr Edu dapat meningkatakan
semangat belajar siswa dan menurunkan tingkat kemalasan siswa dalam

belajar.

F. Asumsi dan Keterbatasan Penelitian dan Pengembangan

Asumsi yang mendasari pengembangan pada media AR berbasis Assemblr
Edu materi tata surya sebagai berikut.
1. Media AR berbasis Assemblr Edu ini dapat membantu guru dalam
menyampaikan materi tata surya mata pelajaran IPAS. Dengan teknologi ini,
siswa juga dapat lebih memahami materi karena media AR berbasis Assemblr
Edu memproyeksikan objek maya ke bentuk lingkungan 3D.
2. Media pembelajaran yang dikembangkan ini mampu membantu dan
memudahkan siswa dalam menerima dan memahami materi yang disampaikan.
3. Media pembelajaran yang dikembangkan ini mampu meningkatkan
semangat serta minat belajar siswa.
Dalam penelitian ini, peneliti memberikan batasan pada pengembangan
media AR berbasis Assemblr Edu, yaitu:
1. media AR menggunakan android merupakan media yang cukup baru bagi
siswa sehingga masih banyak yang belum terbiasa dalam menggunakan media
AR selama proses pembelajaran,
2. penggunaan smartphone yang terbatas pada setiap sekolah menyebabkan

peneliti harus lebih memperhatikan siswa selama proses pembelajaran



terutama ketika menggunakan smartphone agar tidak disalah gunakan oleh
siswa untuk kepentingan diluar proses pembelajaran,
3. diperlukan desain pembelajaran yang matang agar interaksi antar siswa

tetap terjalin meskipun belajar dengan menggunakan smartphone.

G. Definisi Operasional

Beberapa istilah penting dalam pengembangan ini sebagai berikut.
1. Pengembangan Media

Pengembangan media adalah media yang menciptakan atau
menyempurnakan suatu media yang telah ada dengan analisis kebutuhan,
dimana media tersebut merupakan penyampaian pesan sumber pesan ke
penerima pesan dan pesan tersebut merupakan suatu materi pemebelajaran
lebih efektif dan tercapai tujuan pembelajaran.
2. Augmented Reality

Augmented  Reality (AR) merupakan sebuah teknologi yang
menghubungkan objek virtual 2D atau 3D dengan lingkungan nyata, kemudian
memproyeksikan objek virtual tersebut menjadi nyata.
3. Assemblr Edu

Assemblr Edu merupakan platfrom yang membantu pengguna menciptakan
visualisasi 3D dalam teknologi AR hasilnya dapat memanfaatkan pada dunia

nyata serta diakses oleh semua orang.
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4. TPAS

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) adalah ilmu pengetahuan yang
mengkaji tentang mahkluk hidup dan benda mati di alam semesta serta
interaksinya, dan mengkaji kehidupan manusia sebagai individu sekaligus

sebagai makhluk sosial yang berinteraksin dengan lingkungannya.

H. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan penelitian sebagai berikut. BAB I membahas latar
belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, spesifikasi produk
yang diharapkan, pentingnya penelitian dan pengembangan, asumsi dan
keterbatasan penelitian dan pengembangan, definisi operasional dan
sistematika penulisan. Kemudian, kajian tentang penerapan media
pembelajaran AR berbasis Assemblr Edu ada pada BAB II.

BAB III membahas tentang model penelitian dan pengembangan, prosedur
penelitian dan pengembangan, uji coba produk, instrument pengumpulan data,
dan teknik analisis data. Selanjutnya, hasil dari penelitian dan pengembangan
dipaparkan pada BAB 1V yang meliputi data uji coba, analisis data dan revisi
produk. BAB V membahas tentang kajian produk yang telah direvisi dan
tentang analisi efektifitas produk. Pada BAB VI sebagai bagian akhir akan

dideskripsikan tentang simpulan dan saran.



