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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil akhir penelitian dan analisis pengembangan media E-scripinca 

berbasis cerita dongeng untuk meningkatkan literasi membaca siswa pada mata 

pelajaran Bahasa Indonesia kelas IV Sekolah Dasar, maka dapat dipaparkan 

beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Media E-scripinca dinyatakan valid dan layak untuk digunakan. Kevalidan dan 

kelayakan dari media E-scripinca dapat dilihat dari hasil validasi oleh para ahli 

materi, ahli perangkat pembelajaran, ahli media dan ahli praktisi. Rata-rata 

rekapitulasi penilaian dari validator ahli materi adalah 94,2% berada pada 

kualifikasi “Sangat Layak”, rata-rata rekapitulasi penilaian dari validator ahli 

perangkat pembelajaran adalah 93,3% berada pada kualifikasi “Sangat Layak”, 

rata-rata rekapitulasi penilaian dari validator ahli media adalah 100% berada 

pada kualifikasi “Sangat Layak”, dan rata-rata rekapitulasi penilaian dari 

validator ahli praktisi adalah 97,5% berada pada kualifikasi “Sangat Layak”. 

2. Media E-scipinca dapat meningkatkan literasi membaca siswa. Peningkatan 

literasi membaca dapat dilihat dari skor perolehan pretest-posttest dengan 

perolehan skor kelompok kecil dengan rata-rata prettes 83,3 posttets 93, dan 

perolehan skor kelompok besar dengan rata-rata pretest 65,81 posttest 91,14 dari 

hasil uji n-gain dengan score ternormalisasi 0,75 dan dapat dikatakan dalam 

kategori “Tinggi”, jadi disimpulkan bahwa media E-scripinca secara signifikan 

dapat digunakan untuk meningkatkan literasi membaca siswa. 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dijalankan oleh peenliti, 

ada beberapa saran yang harus dikemukakan sebagai berikut: 

1. Diharapkan bagi peneliti selanjutnya untuk dapat lebih memperhatikan waktu 

sehingga dapat lebih maksimal dalam pengambilan data dan pembuatan media. 

2. Bagi peneliti dapat mengembangkan media pembelajaran lain dengan 

menggunakan model dan materi lainnya yang ada dikelas IV SD sesuai dengan 

kebutuhan siswa terutama di sekolah yang belum terdapat penggunaan media 

pembelajaran seperti media E-scripinca. 

3. Bagi peneliti selanjutnya hendaknya harus dapat mengondisikan serta menarik 

minat siswa agar lebih fokus terhadap literasi belajar terutama di kelas tinggi. 

4. Bagi guru penelitian ini dapat dijadikan sebagai salah satu acuan untuk 

menggembangkan media pembelaajaran dengan muatan dan konsep yang 

beragam sehingga diharapkan dapat memudahkan proses peningkatan 

pengetahuan siswa ketika belajar di kelas 
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