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BAB V  
 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan sebagai berikut:  

1. Pengembangan media pembelajaran KENTARA berbasis canva layak/valid 

untuk digunakan. Berdasarkan hasil validasi kepada validator, media 

KENTARA valid untuk digunakan dalam proses pembelajaran. Hasil 

validasi kepada ahli media memperoleh presentase skor sebesar 100% 

dengan kualifikasi sangat valid/layak digunakan dengan revisi kecil. 

Kemudian hasil validasi kepada ahli materi memperoleh presentase skor 

sebesar 100% termasuk dalam kategori sangat valid/layak untuk digunakan 

tanpa revisi. Hasil dari perhitungan angket respon siswa diperoleh jumlah 

skor sebesar 230 dari skor maksimal 260 sehingga presentase akhir sebesar 

88%. Hasil angket respon siswa kelompok kecil menunjukkan bahwa produk 

media KENTARA masuk kualifikasi sangat layak untuk digunakan. Hasil 

dari perhitungan angket respon siswa pada uji coba kelompok besar 

memperoleh presentase skor sebesar 95% dengan kualifikasi sangat layak 

untuk digunakan. Sehingga dari hasil perhitungan tersebut media 

KENTARA layak dan valid untuk digunakan pada proses pembelajaran 

IPAS bab 6 topik B kekayaan budaya Indonesia.  

2. Media pembelajaran KENTARA dapat meningkatkan hasil belajar siswa 

pada materi IPAS bab 6 topik B kekayaan budaya Indonesia. Hal ini dilihat 

dari nilai rata-rata kelas mengalami peningkatan, nilai rata-rata kelas 

sebelum menggunakan media adalah 50,37 meningkat sesudah 
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menggunakan media menjadi 86,78. Selisih rerata pretest dan posttest siswa 

36,41 dan presentase peningkatan sebesar 72,28% dengan klasifikasi baik. 

Kemudian jumlah jawaban benar tingkat kognitif C4 dan C5 mengalami 

peningkatan. Indikator C4 terjadi peningkatan jumlah jawaban benar dari 

341 pada pretest menjadi 518 pada posttest, atau meningkat sebesar 51,90%. 

Sementara pada indikator C5, jumlah jawaban benar meningkat dari 99 

menjadi 147, atau sebesar 48,48%. Berdasarkan hasil perhitungan tersebut 

media KENTARA efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa. 

B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan ini, peneliti ingin 

memberikan saran: 

1. Bagi guru  

Guru diharapkan dapat meningkatkan kreatifitasnya agar dapat 

mengembangkan media-media pembelajaran yang lebih inovatif lagi.  

2. Bagi siswa  

Siswa diharapkan dapat memperbanyak referensi yang terbaru dan relevan 

dari berbagai sumber guna menghindari penggunaan sumber yang sudah 

ketinggalan zaman.  

3. Bagi peneliti selanjutnya  

Bagi peneliti yang ingin mengembangkan produk serupa dapat menambah 

materi lain, karena dalam penelitian ini hanya berisi materi bab 6 kekayaan 

budaya Indonesia. Selain itu, diharapkan dapat mengembangkan produk 

serupa yang penggunaan media dapat diakses dalam segala kondisi baik  

secara online maupun offline.  
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