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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian dan pengembangan media interaktif Plantera 

berbasis aplikasi liveworksheet, dapat disimpulkan sebagai berikut : 

1. Media interaktif Plantera berbasis aplikasi liveworksheet telah memenuhi 

kriteria kevalidan dengan mendapatkan nilai sebanyak 98,7% dari Validator 

ahli media dan nilai 96,9% dari Validator ahli materi, sehingga media 

dikategorikan sangat valid. 

2. Media interaktif plantera berbasis aplikasi liveworksheet pada pembelajaran 

IPAS di kelas IV SD Negeri 3 Tlogorejo telah memenuhi kriteria kelayakan 

berdasarkan angket respon yang diberikan kepada kelompok kecil sebanyak 6 

peserta didik di kelas VI SD dengan skor presentase 86,4% dan uji coba 

lapangan pada 22 peserta didik kelas IV SD Negeri 3 Tlogorejo dengan skor 

presentase 89,5% berdasarkan pengalaman mereka setelah menggunakan media 

interaktif plantera berbasis aplikasi liveworksheet. Sehingga media 

dikategorikan sangat layak dan dapat digunakan dalam pembelajaran. 

3. Media interaktif plantera telah memenuhi kriteria keefektifan berdasarkan rata-

rata hasil belajar dengan gain skor 0,7 sehingga termasuk dalam kategori 

“tinggi”. Keefektifan media interaktif plantera juga telah memenuhi kriteria 

keefektifan berdasarkan peningkatan hasil belajar peseta didik pada setiap level 

kognitif, yakni: 1) Mendapatkan gain skor 0,5 pada level kognitif CI dengan 

kriteria “sedang”, 2) Mendapatkan gain skor 0,5 pada level kognitif C2 dengan 
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kriteria “sedang”, 3) Mendapatkan gain skor 0,9 pada level kognitif C3 dengan 

kriteria “tinggi”, 4) Mendapatkan gain skor 0,6 pada level kognitif C4 dengan 

kriteria “sedang”, 5) Mendapatakn gain skor 0.5 pada level kohnitif C5 dengan 

kriteria “sedang”. 

B. Saran 

Berdasarkan pengembangan yang telah dilakukan denga keterbatasan 

terdapat beberapa saran sebagai berikut : 

1. Pengembangan materi dan tipe-tipe soal dalam pengembangan media interaktif 

plantera berbasis aplikasi liveworksheet perlu ditingkatkan tidak hanya pada 

materi tumbuhan. 

2. Media interaktif liveworksheet diharapkan dapat dijadikan media pembelajaran 

serta dapat digunakan oleh peserta didik sebagai bahan ajar yang fleksibel dan 

digunakan secara mandiri. 

3. Media interaktif plantera berbasis aplikasi liveworksheet yang dikembangkan 

hanya terbatas pada kemampuan kognitif, sehingga diharapkan pada 

pengembangan media interaktif liveworksheet selanjutnya juga mencakup hasil 

belajar peserta didik secara afektif dan psikomotor. 

4. Peneliti yang selanjutnya diharapkan dapat meningkatkan media interaktif 

liveworksheet agar lebih baik lagi.
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