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ABSTRAK 

Sahnidah. J. 2025. Pengembangan Media Komik Digital Bahasa Indonesia 

(KOMDIBA)Untuk Meningkatkan Literasi Membaca Siswa Kelas IV 

Sekolah Dasar. Skripsi, Progam Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 

Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Islam Raden Rahmat Kepanjen 

Malang, Pembimbing: Dr. Adzimatnur Muslihasari S.Si M.Pd. 

Kata Kunci: Media Komik Digital, Literasi Membaca, Siswa Sekolah Dasar. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya literasi membaca peserta 

didik pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas IV SDN 04 Wonokerto. Kegiatan 

pembelajaran yang monoton dan penggunaan bahan ajar yang kurang interaktif 

menjadi faktor rendahnya literasi membaca siswa kelas IV SDN 04 Wonokerto. 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) untuk mengetahui kesesuaian pengembangan 

media komik digital Bahasa Indonesia pada materi teks narasi, (2) untuk 

mengetahui pengembangan komik digital Bahasa Indonesia pada materi teks narasi 

dapat meningkatkan literasi membaca siswa kelas IV sekolah dasar. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian dan pengembangan Research 

and Development (R&D) deangan model ADDIE dengan langkah-langkah sebagai 

berikut: Analysis, Design, Development, Implementation, adn evaluate. Subyek uji 

coba melibatkan 6 siswa kelas V pada uji coba kelompok kecil dan melibatkan 15 

siswa kelas IV pada uji coba kelompok besar. Teknik pengumpulan data 

menggunakan wawancara, angket, tes, dan dokumentasi. Teknik analisis data 

menggunakan teknik analisis data kuantitatif dan analisis data kualitatif.  

Media komik digital yang dikembangkan untuk meningkatkan literasi 

membaca siswa kelas IV SD Negeri Wonokerto 04 dinyatakan valid dan layak 

digunakan, dengan hasil validasi media 86,6%, materi 94,7%, lembar penilaian 

literasi 94%, dan modul ajar 90,5%. Media ini juga praktis digunakan, terbukti dari 

respon positif siswa dengan rata-rata 94% (kelompok kecil) dan 84% (kelompok 

besar). Efektivitas media terlihat dari peningkatan skor literasi, yaitu pre-test 46% 

dan post-test 89%, dengan N-Gain 0,81 (kategori tinggi). Dengan demikian, media 

komik digital layak digunakan dalam pembelajaran Bahasa Indonesia materi teks 

narasi kelas IV. 
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ABSTRACT 

Sahnidah. J. 2025. Pengembangan Media Komik Digital Bahasa Indonesia 

(KOMDIBA) Untuk Meningkatkan Literasi Membaca Siswa Kelas IV 

Sekolah Dasar. Skripsi, Progam Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 

Fakultas Ilmu Pendidikan, Universitas Islam Raden Rahmat Kepanjen 

Malang, Pembimbing: Dr. Adzimatnur Muslihasari S.Si M.Pd. 

Keywords: Digital Comic Media, Reading Literacy, Elementary School Students. 

. 

 This research is motivated by the low reading literacy of students in the 

Indonesian Language subject of grade IV SDN 04 Wonokerto. Monotonous 

learning activities and the use of less interactive teaching materials are factors in 

the low reading literacy of grade IV students of SDN 04 Wonokerto. This study 

aims to: (1) find out how appropriate the development of Indonesian digital comic 

media is for narrative text material, (2) find out whether the development of 

Indonesian digital comics for narrative text material can improve the reading 

literacy of grade IV elementary school students. 

This study uses the type of research and development Research and 

Development (R&D) with the ADDIE model with the following steps: Analysis, 

Design, Development, Implementation, and evaluate. The trial subjects involved 6 

fifth grade students in small group trials and involved 15 fourth grade students in 

large group trials. Data collection techniques used interviews, questionnaires, tests, 

and documentation. Data analysis techniques used quantitative data analysis 

techniques and qualitative data analysis techniques. 

 The digital comic media developed to improve reading literacy of fourth 

grade students of Wonokerto 04 Elementary School was declared valid and feasible 

to use, with media validation results of 86.6%, material 94.7%, literacy assessment 

sheets 94%, and teaching modules 90.5%. This media is also practical to use, as 

evidenced by the positive responses of students with an average of 94% (small 

group) and 84% (large group). The effectiveness of the media can be seen from the 

increase in literacy scores, namely pre-test 46% and post-test 89%, with an N-Gain 

of 0.81 (high category). Thus, digital comic media is feasible to use in learning 

Indonesian language narrative text material for fourth graders. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Literasi adalah kemampuan membaca dan menulis, meningkatkan 

pengetahuan dan keterampilan, berpikir kritis saat memecahkan masalah, dan 

berkomunikasi secara efektif yang dapat mengembangkan potensi dan 

berpartisipasi dalam kehidupan manusia (Teguh, 2020). Membaca adalah kegiatan 

mengamati dan memahami isi sebuah teks. Siswa akan dapat menemukan berbagai 

informasi dengan membaca dan menambah pengetahuan dan wawasan dari 

berbagai sumber dan dari berbagai buku (Aprinawati, 2018).   

 Gerakan literasi merupakan tahap pengembangan pola pikir dan tuntutan 

keperluan perkembangan zaman (Anjarwati, 2022). Upaya pengembangan literasi 

perlu dikembangkan secara terintegrasi, terutama melalui pendidikan. Hal ini 

dikarenakan pendidikan memiliki fungsi dan tujuan dalam memajukan peradaban 

bangsa (Agustina, 2021). Kemampuan literasi merupakan aspek dasar yang harus 

dimiliki oleh siswa yang digunakan untuk menyerap berbagai sumber informasi 

yang diterima (Mahardhani, 2021). Literasi menjadi bagian dari proses peningkatan 

kemampuan siswa dalam memahami kompetensi di setiap bidangnya (Ningrum, 

2021). Pembekalan literasi perlu dilakukan sejak dini agar anak mendapatkan 

pembekalan sedini mungkin sehingga mengurangi resiko hambatan dalam bahasa 

salah satunya adalah literasi membaca (Widodo & Ruhaena, 2018).   

Literasi membaca siswa sudah banyak diteliti pada penelitian-penelitian 

sebelumnya. Penelitian yang dilakukan oleh Dharma, (2020) menunjukan hasil 

bahwa untuk meningkatkan literasi membaca siswa dapat dilakukan gerakan seperti 
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menambah buku yang menarik, kegiatan membaca 15 menit sebelum pembelajaran, 

membuat jurnal membaca, membuat pojok baca dan membuat lingkungan yang 

kaya akan teks serta melaksanakan berbagai perlombaan yang mendukung kegiatan 

literasi dan membuat perpustakan yang menarik perhatian siswa. Tetapi 

kenyataannya kemampuan literasi siswa masih rendah hal ini dibuktikan dengan 

hasil PISA literasi membaca Indonesia dengan peringkat 5 dibandingkan 2018. 

Hasil PISA 2022 menunjukkan penurunan hasil belajar secara internasional 

akibat pandemi. Tetapi meski begitu, peringkat Indonesia di PISA 2022 naik 5-6 

posisi dibandingkan 2018. Peningkatan peringkat ini menunjukkan ketangguhan 

sistem pendidikan Indonesia dalam mengatasi learning loss akibat pandemi. 

Literasi membaca dalam peringkat Indonesia di PISA 2022 juga naik 5 posisi 

dibanding sebelumnya. Skor literasi membaca internasional di PISA 2022 rata-rata 

turun 18 poin. Skor Indonesia turun 12 poin, lebih baik dari rata-rata internasional. 

Sebanyak 80% negara peserta PISA 2022 mengalami penurunan skor pada literasi 

membaca dibandingkan PISA 2018 (Kemendikbud,  2023) 

Hasil observasi yang dilakukan menunjukkan jika kemampuan literasi 

membaca siswa rendah karena minat baca yang sangat kurang. Hal ini dibuktikan 

dari penyebaran soal berbasis literasi yang di ujikan kepada siswa kelas IV dengan 

jumlah soal 10. Dari penyebaran 10 soal berbasis literasi yang sudah tervalidasi 

kepada 11 dari 21 siswa memperoleh hasil, hanya 4 dari 11 siswa (36%) yang 

mampu mencapai atau melampaui Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran 

(KKTP) sebesar 70. Sementara itu, 7 siswa lainnya (64%) memperoleh nilai di 

bawah standar. Rata-rata nilai siswa hanya mencapai 50,91, yang menunjukkan 

bahwa sebagian besar siswa mengalami kesulitan dalam memahami teks secara 
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menyeluruh meskipun soal yang digunakan telah divalidasi dan disusun sesuai 

dengan standar kompetensi. 

Berdasarkan hasil wawancara kepada wali kelas IV SD Negeri 04 Wonokerto 

pada tanggal 27 Februari 2024, diketahui bahwa rendahnya minat baca siswa 

disebabkan oleh beberapa faktor, antara lain model dan metode pembelajaran yang 

diterapkan guru masih tradisional, tidak adanya variasi gambar menarik dalam 

sebuah teks ataupun buku yang disajikan, kurangnya motivasi dan minat siswa 

untuk mengikuti pembelajaran membaca serta media pembelajaran yang kurang 

memadai. Guru memberikan media pembelajaran berupa teks bacaan kepada siswa 

dalam kegiatan membaca pemahaman, kemudian siswa diminta untuk membaca 

teks tersebut secara mandiri, memahami isinya, dan menjawab pertanyaan yang 

telah disiapkan oleh guru sebagai bentuk evaluasi pemahaman.. Tetapi, siswa 

menjadi putus asa ketika diminta untuk membaca sendiri yang pada akhirnya siswa 

tersebut bosan dan tidak memahami apa yang dibacanya. 

Media pembelajaran menjadi komponen strategi penyampaian yang memuat 

pesan yang akan disampaikan kepada peserta didik, baik berupa orang, alat, 

maupun bahan (Ritonga et al, 2020). Interkasi pebelajar dengan media adalah 

komponen strategi penyampaian pembelajaran yang mengacu kepada kegiatan 

belajar. Adapun bentuk belajar mengajar adalah komponen strategi penyampaian 

pembelajaran yang mengacu pada pembelajaran dalam kelompok besar, kelompok 

kecil, perseorangan atau mandiri (Degeng, 2016). 

Salah satu media pembelajaran yang dapat diterapkan yaitu komik digital, 

komik digital merupakan komik yang bersifat interaktif yang diproduksi secara 

digital. Komik ini dikemas dan disajikan melalui alat elektronik media visual yang 
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di dalamnya terdapat animasi-animasi visual yang menarik untuk disajikan, 

penyimpanan komik ini dapat disimpan secara digital sehingga komik dapat 

bertahan dengan jangka waktu yang panjang (Dittmar, 2012). Teknologi yang 

digunakan untuk mengembangkan media pembelajaran komik digital merupakan 

inovasi atau kebaruan serta keharusan bagi setiap guru untuk terus meningkatkan 

kreativitas, serta kompetensi dalam bidang teknologi komputer, karena media 

pembelajaran berupa komik digital yang disajikan dalam bentuk buku bergambar, 

yang mudah dicerna dan mengandung nilai pendidikan yang positif dan berkualitas 

tinggi (Zakiyah, 2022).  

Media komik digital juga diharapkan dapat mendorong tumbuhnya budaya 

membaca sejak dini dan menumbuhkan pola pikir yang lebih baik pada siswa. 

Selain itu, proses pembelajaran akan lebih menarik, sehingga potensi siswa dapat 

dikembangkan secara optimal di era abad 21 yang mendukung tujuan pendidikan 

kurikulum 2013, yang diharapkan mampu mengembangkan keterampilan berpikir 

kritis (chritical thinking), karena dengan memiliki berpikir kritis dapat melatih 

peserta didik untuk mencari kebenaran dari setiap informasi yang diterimanya. 

Keterampilan ini sangat penting untuk mengatasi efek negatif dari akses tak terbatas 

ke informasi di abad ke21 ( Saputra, 2022). 

Media komik digital layak untuk dikembangkan sebagai media pembelajaran 

dikarenakan mampu meningkatkan keterampilan membaca siswa SD pada mata 

pelajaran Bahasa Indonesia (Gading, 2022). Penelitian yang menunjukkan bahwa 

media pembelajaran komik digital layak untuk dikembangkan dan dibelajarkan 

kepada siswa karena mampu meningkatkan motivasi belajar (Prodjosantoso, 2015). 

Menurut Wardani (2013) siswa yang membaca komik akan termotivasi untuk 
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menyelesaikan membaca karena mereka tertarik dengan perkembangan cerita atau 

apa yang akan terjadi pada karakter komik begitu mereka mulai membacanya.  

Berdasarkan hal tersebut, maka dikembangkan komik digital Bahasa 

Indonesia (KOMDIBA) yang dijadikan sebagai media dan sumber belajar pada 

materi teks narasi pada mata pelajaran bahasa Indonesia di kelas IV tentang teks 

narasi fiksi dan non fiksi. Pengembangan media komik tersebut berlandaskan pada 

variasi pada gambar komik yang beranimasi serta banyak digemari anak-anak 

khususnya anak usia SD. Hal itulah yang menjadi inspirasi untuk membuat komik 

digital sebagai media pembelajaran.  

B. Identifikasi Masalah 

Latar belakang yang diuraikan diatas, dapat diidentifikasikan beberapa masalah 

sebagai berikut: 

1. Literasi membaca di SD Negeri 4 Wonokerto rendah, terbukti dari hasil 

observasi dimana 11 dari 21 peserta didik kurang dari kriteria ketercapaian 

tujuan pembelajaran. 

2. Belum adanya pengembangan media yang diterapkan pada mata pelajaran 

Bahasa Indonesia di SD Negeri 4 Wonokerto, sehingga perlu adanya inovasi 

dalam penggunaan media pembelajaran interaktif guna menciptakan suasana 

menyenangkan bagi peserta didik ketika belajar Bahasa Indonesia khususnya 

pada materi teks narasi. 

3. Metode yang digunakan dalam pembelajaran dikelas IV menggunakan 

metode ceramah dan belajar individu dan kelompok pada saat menjelaskan 

materi sehingga peserta didik akan cenderung bosan. 
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4. Sarana dan prasarana disekolah kurang begitu memadai sehingga guru sulit 

untuk memilih media yang tepat dan sering menggunaka lks untuk 

meningkatkan literasi membaca peserta didik. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka penelitian ini dibatasi. Hal- hal 

yang perlu diteliti meliputi: 

1. Pengembangan media komik digital Bahasa Indonesia (KOMDIBA) untuk 

meningkatkan literasi membaca peserta didik kelas IV sekolah dasar. 

2. Pengembangan dilakukan pada mata pelajaran Bahasa Indonesia kelas IV 

pada materi teks narasi. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini: 

1. Bagaimana kevalidan dan kelayakan pengembangan KOMDIBA pada mata 

pelajaran Bahasa Indonesia pada materi teks narasi untuk meningkatkan 

literasi membaca siswa kelas IV Sekolah Dasar? 

2. Apakah pengembangan komik digital Bahasa Indonesia pada materi Teks 

Narasi dapat meningkatkan literasi membaca siswa kelas IV Sekolah Dasar? 

E. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah diatas maka tujuan penelitian yaitu: 

1. Untuk mengetahui kesesuaian pengembangan KOMDIBA pada materi teks 

narasi. 

2. Untuk mengetahui pengembangan KOMDIBA  pada materi teks narasi dapat 

meningkatkan literasi membaca siswa kelas IV Sekolah Dasar. 
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F. Spesifikasi Produk Yang Dikembangakan 

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini yaitu KOMDIBA 

(Komik Digital Bahasa Indonesia), yang mana media tersebut digunakan untuk 

meningkatkan literasi membaca peserta didik kelas IV sekolah dasar. KOMDIBA 

yang dikembangkan dalam penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan literasi 

membaca siswa kelas IV SD pada materi teks narasi. KOMDIBA ini dibuat 

menggunakan aplikasi canva dan disusun dalam format PowerPoint (PPT) agar 

mudah digunakan dalam pembelajaran, baik secara klasikal maupun individu. 

Komik cerita dalam media ini terdiri dari dua cerita, cerita 1 berjudul “Sumpah 

Pemuda” yang termasuk dalam cerita non fiksi yang terdiri dari 12 slide, dan cerita 

2 yang berjudul “Rahasia Kebun Sekolah” yang tergolong cerita fiksi yang terdiri 

dari 10 slide yang mencakup sampul, isi cerita (orientasi, komplikasi, resolusi), 

glosarium kosakata baru, dan soal pemahaman. Desain visual menggunakan 

ilustrasi berwarna bergaya kartun dengan teks dalam balon percakapan dan narasi 

singkat. Bahasa yang digunakan sederhana dan sesuai dengan tingkat pemahaman 

siswa. 

Media ini disusun berdasarkan Kurikulum Merdeka dan dirancang untuk 

menarik minat baca siswa melalui tampilan visual yang menarik serta penyajian 

materi yang sesuai dengan karakteristik peserta didik. 

Materi yang akan digunakan dalam pengembangan KOMDIBA ini yaitu teks 

narasi. Capaian pembelajaran yang digunakan dalam materi tersebut sesuai 

indikator yang ada, pengaplikasian teks narasi kedalam pembelajaran. Secara 

umum aplikasi desain produk yang digunakan adalah aplikasi Canva, template 
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ukuran komik digital berukuran 1080x1350 pixel, berbentuk portrait atau vertikal 

seperti bentuk buku pada umumnya. 

G. Manfaat Pengembangan 

Berdasarkan tujuan penelitian di atas maka manfaat penelitian ini adalah: 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis, hasil penelitian ini diharapakan dapat membantu dan dapat 

memberikan wawasan dalam pengembangan KOMDIBA pada materi teks narasi. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru 

Komik digital diharapkan dapat membantu guru dalam meningkatkan 

kualitas pembelajaran keterampilan membaca siswa itu sendiri. Pengembangan 

ini juga berfungsi sebagai alat bantu pembelajaran sehingga dapat bermanfaat 

bagi guru dan menjadikan hasil belajar siswa berupa keterampilan membaca 

akan meningkat. 

b. Bagi Peserta Didik 

Peserta didik dapat belajar dengan komik dgital sehingga dapat memotivasi 

siswa untuk belajar lebih giat lagi. Dengan demikian literasi membaca peserta 

didik akan meningkat. 

c. Bagi Sekolah 

Dapat dijadikan sebagai motivasi sekolah untuk menggunakan media digital 

dan memanfaatkan teknologi digital sebaik mungkin. 

d. Bagi Peneliti 

Pengembangan KOMDIBA dapat meningkatkan pengetahuan dan wawasan 

peneliti. 
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H. Definisi Operasional 

Definisi operasional pada penelitian ini adalah: 

1. Literasi membaca  

Literasi membaca merupakan kemampuan memahami, menggunakan, dan 

merefleksi teks melalui keterlibatan langsung untuk memperoleh pengalaman 

dalam rangka mencapai tujuan tertentu indikator literasi membaca terdiri dari 

tiga, yakni 1) aktivitas prabaca, 2) aktivitas membaca, 3) aktivitas pascabaca 

yang diukur dengan instrumen lembar observasi. 

2. Komik digital Bahasa Indonesia (KOMDIBA) 

Komik digital Bahasa Indonesia (KOMDIBA) adalah pengaturan gambar dalam 

urutan tertentu yang melibatkan karakter-karakter dalam sebuah cerita 

berkelanjutan, tujuan dari komik digital ini adalah untuk menyampaikan pesan 

dengan cara yang menghibur melalui media elektronik khusus, dalam 

pengembangan media komik digital kali ini mengacu pada materi pembelajaran 

teks narasi, cerita komik digital dengan materi teks narasi, secara umum aplikasi 

desain produk yang digunakan adalah aplikasi Canva, template ukuran komik 

digital berukuran 1080x1350 pixel, berbentuk portrait atau vertikal seperti 

bentuk buku pada umumnya kevalidan dan kelayakan media komik digital ini 

akan diukur dengan lembar angket.


