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KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil validasi ahli, uji kepraktisan, dan analisis peningkatan
yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran papan
penjumlahan dan pengurangan:

1. Memenuhi kriteria Valid
Berdasarkan hasil dari validasi materi mendapatkan persentase sebesar
80% dengan kriteria valid. Hasil validasi media mendapatkan persentase
sebesar 81% dengan kriteria valid. Dengan demikian, dari hasil validasi para
ahli maka media pembelajaran papan penjumlahan dan pengurangan
dinyatakan valid.
2. Tergolong praktis dalam penggunaan
Berdasarkan hasil uji coba produk, angket respon peserta didik
menunjukkan persentase 76,55% dengan kategori praktis, sementara hasil
angket keterbacaan mencapai 87,86% dengan kategori sangat praktis. Dengan
demikian, produk dikatakan mudah dipahami (keterbacaan tinggi) dan cukup
mudah digunakan (respon praktis) oleh peserta didik.
3. Memiliki hasil peningkatan yang beragam dalam meningkatkan pemahaman
dan motivasi peserta didik
Berdasarkan hasil analisis data yang dilakukan melalui preetest—posttest
dan angket mottivasi before-after, dapat disimpulkan bahwa penggunaan
Media Panjura memberikan dampak positif terhadap peningkatan pemahaman
dan motivasi belajar peserta didik. Secara khusus, media ini berhasil

meningkatkan pemahaman peserta didik sebesar 44,8%, menunjukkan bahwa
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materi pembelajaran dapat diserap dengan lebih baik. Selain itu, Media
Panjura juga terbukti meningkatkan motivasi belajar sebesar 25,9%, yang
mengindikasikan bahwa penggunaan media ini tidak hanya membantu
pemahaman kognitif tetapi juga mendorong keterlibatan dan semangat belajar
siswa. Dengan demikian, dapat dikatakan bahwa Media Panjura efektif dalam
mendukung proses pembelajaran, baik dari segi pemahaman materi maupun

aspek motivasi peserta didik.

Saran

Berkaitan dengan penelitian dan kesimpulan maka keberhasilan

pelaksanaan proses pengembangan peneliti memberikan saran sebagai berikut:

. Bagi peneliti selanjutnya sebaiknya melibatkan lebih banyak peserta didik

dari berbagai latar belakang sekolah dan durasi uji coba yang lebih panjang
untuk menguji konsistensi efektivitas media.

Menambah wawasan baru dan menjadi masukan yang baik bagi
pengembangan media papan penjumlahan dan pengurangan (panjura) untuk
pembelajaran

Bagi pembaca, semoga dapat melakukan pengembangan media yang sudah
ada dengan desain dan bentuk yang lebih bagus dan menarik perhatian bagi
peserta didik.

Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan menggunakan bahan pembuatan berupa

akrilik, agar gambar tidak mudah rusak, dan hemat anggara.
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