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ABSTRAK

Kholifah, Vivin Nur. 2025. “Pengembangan E-Book Interaktif IPAS Berbasis
Canva Untuk Meningkatkan Literasi Sains Siswa Kelas V Sekolah Dasar Pada
Materi Organ Pencernaan.” Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah
Dasar Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Islam Raden Rahmat Kepanjen
Malang. Pembimbing: Dr. Adzimatnur Muslihasari, M.Pd.

Kata Kunci: £E-Book interaktif IPAS, canva, literasi sains

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan literasi sains
peserta didik kelas V SDN 02 Tlogorejo. Rendahnya literasi sains peserta didik
kelas V tersebut disebabkan sarana prasarana yang kurang optimal. Hal tersebut
ditandai dengan tidak adanya pojok baca. Penelitian ini bertujuan untuk
mendeskripsikan bagaimana kevalidan dan kepraktisan E-Book interaktif IPAS
berbasis canva dapat meningkatkan literasi sains peserta didik kelas V SD pada
materi organ pencernaan dan mendeskripsikan apakah pengembangan E-Book
interaktif IPAS berbasis canva dapat meningkatkan literasi sains peserta didik kelas
V SD pada materi organ pencernaan.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif berdasarkan tahapan
model ADDIE, yaitu: 1) Analysis (tahap analisis), 2) Design (tahap desain), 3)
Development (tahap pengembangan), 4) Implementation (tahap implementasi), dan
5) Evaluation (tahap evaluasi). Subjek dalam penelitian ini adalah peserta didik
kelas V SDN 02 Tlogorejo Malang dengan jumlah 20 peserta didik. Teknik
pengumpulan data ini adalah observasi, wawancara, angket, dan tes soal essay
literasi sains. Peningkatan literasi sains peserta didik kelas V SD diperoleh dari hasil
perhitungan uji gain (N-Gain).

Hasil penelitian didapatkan dari validasi ahli materi yaitu sebesar 95,83%
dengan kategori sangat valid. Presentase hasil validasi media yaitu 92,5% dengan
kategori sangat valid. Kepraktisan media berdasarkan hasil angket respon siswa
pada uji coba kelompok kecil sebesar 86,67% dan kelompok besar sebesar 89,58%.
Hasil tersebut termasuk kategori praktis. Hasil uji gain kelompok besar yaitu 0,74.
Klasifikasi dari hasil perhitungan uji gain pada kelompok besar masuk dalam
kategori tinggi, artinya kemampuan literasi sains peserta didik kelas V Sekolah
Dasar meningkat setelah menggunakan media E-Book interaktif IPAS berbasis
canva.

vil



ABSTRACT

Kholifah, Vivin Nur. 2025. “Development of Canva-Based Interactive Science E-
Book to Improve Science Literacy of Fifth Grade Elementary School Students on
Digestive Organs Material.” Thesis. Elementary School Teacher Education Study
Program, Faculty of Education, Raden Rahmat Islamic University, Kepanjen,
Malang. Advisor: Dr. Adzimatnur Muslihasari, M.Pd.

This research is motivated by the low scientific literacy skills of grade V
students of SDN 02 Tlogorejo. The low scientific literacy of grade V students is due
to less than optimal facilities and infrastructure. This is indicated by the absence of
a reading corner. This study aims to describe how the validity and practicality of
the Canva-based interactive Science E-Book can improve the scientific literacy of
grade V elementary school students on the digestive organs material and describe
whether the development of the Canva-based interactive Science E-Book can
improve the scientific literacy of grade V elementary school students on the
digestive organs material.

This study uses a quantitative approach based on the stages of the ADDIE
model, namely: 1) Analysis (analysis stage), 2) Design (design stage), 3)
Development (development stage), 4) Implementation (implementation stage), and
5) Evaluation (evaluation stage). The subjects in this study were grade V students
of SDN 02 Tlogorejo Malang with a total of 20 students. The data collection
techniques were observation, interviews, questionnaires, and scientific literacy
essay tests. The increase in science literacy of grade V elementary school students
was obtained from the results of the gain test calculation (N-Gain).

The results of the study were obtained from the validation of material experts,
which was 95.83% with a very valid category. The percentage of media validation
results was 92.5% with a very valid category. The practicality of the media based
on the results of the student response questionnaire in the small group trial was
86.67% and the large group was 89.58%. These results are included in the practical
category. The results of the large group gain test were 0.74. The classification of the
results of the gain test calculation in the large group is included in the high category,
meaning that the science literacy skills of grade V elementary school students
increased after using the Canva-based interactive E-Book media for Science.
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BABI

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan teknologi yang semakin pesat memicu berbagai negara
untuk bersaing dalam menciptakan sumber daya manusia yang berkompeten. Salah
satunya dalam dunia pendidikan dituntut untuk menyiapkan generasi muda yang
tidak hanya menguasai pengetahuan, tetapi juga mampu berpikir kritis, kreatif, dan
bertanggung jawab terhadap lingkungan sekitarnya. Aspek penting dalam
membentuk kompetensi tersebut adalah melalui penguatan literasi sains.

Literasi sains merupakan bagian terpenting dalam penentuan ketercapaian
pendidikan IPA di Sekolah Dasar karena sains dapat memberikan bekal peserta
didik dalam menghadapi kemajuan ilmu pengetahuan dan kemajuan teknologi di
era digital (Irsan, 2021). Literasi sains adalah suatu kemampuan peserta didik
dalam memahami materi sains, mengkomunikasikan sains baik dalam tulisan
maupun lisan dan menerapkan kemampuan dalam memecahkan permasalahan yang
berdasarkan pertimbangan sains (Yuliati, 2017).

Literasi sains menjadi kunci penting dalam membekali peserta didik agar
mampu beradaptasi, berpikir kritis, dan mengambil keputusan yang tepat dalam
menghadapi tantangan kehidupan di abad ke-21. National Science Education
Standards (NSES, 2015) juga menjelaskan bahwa literasi sains penting untuk: (1)
pemahaman terhadap sains menawarkan kepuasan pribadi dan memiliki manfaat
yang harus dibagi kepada semua orang; (2) dalam kehidupan dibutuhkan informasi
ilmiah dan cara-cara berpikir ilmiah untuk membuat keputusan; (3) pemahaman

terhadap sains bermanfaat dalam pengelolaan alam seperti udara, air, dan hutan.



Literasi sains dapat mengembangkan pola pikir dan kreativitas peserta didik dan
membangun karakter sebagai manusia yang peduli dan bertanggung jawab terhadap
dirinya, masyarakat, dan alam sekitar. Peserta didik yang mampu menerapkan
literasi sains dapat membuat keputusan yang mendasar dan mampu memberikan
solusi melalui sains dan teknologi (Noor, 2020).

Kemampuan literasi sains peserta didik tergolong rendah. Hal ini dibuktikan
dengan hasil PISA menunjukkan bahwa pada tahun 2018, kemampuan literasi sains
Indonesia berada di peringkat 74 dari 79 negara dan untuk skor Indonesia berada
pada skor 379 (Permatasari, 2022) sedangkan hasil PISA pada tahun 2022
menunjukkan penurunan hasil belajar secara internasional akibat pandemi. PISA
2022 untuk literasi sains Indonesia berada di peringkat 68 dari 80 negara.
Peningkatan peringkat ini menunjukkan ketangguhan sistem pendidikan Indonesia
dalam mengatasi learning loss akibat pandemi. Semantara itu, untuk literasi sains
skor Indonesia turun 13 poin hampir setara dengan rata-rata internasional dan
sebanyak 52% negara peserta PISA 2022 mengalami penurunan skor pada literasi
sains dibandingkan PISA 2018 (OECD, 2023).

Hal ini didukung dengan keadaan yang ada di SD Negeri 02 Tlogorejo,
berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di kelas V pada tanggal 4 April 2024,
diketahui bahwa rendahnya literasi sains peserta didik disebabkan minat baca yang
sangat kurang. Hal ini terbukti dari penyebaran 10 soal literasi sains yang sudah
tervalidasi kepada 19 dari 20 peserta didik menujukkan skor literasi sains sangat
rendah dikarenakan nilai yang didapat peserta didik dibawah Kriteria Ketercapaian
Tujuan Pembelajaran (KKTP). Berdasarkan hasil wawancara kepada wali kelas V

SD Negeri 2 Tlogorejo diketahui bahwa guru sulit untuk memilih media yang tepat



untuk meningkatkan literasi membaca dan literasi sains peserta didik dikarenakan
sarana dan prasarana sekolah kurang memadai. Materi IPAS pada jenjang kelas V
sudah semakin rumit. Keadaan demikian menyebabkan kegiatan pembelajaran
terbatasi menggunakan metode ceramah pada saat menjelaskan materi
pembelajaran. Kegiatan pembelajaran menggunakan LKS dan memanfaatkan
lingkungan sekitar sebagai bahan ajar nya. Berdasarkan hasil belajar IPAS yang
diperoleh menunjukkan bahwa masih banyak peserta didik yang mendapatkan nilai
dibawah Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (KKTP). Oleh karena itu,
perlu adanya pengembangan dan integrasi media belajar digital ke dalam muatan
pelajaran IPAS supaya dapat menciptakan kegiatan belajar yang menyenangkan dan
tidak membosankan sehingga dapat meningkatkan literasi sains pada siswa.

Salah satu solusi untuk mengatasi permasalahan diatas yaitu dengan
menggunakan media pembelajaran interaktif yang berkaitan dengan software dan
hardware yang dapat digunakan sebagai perantara untuk menyampaikan isi materi
ajar dari sumber belajar ke pembelajaran dengan metode pembelajaran yang dapat
memberikan respons balik terhadap penggunanya (Asela er al., 2020). Media
pembelajaran interaktif di dalamnya terdapat kombinasi antara teks, gambar, grafis,
animasi, audio dan video yang penyampainnya mampu menciptakan pengalaman
baru bagi peserta didik dalam kehidupan sehari-hari (Bardi & Jailani, 2015). Media
pembelajaran sangat penting diterapkan dalam proses pembelajaran di kelas, karena
dapat memicu antusias peserta didik dalam memahami materi pelajaran yang
diberikan oleh guru dan proses pembelajaran akan menjadi lebih bervariasi dan

tidak membuat peserta didik menjadi bosan (Rahman, 2020).



Media pembelajaran yang cocok untuk meningkatkan literasi sains yaitu E-
Book interaktif. E-Book interaktif merupakan suatu alat atau sarana yang memiliki
fungsi sebagai perantara untuk memudahkan pendidik menyampaikan materi
pelajaran IPAS kepada peserta didik sehingga memudahkan dan memotivasi peserta
didik untuk membaca (Syah, 2020). Karakterisitik dari E-Book interaktif yaitu
disediakan fitur navigasi untuk mengganti ke halaman berikutnya dan di dalamnya
terdapat kuis yang menarik. E-Book interaktif yang di kembangkan oleh peneliti
menggunakan aplikasi canva yang dapat diakses secara online dengan koneksi.
Penggunaan media pembelajaran canva dapat mempermudah dan menghemat
waktu guru dalam mendesain media pembelajaran serta mempermudah guru dalam
menjelaskan materi pembelajaran. Media canva dapat memudahkan peserta didik
dalam memahami pelajaran dikarenakan dapat menampilkan teks, video, animasi,
audio, gambar, grafik dan lain sebagainya sehingga dapat meningkatkan motivasi
belajar peserta didik dalam proses pembelajaran (Tanjung & Faiza, 2019). E-Book
interaktif diharapkan dapat meningkatkan literasi sains peserta didik dalam proses
pembelajaran.

Beberapa penelitian terdahulu membuktikan bahwa E-Book dapat
meningkatkan literasi sains, hal tersebut dapat diketahui dari hasil penelitian yang
dilakukan Febrianti (2021) menyatakan bahwa digital book berbasis Flip PDF
Professional pada materi ekosistem mampu meningkatkan literasi sains
dikarenakan format buku digital yang dapat di search copy sehingga informasi yang
dicari dapat diperoleh dengan mudah dan cepat. Filjinan, Supeno & Rusdianto
(2022) menunjukan bahwa E-komik interaktif mampu meningkatkan literasi

dikarenakan didalam E-komik interaktif terdapat bagian yang perlu diisi oleh



peserta didik dan terdapat tautan menuju gambar serta video yang berkaitan dengan
materi sehingga proses pembelajaran didalam kelas menjadi aktif. Sementara itu,
menurut Wandini ef al., (2021) menyatakan bahwa buku teks IPA berbasis Big Book
dapat meningkatkan kemampuan literasi sains peserta didik dengan literasi konteks,
pengetahuan, kompetensi, dan sikap berkategori baik.

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti bermaksud untuk melakukan
penelitian berjudul “Pengembangan E-Book interaktif [IPAS Berbasis Canva Untuk
meningkatkan Literasi Sains Siswa Kelas V Sekolah Dasar pada Materi Organ
Pencernaan”. Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu untuk meningkatkan
kemampuan literasi sains peserta didik dan mengetahui efektivitas serta kelayakan

produk.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, dapat diidentifikasikan

beberapa masalah sebagai berikut:

1. Literasi sains di SD Negeri 02 Tlogorejo tergolong rendah, terbukti dari hasil
observasi dimana 19 dari 20 peserta didik kurang dari Kriteria Ketercapaian
Tujuan Pembelajaran (KKTP).

2. Belum adanya pengembangan media yang diterapkan pada mata Pelajaran
IPAS di SD Negeri 02 Tlogorejo sehingga perlu adanya inovasi dalam
penggunaan media pembelajaran interaktif guna menciptakan suasana
menyenangkan bagi peserta didik ketika belajar IPAS khususnya pada materi

organ pencernaan.



Metode yang digunakan dalam pembelajaran dikelas V menggunakan metode
ceramah pada saat menjelaskan materi sehingga peserta didik akan cenderung
bosan.

Sarana dan prasarana disekolah kurang memadai sehingga guru sulit untuk

memilih media yang tepat untuk meningkatkan literasi sains peserta didik.

Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka penelitian ini dibatasi. Hal-hal

yang perlu diteliti meliputi:

1.

Pengembangan E-Book interaktif berbasis canva pada mata pelajaran IPAS
kelas V pada materi organ pencernaan.
Dilakukan sebuah uji lapangan untuk mengetahui apakah E-Book interaktif

berbasis canva dapat meningkatkan literasi sains di SD Negeri 02 Tlogorejo?.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka rumusan masalah dalam

penelitian ini yaitu:

1.

Bagaimana kevalidan dan kepraktisan E-Book interaktif IPAS berbasis canva
untuk meningkatkan literasi sains siswa kelas V Sekolah Dasar pada materi
organ pencernaan?

Apakah pengembangan E-Book interaktif IPAS berbasis canva dapat
meningkatkan literasi sains siswa kelas V Sekolah Dasar pada materi organ

pencernaan?

Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka tujuan penelitian ini yaitu:



1. Mendeskripsikan bagaimana kevalidan dan kepraktisan E-Book interaktif IPAS
berbasis canva untuk meningkatkan literasi sains siswa kelas V Sekolah Dasar
pada materi organ pencernaan.

2. Mendeskripsikan apakah pengembangan E-Book interaktif IPAS berbasis
canva dapat meningkatkan literasi sains siswa kelas V Sekolah Dasar pada

materi organ pencernaan.

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini yaitu E-Book
interaktif berbasis canva versi 2.256.0 untuk meningkatkan literasi sains peserta
didik kelas V sekolah dasar. E-Book interaktif ini didesain menggunakan aplikasi
canva versi 2.256.0 yang didalamya disajikan beberapa slide diantaranya cover,
kata pengantar, petunjuk penggunaan, menu utama, materi, quis, evaluasi,
glosarium dan profil pengembang. E-Book ini juga menyediakan fitur navigasi
untuk mengganti kehalaman berikutnya dan gambar yang menarik sehingga dapat
menarik literasi sains peserta didik. E-Book interaktif dapat diakses kapan pun oleh
peserta didik melalui barcode yang dibagikan oleh peneliti sehingga memudahkan
peserta didik dalam mempelajari materi IPAS yang terdapat pada E-Book interaktif
tersebut.

Materi yang akan dikembangkan dalam pengembangan E-Book interaktif ini
yaitu sistem organ pencernaan. Adapun sub materi dalam sistem organ pencernaan
yaitu pengertian sistem organ pencernaan, struktur sistem organ pencernaan, bagian
dan fungsi sistem organ pencernaan, macam-macam penyakit sistem organ
pencernaan, cara mencegah gangguan sistem organ pencernaan. Capaian

pembelajaran pada materi sistem pencernaan ini adalah peserta didik dapat



memahami materi sistem organ pencernaan manusia dengan menggunakan media

E-Book interaktif yang dikaitkan dengan literasi sains.

G. Manfaat Pengembangan
Berdasarkan tujuan penelitian di atas maka manfaat penelitian ini adalah:

1. Manfaat Teoretis
Secara teoretis, hasil penelitian ini diharapakan dapat membantu dan dapat
memberikan wawasan guru dalam pengembangan E-Book interaktif berbasis
canva pada materi organ pencernaan.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Guru
E-Book Interaktif berbasis canva diharapkan dapat mendorong guru untuk
selalu menggali kreatifitas dir1 dalam menggunakan media pembelajaran yang
relevan sehingga menarik minat siswa untuk belajar dengan suasana kelas yang
menyenangkan.

b. Bagi Peserta Didik
Peserta didik dapat belajar dengan E-Book Interaktif berbasis canva sehingga
dapat memotivasi siswa untuk belajar lebih giat lagi. Dengan demikian, literasi
sains peserta didik akan meningkat.

c. Bagi Sekolah
Dapat dijadikan sebagai bahan rujukan tentang pengembangan £E-Book
Interaktif berbasis canva, sehingga dapat menambah wawasan pihak sekolah
dalam mengembangkan media pembelajaran yang berbasis digital.

d. Bagi Peneliti



Pengembangan E-Book Interaktif berbasis canva dapat meningkatkan

pengetahuan dan wawasan peneliti.

H. Definisi Operasional

Definisi operasional pada penelitian ini adalah
1. Literasi Sains

Literasi sains merupakan kemampuan peserta didik mengenal konsep,
memahami, menjelaskan, mengomunikasikan, menerapkan sains dalam kehidupan
sehari-hari untuk memecahkan persoalan yang berkaitan dengan materi sehingga
mempunyai sikap yang ilmiah terhadap diri dan lingkungan. Adapun indikator dari
aspek tersebut sebagai berikut (1) Menjelaskan fenomena ilmiah; (2) mengevaluasi
dan merancang penyelidikan ilmiah; (3) menafsirkan data dan bukti secara ilmiah.
Instrument penilaian dalam aspek kompetensi atau proses menggunakan soal esay
untuk mengetahui kemampuan literasi sains peserta didik.
2. E-Book interaktif

E-Book interaktif berbasis canva merupakan kumpulan materi pembelajaran
dalam bentuk elektronik yang terdapat informasi berupa teks, audio,
gambar, video animasi, maupun kuis yang di desain menggunakan aplikasi canva
versi 2.256.0. Materi yang digunakan dalam pengembangan E-Book interaktif yaitu
sistem organ pencernaan. Kevalidan dan kepraktisan E-Book interaktif diukur
dengan validasi kepada ahli media, ahli materi dengan menggunakan instrumen

penilaian berupa angket.



