BAB VI
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai media
pembelajaran galeri pancasila, maka dapat disimpulkan sebagai beri-

kut:

1. Pengembangan media pembelajaran galeri pancasila menggunakan
prosedur penlitian Borg and Gall. semua langkah-langkah
pengembangan dalam prosedur penelitian yang dilaksanakan
meliputi: (1) analisis potensi dan masalah (2) pengumpulan data
(3) desain produk (4) validasi produk (5) revisi produk (6) Uji co-
ba produk (7) Revisi produk (8) Uji coba pemakaian (9) Revisi
produk (10) Produk masal.

2. Produk media pembelajaran galeri pancasila dinyatakan layak
digunakan berdasarkan hasil dari validasi ahli media dengan rera-
ta skor 92,9%. Dan dinyatakan sangat praktis untuk digunakan da-
lam" pembelajaran berdasarkan hasil dari validasi. praktisi dan
siswa dengan rerata skor 80% dan 93,8%.

3. Media pembelajaran galeri pancasila efektif digunakan dalam
proses pembelajaran. Pernyataan tersebut berdasarkan peningkatan
nilai dari hasil pre tes dan post tes siswa. Dari 60% menjadi

82,5%.
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B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh peneliti, media
pembelajaran galeri pancasila telah divalidasi dan dinyatakan layak
oleh ahli materi dan media dan telah melalui proses uji coba lapangan,
maka media pembelajaran galeri pancasila ini dapat digunakan se-
bagai media penunjang pembelajaran pada mata pelajaran tematik
muatan pelajaran PPKn kelas 2 sekolah dasar. Adapun beberapa saran

untuk kelanjutan media ini sebagai berikut:

1. Saran Pemanfaatan
a. Bagi Sekolah
Agar dapat memanfaatkan media pembelajaran galeri pan-
casila dalam proses pembelajaran sehingga pembelajaran

lebih menarik dan bervariasi

b. Bagi Guru
Agar dapat memanfaatkan media pembelajaran galeri pancasi-
la sebagai alat penunjang proses pembelajaran pada mata pela-

jaran-tematik

c. Bagi siswa
Agar dapat memanfaatkan media pembelajaran galeri pancasi-
la sesuai dengan petunjuk penggunaan sehingga lebih termoti-

vasi untuk belajar
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2. Saran Pengembangan produk dan penelitian lanjutan
a. Penelitian lanjutan perlu dilakukan terutama pada penambahan
isi materi pembelajaran
b. Perlu dilakukan kegiatan penelitian lebih lanjut dengan uji co-
ba jumlah siswa yang lebih banyak lagi
c. Perlu untuk mengembangkan media-media pembelajaran yang

lebih menarik lagi untuk mata pelajaran lainnya
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