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BAB VI 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian dan pengembangan ini adalah 

sebagai berikut:  

1. Pengembangan media pembelajaran PARAKAN  (papan rantai makanan) 

pada pembelajaran IPA  kelas V mengambil materi yaitu rantai makanan. 

Produk ini telah divalidasi oleh ahli media, ahli materi dan uji skala kecil 

yang dilakukan oleh 5 siswa. 

2. Media pembelajaran PARAKAN  (papan rantai makanan) pada pembelajaran 

IPA kelas V telah divalidasi oleh beberapa ahli. Ahli materi memperoleh 

presentase sebesar 95%, dan ahli media memperoleh presentase 90%. 

Sehingga mediaPARAKAN dinyatakan sangat layak digunakan dan diuji 

cobakan. 

3. Uji coba dilakukan dengan uji coba skala kecil dan sedang. Uji coba skala 

kecil dilakukan kepada 5 siswa dengan memperoleh presentase siswa 79% 

dan uji coba skala sedang di lakukan kepada 10 siswa dengan memperoleh 

presentase siswa 84% Sehingga media PARAKAN dinyatakan sangat 

dibutuhkan dan sangat membantu untuk memahami materi rantai makanan. 
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B. Saran 

Penelitian dan pengembanagna yang dilakukan dalam penelitian ini tentunya 

tidak lepas dari hambatan atau kendala yang dihadapi. Oleh karena itu, ada 

beberapa saran yang harus di uraikan peneliti, sebagai berikut: 

1. Metode pengumpulan data berupa metode wawan cara, sebaiknya tidak 

hanya dilakukan kepada guru kelas. Teteapi, wawancara perlu juga 

dilakukan kepada siswa, kepala sekolah, maupun orang tua siswa. 

Tujuannya adalah agar data yang diperoleh lebih akurat sehingga solusi 

yang digunakan benar-benar sesuai dengan kebutuhan. 

2. Waktu yang digunakan dalam melaksanakan penelitan sebaiknya cukup 

lama sehingga semua prosedur penelitian dan pengembangan dapat 

dilakukan sampai pada tahap uji coba produk atau pada tahap akhir.  
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