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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Proses penelitian dan pengembangan media pembelajaran KOPETIK 

(Komik Pendidikan Tematik) pada materi tema 6 subtema 2 “Energi dan 

Perubahannya” untuk meningkatkan hasil belajar kognitif siswa kelas 3 

Sekolah Dasar telah usai dilakukan, Hasil penelitian dapat disimpulkan sebagai 

berikut: 

1. Media pembelajaran KOPETIK (Komik Pendidikan Tematik) yang telah 

dikembangkan telah divalidasi dan diuji cobakan kepada siswa. Hasil validasi 

materi, validasi media, uji respon siswa kelompok kecil dan uji respon 

kelompok besar mendapatkan rerata sebesar 4,44 dengan nilai “A” klasifikasi 

“Sangat Layak”. Hal ini menujukkan bahwa media pembelajaran KOPETIK 

(Komik Pendidikan Tematik) layak digunakan sebagai media pembelajaran 

pada materi energi dan perubahannya untuk siswa kelas 3 Sekolah Dasar. 

2. Media pembelajaran KOPETIK (Komik Pendidikan Tematik) yang diuji 

cobakan kepada 20 siswa dalam kelompok kecil menndapatkan nilai pretest 

52% dan nilai postest 71% mengalami peningkatan 9%, dam uji coba 

kelompok besar yang berjumlah 29 siswa mendapatkan nilai pretest 61% dan 

nilai postest 79% mengalami peningkatan 18%. Ketuntasan belajar dlan uji 

coba kelompok kecil seesar 75% dan kelompok besar sebesar 89%. Sehingga 

hal ini menunjukkan bahwa media pembelajaran KOPETIK (Komik 

Pendidikan Tematik) dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas 3 Sekolah 

Dasar. 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran 

KOPETIK (Komik Pendidikan Tematik) pada materi tema 6 subtema 2 “Energi 

dan Perubahannya” untuk meningkatkan hasil belajar kognitif siswa kelas 3 

Sekolah Dasar saran untuk pengembangan lebih lanjut sebagai berikut: 

1. Pada saat proses pembelajaran menggunakan media KOPETIK (Komik 

Pendidikan Tematik) pastikan siswa datang tepat waktu dan ketika 

mengerjakan soal pretest perhatikan alokasi waktu yang telah ditentukan, 

sehingga alokasi waktu sesuai dengan RPP. 

2. Dalam proses pengembangan media KOPETIK (Komik Pendidikan Tematik) 

usahakan sekolah menyediakan handphone sebagai alat bantu dalam proses 

pengaplikasian media.  

3. Mencetak produk komik sehingga produk media tidak hanya digunakan dalam 

bentuk online tapi juga bisa digunakan dalam bentuk offline. 
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