BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan

1. Pengembangan media pembelajaran Education and Creative Crossword
Puzzle mengacu pada model pengembangan Borg and Gall melalui 9
langkah vyaitu potensi dan masalah, melakukan pengumpulan data,
mendesain produk, melakukan validasi desain produk, revisi desain, uji
coba produk (terbatas), revisi produk (terbatas), uji coba pemakaian, dan
revisi produk akhir. Hasil pengembangan berupa media pembelajaran
Education and Creative Crossword Puzzle materi daur hidup hewan kelas
IV yang siap digunakan di sekolah dasar.

2. Kelayakan media pembelajaran Education and Creative Crossword Puzzle
berdasarkan penilaian dari ahli media memperoleh presentase rata-rata
100% dengan kategori “Sangat layak”, sedangkan untuk ahli materi
memperoleh presentase rata-rata 97% dengan kategori “Sangat layak”.
Untuk angket respons siswa pada uji coba kelompok kecil memperoleh
presentase rata-rata sebesar 85,2% dengan kategori “Layak”, sedangkan
hasil ‘angket respons ‘siswa ‘dari ‘uji coba kelompok ‘besar memperoleh
presentase rata-rata 91,2% dengan kategori “Sangat layak™.

3. Media Education and Creative Crossword Puzzle dapat meningkatkan hasil
belajar siswa ditunjukkan dengan adanya peningkatan hasil belajar siswa
pada ranah kognitif dengan nilai 0,48 yang dinyatakan pada kategori

sedang.

85



86

B. Saran

Berdasarkan penelitian dan saran dari ahli materi dan ahli media serta

tanggapan siswa dan guru, maka ada beberapa saran untuk peneliti yaitu:

1.

2.

perlu adanya uji efektivitas media untuk penelitian selanjutnya.

perlu adanya penambahan produksi media sehingga dapat digunakan secara
maksimal.

perlu ada pengembangan materi yang lebih luas pada media Education and
Creative Crossword Puzzle.

perlu adanya pengembangan media pembelajaran Education and Creative

Crossword Puzzle pada kompetensi dasar yang lainnya.
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