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ABSTRAK

Kutipah. 2021. Pengembangan Media TALPIN (Tabel Pintar) Pada Materi
Ciri-ciri Makhluk Hidup Untuk meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 111
SD. Skripsi, Jurusan Pndidikan Sekolah Dasar, Fakultas Ilmu Pendidikan,
Universitas Islam Raden Rahmat Malang. Pembimbing: Tety Nur Cholifah,
M.Pd.

Kata Kunci: Penelitian dan pengembangan (R&D), media talpin, hasil belajar
siswa.

Penelitian ini mengkaji tentang hasil belajar siswa pada materi ciri-ciri
makhluk hidup kelas Il SD melalui media TALPIN (Tabel Pintar). Latar
belakang dari penelitian ini adalah adanya masalah yang terdapat di SD Negeri
2 klepu yaitu kurangnya sarana prasana yang memadahi di sekolah dan siswa
kurang memperhatikan guru pada saat pembelajaran sehingga hasil belajar
siswa pada tahun pelajaran 2019/2020 mata pelajaran Tematik menurun.

Adapun rumusan masalah penelitian ini adalah: Bagaiamana peningkatan
hasil belajar siswa dengan menggunakan media Talpin pada pelajaran tematik
tema 1 sub tema 1 pembelajaran 1 ciri-ciri makhluk hidup. Sedangkan tujuanya
untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa kelas 111 SDN 2 Klepu dalam
Pelajaran tematik tema 1 sub tema 1 pembelajaran 1 ciri-ciri makhluk hidup.

Jenis penelitian yang digunakan yaitu penelitian dan pengembangan
(R&D) dengan model Borg and Gall yang dikembangkan oleh Sugiyono.
Penelitian dilaksanakan di SD Negeri 2 Klepu dengan menggunakan subjek 15
siswa kelas Ill SD tahun ajaran 2020/2021. Teknik dan instrumen yang
digunakan pada penelitian ini adalah wawancara, observasi, angket, tes, unjuk
kerja, dokumentasi.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, maka diperoleh kesimpulan
sebagai berikut. Hasil belajar dengan menggunakan 3 ranah yaitu aspek
kognitif dengan presentase peningkatan hasil belajar mata pelajaran Tematik
60% aspek afektif dengan presentase peningkatan hasil belajar sebesar 83%,
aspek psikomotorik dengan presentase peningkatan hasil belajar sebesar 60%.
Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media TALPIN (Tabel Pintar)
pada materi Ciri-ciri makhluk hidup kelas Il SD dapat meningkatkan hasil
belajar siswa.
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ABSTRACT

Kutipah. 2021. Development of TALPIN (Smart Table) Media on Materials
Characteristics of Living Things to Increase Learning Outcomes of Class 3™
Elementary School Students. Thesis, Department of Basic Education, Faculty
of Education, Raden Rahmat Islamic University Malang. Supervisor : Tety
Nur Cholifah, M.Pd.

This study examines student learning outcomes on the material
characteristics of living things in 3" grade elementary school through the TALPIN
(Smart Table) media. The background of this research is the problems in
Elementary School 2 Klepu, namely the lack of adequate infrastructure in schools
and students pay less attention to teacher during learning so that student learning
outcomes in the 2019/2020 school year decline in thematic subjects. The
formulation of the research problem is: How to increase students learning
outcomes by using Talpin media in thematic lessons theme 1 sub theme 1 learning
1 characteristics of living things. Meanwhile, the aim is to find out the
improvement in the learning outcomes of third grade students of Elementary
School 2 Klepu in thematic lessons with theme 1, sub-theme 1, learning 1
characteristics of living things.

The type of research used is research and development (R&D) with the Borg
and Gall model developed by Sugiyono. The research was carried out at SD
Negeri 2 Klepu using 15 student grade elementary school students as subjects for
the 2020/2021 academic year. Techniques and instruments used in this study were
interviews, observations, questionnaires, tests, performance, documentation.

Based on the results of the research conducted, the following conclusions
were obtained. Learning outcomes using 3 domains, namely cognitive aspects
with a percentage increase in learning outcomes for Thematic subjects 60%,
affective aspects with a percentage increase in learning outcomes by 83%,
psychomotor aspects with a percentage increase in learning outcomes by 60%.
Thus, it can be concluded that the TALPIN (Smart Table) media in the material
Characteristics of living things in class Ill SD can improve student learning
outcomes.

Keywords: Research and development (R&D), talpin. media, student learning
outcomes.
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A.

BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah
Pendidikan merupakan hal yang terpenting dalam kehidupan

manusia untuk menjadi lebih baik, salah satu permasalahan yang dihadapi
pendidikan pada saat ini di Indonesia adalah rendahnya mutu pendidikan pada
setiap jenjang dan satuan pendidikan. Kurangnya kreativitas guru, sumber daya
alam yang memadahi, serta sarana prasarana yang kurang mencukupi menjadi
faktor utama ketidakberhasilan pembelajaran. Upaya untuk meningkatkan mutu
pendidikan terus menerus dilakukan oleh pemerintah maupun masyarakat,
misalnya dengan pengembangan kurikulum nasional dan lokal, peningkatan
kompetensi guru, pengadaan media pembelajaran seperti buku dan alat
pembelajaran pendukung lain, serta perbaikan sarana dan prasarana pendidikan
di sekolah.

Upaya lain yang dilakukan pemerintah saat ini adalah dengan
menyempurnakan kurikulum KTSP dengan menggunakan Kurikulum 2013
melalui pembelajaran tematik. Menurut Trianto (2011:139) pembelajaran
tematik adalah pembelajaran terpadu yang menggunakan tema untuk
mengkaitkan beberapa mata pelajaran sehingga dapat memberikan pengalaman
belajar yang bermakna kepada peserta didik. Pembelajaran tematik biasa

diterapkan di SD karena karakteristik peserta didik yang masih memandang



Sesuatu secara holistik (menyeluruh), mereka belum mampu memilah-milah
konsep dari berbagai disiplin ilmu. Hal ini melukiskan cara berpikir anak yang
deduktif yakni dari hal umum ke bagian-demi bagian. Oleh karena itu
pembelajaran tematik integratif menjadi pembelajaran yang sesuai dengan
karakteristik peserta didik di SD.

Karakteristik siswa kelas I11 SD termasuk dalam tahap operasional
kongkrit (tahap pra-operasional) pada usia 7 sampai 11 tahun menurut Piaget
(2009: 101). Dimana siswa membutuhkan benda-benda konkret dalam suatu
tahap belajar, sehingga penggunaan benda konkret pada suatu media
pembelajaran sangat dibutuhkan untuk membantu proses belajar siswa.
Menurut Triniangsih (2016: 199) pada tahap ini, anak sudah dapat melakukan
penalaran secara logis untuk hal-hal yang bersifat konkret, sedangkan untuk
hal-hal yang bersifat abstrak anak masih belum mampu. Anak sudah mampu
mengklasifikasikan objek konkret kedalam kelompok yang berbeda.

Pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik peserta didik di SD
adalah pembelajaran yang dipadukan dengan permainan. Melalui kegiatan
bermain dalam pembelajaran akan membuat siswa senang dan lebih mudah
dalam mengingat materi yang disampaikan. Tahap tersebut sesuai dengan
karakteristik siswa kelas 11l SDN 2 Klepu Kecamatan Sumbermanjing Wetan.
Siswa kelas 111 SDN 2 Klepu lebih mudah memahami pembelajaran melalui
permainan yang menyenangkan. Adanya masalah yang terdapat dalam SDN 2

Klepu tersebut peneliti bermaksud mengadakan penelitian dan pengembangan



(Research and Development) mengenai media pembelajaran sebagai usaha
untuk menciptakan pembelajaran yang inovatif dan menyenangkan.

Bedasarkan hasil wawancara dan observasi dengan guru kelas IlI
SDN 2 Klepu ibu Sutrini S.Pd pada tanggal 5 Oktober 2020, bahwa dalam
pembelajaran Tematik Tema 1 Sub Tema 1 Pembelajaran 1 Ciri-ciri Makhluk
Hidup kelas 111 SDN 2 Klepu guru hanya menggunakan media buku, sehingga
siswa cenderung tidak memperhatikan dan kurang memahami penjelasan dari
guru. Dalam pembelajaran sarana prasarana belajar mengajar disekolah kurang
memadai sehingga pembelajaran tidak terlakasana dengan baik. Siswa lebih
terpusat dalam bermain sehingga kondisi kelas ramai dan pembelajaran tidak
dapat tersampaikan dengan baik.

Berdasarkan masalah diatas menunjukkan bahwa permasalahan
utama yang terdapat dalam kelas IIl SDN 2 Klepu pada keterbatasan dan
kurangnya kreativitas guru dalam menciptakan pembelajaran yang bervariasi
serta kurangnya kreativitas guru dalam mengembangkan media pembelajaran
yang menarik. Sehingga hasil belajar siswa menurun, hal ini didukung dengan
data raport semester tahun pelajaran 2019/2020 dari guru yang menunjukkan
bahwa 70% siswa dibawah KKM, 25% tepat KKM, dan 5% diatas KKM. Data
raport siswa SDN 2 Klepu terdapat pada lampiran

Berdasarkan hasil belajar siswa pada tahun pelajaran 2019/2020
diatas dapat disimpulkan bahwa proses pembelajaran tidak dapat diterima
siswa dengan baik, dikarenakan guru kuang kreatif dalam menciptakan media

pembelajaran yang menarik. Dengan adanya media Talpin dapat membantu



siswa dalam belajar, Karena media Talpin merupakan media belajar yang
berbasis permainan dengan,keunggulan dapat menarik minat belajar siswa
dengan gambar yang berwarna serta permainan yang menyenangkan, sehingga
pembelajaran dapat tersampaikan dengan baik dan hasil belajar dapat tercapai
sesuai dengan kriteria ketuntasan minimum. Media Talpin diambil peneliti
melihat pada penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Aisyah Fitri Handayani
dengan judul Penggunaan Alat Peraga Takalintar untuk meningkatkan hasil
belajar Matematika Operasi Hitung Perkalian SD Negeri 5 Raman Aji
Kecamatan Raman Utara dan Fery Muhammad Firdaus dengan judul Pengaruh
Teknik Takalintar Terhadap Kemampuan Proses Kognitif Siswa Sekolah
Dasar. Dari hasil penelitian yang dilakukan oleh peneliti tersebut menunjukkan
bahwa: Penggunaan Media Takalintar sangat layak digunakan dalam
pembelajaran.

Media Talpin merupakan media yang menarik sehingga dapat membuat
kegiatan belajar lebih menyenangkan dan memudahkan siswa dalam
memahami materi yang diberikan guru, karena media tersebut dipadukan
dengan permainan tebak gambar yang dikemas dalam sebuah tabel, sehingga
siswa akan merasa senang dengan pembelajaran tersebut, karena sesuai dengan
perkembangan siswa kelas 1l SDN 2 Klepu yang masih menyukai
pembelajaran dengan bermain. Maka diambilah sebuah penelitian dalam
bentuk skripsi dengan Judul “ Pengembangan Media TALPIN Mata

Pelajaran Tematik Tema 1 Sub Tema 1 Pembelajaran 1 CIRI-CIRI



MAKHLUK HIDUP untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas 111
SD.”
B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka
identifikasi masalah pada penelitian ini sebagai berikut
1. Sarana prasarana yang terdapat di sekolah kurang memadahi
2. Siswa lebih suka bermain dan kurang memperhatikan guru
3. Media pembelajaran kurang menarik siswa
4. Hasil belajar siswa yang rendah pada tahun pelajaran 2019/2020 semester 1
pada pelajaran tematik
5. Belum tersedianya media Talpin
C. Batasan Masalah
Berdasaran identifikasi masalah diatas maka batasan masalah dalam
penelitian ini yaitu
1. Media pembelajaran Talpin yang meliputi pembelajaran Tematik memuat
mata pelajaran Bahasa Indonesia, dan Matematika
2. Media pembelajaran Talpin hanya digunakan dikelas I11 SDN 2 Klepu
3. Penelitian ini dilakukan pada semester 2 tahun pelajarana 2020/2021
4. Penelitian dan pengembangan Talpin hanya digunakan di sekolah dasar
D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, permasalahan

dalam penelitian ini dirumuskan sebagai berikut



1. Bagaimana pengembangan media Talpin pada pelajaran Tematik Tema 1
Sub Tema 1 Pembelajaran 1 Ciri-Ciri Makhluk Hidup?

2. Bagaiamana peningkatan hasil belajar siswa dengan menggunakan media
Talpin pada pelajaran Tematik Tema 1 Sub Tema 1 Pembelajaran 1 Ciri-
Ciri Makhluk Hidup?

E. Tujuan Pengembanagan

Tujuan yang akan dicapai dalam penelitian ini yaitu
1. Mengembangkan produk media TALPIN pada Pelajaran Tematik Tema
1 Sub Tema 1 Pembelajaran 1 Ciri-Ciri Makhluk Hidup kelas 111 SD.

2. Mengetahui peningkatan hasil belajar siswa kelas 111 SDN 2 Klepu dalam
Pelajaran Tematik Tema 1 Sub Tema 1 Pembelajaran 1  Ciri-Ciri
Makhluk Hidup .

F. Manfaat Pengembangan
1. Manfaat Teoretis

Secara teoritis, pengembangan media pembelajaran yang berupa
permainan sangat bermanfaat bagi lembaga terutama bagi guru dan siswa
karena dengan permainan yang menyenangkan dapat memancing siswa
untuk aktif dalam pembelajaran sehingga siswatidak merasa bosan.

2. ~Manfaat praktis
a. ‘Bagi Peneliti
1) Memberikan pengetahuan tambahan kepada peneliti dalam
mengembangkan media pembelajaran yang menarik pada mata
pelajaran Tematik Tema 1 Sub Tema 1 Pembelajaran 1 Ciri-Ciri

Makhluk Hidup kelas Il1 SD



2) Sebagai sarana peneliti dalam menerapkan ilmu yang diperoleh
selama kuliah, dan sebagai bekal untuk menjadi guru yang
profesional dalam mengelola pembelajaran.

b. Bagi Siswa

1) Memberikan pembelajaran yang bervariasi dan menyenangkan
kepada siswa dalam pembelajaran Tematik Tema 1 Sub Tema 1
Pembelajaran 1 Ciri-Ciri Makhluk Hidup dapat meningkatkan hasil
belajar siswa.

2) Melalui pembelajaran yang dipadukan dengan permainan
menjadikan siswa lebih antusias dalam belajar.

c. Bagi Guru

1) Memberikan pengetahuan tambahan kepada guru dalam
melaksanakan kegiatan pembelajaran.

2) Guru dapat menciptakan media pembelajaran yang lebih kreatif dan
menarik sehingga kegiaan pembelajaran lebih menyenangkan dan
keberhasilan dalam pembelajaran dapat tercapai

d. Bagi Sekolah

Sekolah ‘'mendapatakan ‘pengetahuan baru mengenai media
pembelajaran “Talpin serta.dapat melakukan pertimbangan untuk
menciptakan pengembangan media pembelajaran lain sehingga dapat

meningkatkan hasil belajar siswa kelas 111 SDN 2 Klepu.



G. Definisi Operasional
1. Media Talpin

Media TALPIN adalah alat peraga pembelajaran yang
digunakan sambil bermain dengan bentuk persegi berukuran 60 cm x
60 cm dengan warna dan gambar menarik yang didalamnya memuat
materi pembelajaran matematika dan bahasa Indonesia. Media
TALPIN terbuat dari papan triplek yang dilapisi oleh mika, dalam
media talpin terdapat materi yang akan disampaikan guru kepada
siswa, permainan mengurutkan bilangan dari bilangan yang paling
kecil ke bilagan yang paling besar terdapat pada kotak bilangan yang
akan ditempelkan di papan matemtaika, permainan menempelkan ciri-
ciri makhluk hidup terdapat pada kartu ciri-ciri makhluk hidup yang
akan ditempelkan pada papan materi ciri-ciri makhluk hidup.

2. Hasil Belajar Siswa

Hasil belajar merupakan suatu perubahan akibat dari proses
pembelajaran yang mencakup 3 ranah kognitif, afektif, dan psikomotor
sebagai berikut :
a. * Ranah Kogpnitif (pengetahuan)

Dalam ranah Kaognitif .hasilbelajar yang.diukur mencakup

C1(mengingat), C2(memahamai), C3(menerapkan). Pengukuran
hasil belajar siswa dalam ranah kognitif dengan menggunakan tes

tulis maupun tes lisan.



b. Ranah Afektif ( sikap )
Dalam ranah Kognitif hasil belajar yang diukur mencakup
A5 ( Karakterisasi ). Pengukuran hasil belajar siswa dalam ranah
Afektif dengan menggunakan angket penilaian diri.
c. Ranah Psikomotorik ( keterampilan )
Dalam ranah Psikomotorik hasil belajar yang diukur
mencakup P5 ( naturalisasi ). Pengukuran hasil belajar

Psikomotorik diambil melalui kerja siswa dalam pembelajaran.



