BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Proses penelitian dan pengembangan media pembelajaran DASI (Diorama
Siklus Air) pada materi siklus air tema 8 “Lingkungan Sahabat Kita” subtema 1
pembelajaran 2 dikelas V sekolah dasar telah usai. Hasil penelitian ini dapat
disimpulkan sebagai berikut:

1. Media pembelajaran DASI (Diorama Siklus Air) dinyatakan “Layak”
digunakan dengan revisi berdasarkan 2 hasil validasi ahli dengan
persentase akhir pada ahli materi sebesar 86%, ahli media 100%.

2. Media pembelajaran DASI (Diorama Siklus Air) dinyatakan “Layak”
dengan perolehan persentase akhir 89% pada uji coba kelompok kecil
berupa angket respon siswa, sedangkan uji coba kelompok besar berupa
angket respon siswa dengan perolehan persentase akhir 88%.

3. Media pembelajaran DASI (Diorama Siklus Air) dinyatakan efektif
meningkatkan pemahaman konsep siswa dengan uji coba sebanyak 2 tahap
yakni uji coba kelompok kecil dan uji coba kelompok besar. Dalam hal ini
pada hasil pemahaman konsep pada uji.coba kelompok kecil mendapatkan
peningkatan pemahaman konsep = sebesar 40%. Sedangkan hasil
pemahaman konsep pada uji coba kelompok besar mendapatkan
peningkatan pemahaman konsep sebesar 60%..

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran

DASI (Diorama Siklus Air) pada materi siklus air untuk meningkatkan
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pemahaman konsep siswa kelas VV SD saran untuk pengembangan lebih lanjut

sebagai berikut:

1. Pengembangan media pembelajaran DASI (Diorama Siklus Air) bisa
menjadi alternatif untuk menyampaikan materi siklus air yang masih
abstrak kepada siswa.

2. Bahan utama media pembelajaran DASI (Diorama Siklus Air) bisa diganti
bahan akrilik untuk peneliti selanjutnya.

3. Mengembangkan media bentuk diorama pada materi yang lain
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