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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan analisis data dan pembahasan pada BAB IV , maka
dapat diambil kesimpulan bahwa :

1. Berdasarkan validasi ahli materi, ahli media, dan juga respon siswa
terhadap media vilur (video pembelajaransiklus air) dalam tema 8
subtema 1 materi siklus air dikatakan layak digunakan sebagai media
pembelajaran pada masa pandemi covid-19 dengan melakukan revisi
perbikan dari komentar maupun saran yang diberikan. Kevalidan yang
diberikan dari hasil validasi ahli materi yaitu 76%, ahli media yaitu 81%.
Hal ini dapat dikatakan bahwa media pembelajaran ini layak dan valid
digunakan.

2. Pengembangan media VILUR (video pembelajaran Siklus air) pada tema
8 subtema 1 mata pelajaran llmu pengetahuan Alam pada materi siklus air
dilkaukan melalui tahap potensi dan masalah, pengumpulan data, desain
produk, validasi dan uji coba (kelompok kecil), revisi produk, uji coba
kelompok besar. Dan menggunakan angket respon siswa untuk
menngetahui layak dan tidaknya media tersebut, hasil angket respon siswa
yaitu 93% dari hasil ini dapat dikatakan bahwa media ini layak dan valid.

3. Peningkatan yang terjadi pada uji coba kelompok besar
pretest dan postest mencapai persentase 50%  Menurut
persentase keseluruhan pretest dan postest mengalami

peningkatan, begitupun dengan rata-rata persetase sesuai
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type soal C1-C3 dengan peningkatan rata-rata persentase
18%. Ketuntasan pembelajaran pada penelitian 1ini juga
diukur untuk mengetahui sejauh mana pembelajaran yang
diberikan dapat dipahami dan diterima oleh siswa.

Ketuntasan pembelajaran dalam penelitian pretest 1ini

memiliki persentase 50% denga
dan pada posttest persentase dengan

kualifikasi “Sangat Baik” perolehan
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ketuntasan hasil belajar kognitif siswa bisa dikatakan media

vilur ini terbukti dapat meningkatkan hasil belajar kognitif

siswa dengan dibuktikan kenaikan prosentasi sebanyak 50%.

. Saran

Berkaitan dengan penelitian dan kesimpulandemi kemajuan dan

keberhasilan proses pembelajaran, peneliti memberikan saran sebagai berikut

1. Kepada lembaga, diahrapkan dijadikan referensi untuk pembelajaran
tematik selanjutnya sehingga proses pembelajaran khususnya dalam
kondisi pandemi covid-19 dapat lebih bermakna dan menarik siswa untuk
minta belajar dan berdampak pada hasil belajar siswa yang meningkat.
Serta menambah wawasan guru dalam memilih dan membuat media
pembelajaran yang efektif untuk proses pembelajaran demi terwujudnya
tujuan pendidikan.

2. Bagi pembaca, diharapkan dapat menambah wawasan dalam penelitian
Research and Development dengan model Borg&Gall pada media

pembelajaran video interaktif yang dapat dijadikan sebagai referensi.
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