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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

1. Video animasi pembelajaran berbasis Powtoon yang dikembangkan ini 

dinilai valid dan layak, dimana hasil validasi materi 79,1 % dan hasil dari ahli 

media 88,7%, hasil validasi guru kelas sebesar 100% serta hasil pengisian 

angket respon siswa kelas 4 terkait uji keterbacaan  sebesar 99,1 % dan angket 

respon siswa kelas 2B terkait uji kemenarikan sebesar 89,1 % sehingga bisa 

diartikan bahwa video animasi ini termasuk dalam kategori layak untuk 

digunakan dalam pembelajaran di kelas.  

2. Video animasi pembelajaran berbasis Powtoon yang dikembangkan ini dapat 

meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa kelas 2 SDI NU Lawang pada 

materi Pengukuran Berat di Tema 6 Subtema 3. Hal ini berdasarkan hasil nilai 

rata-rata pretes siswa yakni 59,32  kemudian nilai rata-rata postesnya setelah 

menggunakan video animasi berbasis Powtoon naik menjadi 88,64 dengan N-

gain sebesar 0,72 dan  termasuk kategori tinggi.  

 

B. Saran 

1. Pembuatan video animasi pembelajaran untuk siswa jenjang kelas rendah 

sudah selayaknya mengutamakan penyajian beragam animasi yang 

menarik dibandingkan dengan tulisan.    
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2. Pembuatan video animasi berbasis Powtoon ini perlu dilanjutkan dan 

dikembangkan lagi untuk bisa digunakan oleh peneliti yang lain dalam 

penelitian di materi dan jenjang kelas yang lain.  

3. Guru hendaknya memanfaatkan dan mengembangkan media video 

animasi pembelajaran berbasis Powtoon untuk menarik minat siswa dalam 

belajar dan untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa. 
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