BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan bahwa:

1. Sistem informasi perpustakaan berbasis web di SMP Progresif Zainul
Ulum Rejoyoso, pada proses pengembangan aplikasi menggunakan
metode SDLC Waterfall yang terdiri dari empat tahap, (1) Analisis
kebutuhan; (2) Desain; (3) Implementasi; dan (4) Pengujian.

2. Aplikasi ini memiliki fitur sebagai sistem informasi perpustakaan seperti
pengelolaan peminjaman dan pengelolaan buku, informasi perpustakaan
dan pembuatan laporan.

3. Sistem informasi perpustakaan berbasis telah diuji menggunakan blackbox
tester meliputi aspek yaitu functionality dan usability. Hasil pengujian
pada aspek functionality, diperoleh hasil yang baik, ini didasarkan pada
hasil pengujian yang ditunjukkan pada tabel 4.6.

4. Hasil rancangan aplikasi yang sudah dibuat dapat membantu kinerja dan
operasional perpustakaan-khusunya pada proses-transaksi peminjaman dan

pelaporan.

5.2 Saran

Adapun saran yang dapat diberikan penulis yaitu:
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Perlu adanya pembaruan aplikasi apabila terjadi perubahan, contohnya
perubahan data anggota, buku, transaksi peminjaman dan pengembalian
sehingga data menjad lebih valid dan akurat.

. Pentingnya menjaga kerahasiaan password untuk menjaga keamanan data
agar tidak sembarang orang mengakses data tersebut

Diperlukan pelatihan kepada petugas perpustakaan untuk menerapkan
sistem informasi agar berjalan dengan baik.

Diperlukan pemeliharaan yang baik terhadap perangkat dan perangkat
lunak yang digunakan, untuk menghindari terjadinya kerusakan yang
dapat mempengaruhi database.

. Aplikasi yang dikembangkan masih memiliki fitur yang terbatas.
Penambahan fitur dibutuhkan untuk memberikan solusi pada setiap
masalah yang dihadapi. Beberapa contoh fitur dalam pengembangan
kedepannya seperti penambahan fitur barcode untuk membaca identitas
buku dan juga fitur baca buku pada komputer secara langsung, agar user

dapat melakukan literasi buku yang ada di perpustakaan terlebih dahulu.
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