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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan  

Aplikasi e-voting merupakan sebuah sistem yang dibangun dengan metode 

waterfall untuk mempermudah kinerja kegiatan pemilihan Ketua OSIS di SMA 

Darul ‘Ulum Agung dengan memanfaatkan perangkat elektronik dan mengolah 

informasi digital untuk membuat surat suara, memberikan suara, menghitung 

perolehan suara, dan menayangkan perolehan suara menggunakan aplikasi E- 

Voting sebagai platform open source yang komprehensif, karena Android 

menyediakan semua tools dan frameworks yang lengkap menggunakan database 

untuk menyimpan informasi penting yang diperlukan untuk pengembangan aplikasi 

pada suatu mobile device. 

Aplikasi e-voting ini dibuat sedemikian rupa dengan harapan dapat 

digunakan oleh instansi pendidikan khususnya SMA Darul ‘Ulum Agung Malang 

agar proses pemilihan ketua osis bisa menghemat biaya akomodasi, dan waktu 

penghitungan suara menjadi lebih cepat, serta data-data pada proses hasil pemilihan 

menjadi lebih akurat. Lebih daripada itu pelaksanaan pemilihan umum dapat 

dilakukan dengan rentang waktu yang cukup singkat, keaamanan data yang sangat 

baik, serta kemudahan bagi para peserta pemilih untuk melakukan voting, selain itu 

aplikasi ini berpotensi untuk mengurangi dampak kecurangan dengan adanya 

perhitungan hasil suara secara langsung setelah kegiatan pemilihan umum 

dilaksanakan. 
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5.2 Saran 

Rancang bangun aplikasi pemilihan ketua osis berbasis android menggunakan 

metode waterfall di SMA Darul ‘Ulum Agung Malang masih banyak kekurangan, 

diantaranya adalah : 

1. Hasil penghitungan suara belum bisa ditampilkan secara grafik maupun 

diagram. Hanya terbatas pada tampilan total hasil penghitungan suara saja. 

Untuk kedepannya akan diperbaiki dan ditambahkan sesuai dengan 

kekurangan itu sendiri. 

2. Tampilan yang sekarang masih sangat sederhana, ini dikarenakan 

kemampuan penulis masih jauh dari sempurna untuk memahami Bahasa 

Pemrograman. Selanjutnya akan diperbaiki dan di tata ulang untuk 

tampilan dan fitur – fitur yang ada. 

3. Konektifitas pada pengaturan IP address yang tersedia pada aplikasi e-

voting masih belum bisa dilakukan secara otomatis, ini dikarenakan 

pembuatan aplikasi tersebut masih dalam ahap pengembangan. Harapan 

untuk selanjutnya akan diperbaiki agar bisa terkoneksi secara otomatis 

tanpa harus mengatur secara manual. 
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