BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

1.

Dari serangkaian penelitian yang dilakukan maka penulis

mendapatkan kesimpulan sebagai berikut :

Penerapan metode crossword puzzle pada mata pelajaran PAI siswa
kelas 7 di SMP Budi Mulia Pakisaji Malang berjalan dengan cukup
lancar meskipun ada beberapa kendala terkait dengan waktu
pelaksanaan yang begitu singkat serta kurangnya kesiapan siswa dalam
pembelajaran luring karena terlalu lama pembelajaran secara daring .
Kegiatan ini di mulai dengan pendahuluan berupa penjelasan singkat
tentang materi PAl BAB Salat Jama’ Qosor. Kemudian melaksanakan
kegiatan pretest yang berupa 20 soal pilihan ganda lalu dilakukan
treatment dengan soal berupa pertanyaan dengan metode crossword
puzzle ( teka-teki silang) yang dilakukan kepada kelas eksperimen dan
untuk penilaian akhirnya dlakukan posttest soal pilihan ganda.

Hasil belajar PAI siswa kelas 7 di SMP Budi Mulia Pakisaji Malang
didasarkan pada penelitian yang telah dilakukan maka dapat
ditemukan perbedaan nilai hasil rata-rata pada kelas eksperimen
sebelum dan sesudah metode crossword puzzle digunakan dalam
pembelajaran PAI. Hasil belajar pretest kelas eksperimen mendapat
nilai minimum sebesar 15, nilai maksimum sebesar 80, dengan rata-

rata nilai (mean) sebesar 45. Hasil belajar posttest kelas eksperimen
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mendapat nilai minimum sebesar 50, nilai maksimum sebesar 100,
dengan rata-rata nilai (mean) sebesar 78,13. Hasil belajar pretest kelas
kontrol mendapat nilai minimum sebesar 5, nilai maksimum sebesar
65, dengan rata-rata nilai (mean) sebesar 32,92. Hasil belajar posttest
kelas kontrol mendapat nilai minimum sebesar 40, nilai maksimum
sebesar 100, dengan rata-rata nilai (mean) sebesar 65,42. Dapat dilihat
bahwa kelompok yang diberikan treatment (metode crossword puzzle)
memiliki rata-rata nilai yang lebih tinggi dibandingkan dengan nilai
rata-rata kelompok yang tidak diberikan treatment.

Sebelum uji T, peneliti melaksanakan analisis deskripsi,
dilanjutkan dengan uji normalitas dan uji homogenitas. Hasil dari
uji normalitas mendapatkan kesimpulan bahwa hasil belajar pretest
dan posttest kelas eksperimen maupun kelas kontrol telah
berdistribusi normal. kesimpulan dari uji homogenitas posttes kelas
eksperimen dan kontrol bersifat homogen. Pada hasil perhitungan
nilai “t” diperoleh = thitung = 0,003 dan ttabel =0,05 atau dengan
kata lain t hitung < ttabel, dengan demikian dapat disimpulkan
bahwa metode crossword puzzle dapat mempengaruhi hasil belajar
PAI. Maka Ha diterima dan Ho ditolak dengan hipotesis berbunyi
“Terdapat pengaruh yang signifikan penggunaan metode crossword
puzzle terhadap hasil belajar PAI siswa kelas VII di SMP Budi Mulia

Pakisaji Malang”.
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B. .Saran
Berdasarkan kesimpulan yang telah diperoleh saran-saran dalam

penelitian ini adalah:
1. Guru

a. Sebelum pelaksanaan pembelajaran sebaikanya guru Mapel
menyiapkan RPP daring dan RPP luring guna mengantisipasi
disetiap keadaan.

b. Hendaknya guru Mapel menyiapkan media pembelajaran terlebih
dahulu sebelum melaksanakan kegiatan pembelajaran, sehingga
siswa lebih siap dan mudah untuk memahami materi yang
disampaikan.

c. Guru harus memprioritaskan kebutuhan siswa, khususnya siswa
yang mengalami kesulitan belajar.

d. Hendaknya guru harus mempu beradaptasi dengan teknologi
informasi terkini, agar mempermudah mendapatkan solusi terkait
perkembangan pembelajaran saat ini, khususnya dimasa pandemi
COVID 19.

2. Siswa

a. Siswa hendaknya lebih memperhatikan penjelasan yang diberikan
guru

b. Siswa hendaknya lebih semangat dan mandiri dalam belajar,
mengingat siswa semasa pandemi COVID 19 adalah masa yang
sulit, dimana siswa dituntut untuk tetap bisa bersaing dalam hal

prestasi belajar.
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3. Peneliti selanjutnya
a. Diharapkan penelitian yang telah tersusun ini bisa menjadi rujukan
yang efektif dan sesuai dengan kebutuhan penelitian. Sebelum
melakukan penelitian hendaknya peneliti benar-benar menelusuri
dan memahami permasalahan yang ada di lapangan. Setelah itu,
hedaknya peneliti benar-benar bisa melaksanakan metode
crossword puzzle sesuai dengan prosedur yang ada agar

menghindari kesalahan-kesalahan fatal.
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