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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dan pembahasan penilitian, maka dapat diambil 

kesimpulan diantaranya: 

1) Tidak ada pengaruh positif signigikan antara penggunaan gadget terhadap 

prestasi belajar siswa kelas IV, V, dan VI di MI Miftahul Huda Mojosari 

Kepanjen. Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan gadget yang tinggi 

tidak dapat menentukan faktor dominan yang dapat mempengaruhi hasil 

belajar. namun, penggunaan gadget juga tidak dapat diabaikan begitu saja 

karena dengan gadget siswa dapat terbantu dalam menambah wawasan 

pengetahuan yang ia miliki. 

2) Tidak ada pengaruh positif signifikan antara motivasi belajar dengan 

prerstasi belajar siswa kelas IV, V, dan VI di MI Miftahul Huda Mojosari 

Kepanjen. Hal tersebut menunjukkan bahwa motivasi belajar siswa tidak 

menjadi faktor dominan pada siswa kelas IV, V, dan VI di MI Miftahul 

Huda Mojosari Kepanjen untuk meraih prestasi belajar. 

3) Seseuai dengan pemaparan dan analisis data pada bab sebelumnya dapat 

diketahui bahwa penggunaan gadget dan motivasi belajar tidak ada 

pengaruh yang signifikan terhadap prestasi belajar siswa kelas IV, V, dan 

VI di MI Miftahul Huda Mojosari Kepanjen. hal tersebut dilihat dari 
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4) analisis hasil uji F yaitu Fhitung 1,054 < Ftabel 3,108 dan nilai signifikansi 

0,353 > 0,05 sehingga dapat disimpulkan bahwa Ha ditolak. 

 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka saran yang  

diberikan peneliti adalah sebagai berikut: 

1. Bagi Universitas Islam Raden Rahmat Malang 

Semoga hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai kajian pustaka bagi 

pembaca terkhusus untuk mahasiswa Universitas Islam Raden Rahmat 

Malang. 

2. Bagi siswa  

Harapan penulis semoga siswa dapat menggunakan gadget dengan bijak 

sehingga akan membawa dampak yang positif dan tidak mengurangi 

semangat dalam mencari ilmu. 
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