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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis data penelitian dan pembehasan, maka dapat 

diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pengembangan media pembelajaran e-flip pocket book audiovisual 

pada materi sejarah penjajahan indonesia kelas V dilaksanakan di SDN 

Ardirejo 4 Kepanjen tahun ajaran 2021/2022 yang dikembangkan 

menggunakan model Research and Development  (R&D). Langkah-

langkah yang digunakan yakni Potensi dan Masalah, Pengumpulan 

Data, Desain Produk, Validasi Desain, Revisi Produk, Uji Coba Awal, 

Revisi Produk, Uji Coba Pemakaian, Revisi Produk.  

2. Kelayakan media dibuktikan melalui hasil validasi ahli media dengan 

mendapatkan rata-rata presentase 97% berada pada interval 81 %< x < 

100%, maka dapat dikatakan bahwa media tersebut berkualifikasi valid 

atau tidak revisi. Validasi ahli materi mendapatkan skor 81% berada 

pad interval  81 %< x < 100%, maka dapat dikatakan bahwa media e-

flip pocket book audiovisual berkualifikasi valid atau tidak revisi. Hal 

ini menunjukkan bahwa media pembelajaran layak digunakan dalam 

proses pembelajaran.  

3. Penerapan media e-flip pocket book audiovisual untuk meningkatkan 

minat belajar di kelas V terbukti dapat meningkatkan minat belajar 

siswa dengan hasil rata-rata persentase yang dihitung dari angket minat 
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belajar sebelum dan sesudah, dengan rata-rata persentase hasil angket 

minat belajar sebelum berjumlah 55% termasuk kualifikasi “Cukup” 

dan hasil rata-rata persentase angket minat belajar sesudah berjumlah 

83% termasuk kualifikasi “Sangat Baik”.  

B. Saran  

Berdasarkan penelitian dan pengembangan media e-flip pocket book 

audiovisual materi sejarah penjajahan indonesia untuk meningkatkan minat 

belajar siswa kelas V, maka berikut beberapa saran untuk pengembangn lebih 

lanjut.  

1. Bagi Sekolah  

Diharapkan sebagai refrensi dalam meningkatkan minat belajar siswa, 

dan meningkatkan kreatifitas guru dalam membuat/menggunakan 

media pembelajaran   

2. Bagi Siswa  

Diharapkan menjadi sumber belajar agar mendapatkan pengetahuan 

dan pengalaman lebih dalam belajar.  

 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya   

Diharapkan hasil penelitian dapat membantu dan menjadi acuan dalam 

menggunakan pengembangan e-flip pocket book audiovisual untuk 

meningkatkan minat belajar dan diharapkan dapat membuat media 

lebih kreatif dan menarik.  
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