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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan  

Proses penelitian dan pengembangan bahan ajar pembelajaran E-Modul Literasi 

Sains berbasis QR Code Technology  pada materi tema 8 Lingkungan Sahabat Kita 

subtema 2 “Manusia dan Lingkungan” untuk meningkatkan Literasi Sains siswa 

kelas V Sekolah Dasar telah usai dilakukan, Hasil penelitian dapat disimpulkan 

sebagai berikut:  

1. E-Modul literasi sains berbasis QR Code Technology yang dikembangkan telah 

valid dan layak. Hal ini dibuktikan dengan hasil validasi ahli materi yang mendapat 

persentase sebesar 96,9% dengan kriteria sangat valid, validasi ahli bahan ajar yang 

mendapat presentase sebesar 96,9% dengan kriteria sangat valid, validasi ahli 

instrumen literasi sains sebesar 98% dengan kriteria sangat valid, respon peserta 

didik kelompok kecil dan kelompok besar mendapat skor sebesar 3,94 dan 4,26 

dengan kategori “layak”.  

2. Pengembangan bahan ajar E-Modul literasi sains berbasis QR Code Technology 

dapat meningkatkan literasi sains peserta didik. Peningkatan literasi sains diperoleh 

dari uji coba kelompok kecil dan kelompok besar. Peningkatan literasi sains pada 

uji coba pretest-postest kelompok kecil dan besar yakni sejumlah 37% dan 21%. 

Sedangkan peningkatan literasi sains yang diperoleh melalui perhitungan N-gain 

pada kelompok kecil dan kelompok besar. Hasil kelompok kecil memperoleh rata-

rata nilai sebesar 0,72 dengan kriteria tinggi, Hasil pada kelompok besar  
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memperoleh rata-rata nilai sebesar 0,54 dengan kriteria sedang. Berdasarkan 

perhitungan klasikal tersebut dapat dibuktikan bahwa bahan ajar E-Modul berbasis 

QR Code Technology dapat meningkatkan literasi sains peserta didik. 

B. Saran  

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran E-Modul 

Literasi Sains berbasis QR Code Technology  pada materi tema 8 Lingkungan 

Sahabat Kita subtema 2 “Manusia dan Lingkungan” untuk meningkatkan hasil 

belajar literasi sains siswa kelas 3 Sekolah Dasar saran untuk pengembangan lebih 

lanjut sebagai berikut:  

1. Pada saat proses pembelajaran menggunakan media E-Modul Literasi Sains 

berbasis QR Code Technology  pastikan penguasaan kelas , serta siswa usahakan 

datang tepat waktu dan ketika mengerjakan soal pretest perhatikan alokasi waktu 

yang telah ditentukan, sehingga alokasi waktu sesuai dengan RPP.  

2. Dalam proses pengembangan media E-Modul Literasi Sains berbasis QR Code 

Technology  usahakan sekolah menyediakan handphone sebagai alat bantu dalam 

proses pengaplikasian bahan ajar.  

3. Menambahkan lebih banyak subtema dari berbagai materi tematik lain, jadi bahan 

ajar tidak hanya fokus pada satu tema dan satu subtema, tetapi akan ada lebih 

banyak pengembangan untuk materi tematik lainnya.  

4. Membuat bahan ajar berbasis literasi lain atau selain literasi sains, karena 

disesuaikan dengan perkembangan teknologi mengingat yang dikembangkan 

adalah bahan ajar teknologi, mungkin bagi penelitian selanjutnya dapat 

mengembangkan bahan ajar berbasis Literasi Digital. 
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