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ABSTRAK

Toko Sinar Baru merupakan salah satu toko yang menyediakan berbagai alat
elektronik di Kecamatan Kepanjen. Permasalahan yang terjadi di Toko Sinar Baru
adalah sistem pengelolaan persediaan barang masih menggunakan media kertas
atau buku catatan. Dengan adanya permasalahan seperti ini maka penulis
berinisiatif untuk dibangun sebuah sistem persediaan berbasis android untuk
memecahkan masalah yang ada di Toko Sinar Baru. Metode yang digunakan dalam
membangun sistem persediaan adalah waterfall. Tahap-tahapnya adalah analisis
kebutuhan, perancangan desain, implementasi, pengujian dan perawatan. Pada
tahap analisis kebutuhan dilakukan observasi dan wawancara dengan pemilik toko.
Berdasarkan hasil obsevasi dan wawancara bahwa toko tersebut membutuhkan
sebuah sistem untuk memudahkan dalam mengelola data persediaan. Pada tahap
perancangan desain dibuatkan pemodelan DFD, Use Case Diagram, ERD dan
kerangka antar muka. Pada tahap implementasi dilakukan dengan pembuatan
program. Pada tahap pengujian digunakan metode whaitebox dan blackbox. Pada
tahap perawatan dilakukan untuk menganalisa kembali jika ada penambahan atau
pengurangan dalam fitur aplikasi, sehingga aplikasi tersebut berjalan sesuai
kebutuhan. Hasil penelitian menunjukan bahwa aplikasi persediaan mampu untuk
mengelola data barang masuk dan barang keluar yang terintegrasi dengan scan
barcode. Berdasarkan hasil pengujian dengan metode whitebox dan blackbox dapat
disimpulkan bahwa hasil presentase keberhasilan dari aplikasi persediaan barang
adalah 100% dan kepuasan pengguna adalah 90%. Dengan demikian aplikasi
persediaan barang dapat mengelola barang masuk, barang keluar, data pelanggan
dan laporan'dengan cepat dan akurat.

Kata Kunci : Rancang Bangun, Aplikasi Persediaan Barang, Android, Waterfall.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Teknologi sekarang sedang berkembang dengan pesatnya, hampir semua
kalangan dari anak-anak sampai dewasa sudah memiliki smartphone untuk
pemakaian setiap hari. Alasan dalam penggunaan samartphone adalah dikarenakan
alat ini dapat memudahkan dalam mencari sesuatu yang bersifat baru dan kekinian,
memudahkan pengguna dalam mencari sesuatu yang ingin diharapkan sehingga
pengguna bisa mengetahui sesuatu yang asalnya tidak mengerti. Selain itu
smartphone juga memudahkan pengguna dalam berkomunikasi jarak jauh dengan
bantuan-bantuan aplikasi yang memadainya seperti facebook, whatsapp, zoom dan
lain-lain. Smartphone dapat menghibur pengguna ketika sedang merasakan
kesusahan atau kesedihan dengan mencari vidio lucu, bermain game dan lain-lain,
sehingga smartphone ini adalah alat multifungsi dan sangat berguna bagi
penggunanya (Sutanto dkk, 2016).

Persediaan barang merupakan salah satu syarat penting dalam memenuhi
kebutuhan konsumen, karena dalam sistem perdagangan itu harus ada persediaan
barang yang cukup sehingga konsumen tidak merasa kecewa, jangan sampai
persediaannya melebihi stok barangnya sampai barang tersebut rusak dan tidak
layak digunakan. Dalam persediaan barang harus membutuhkan sistem
pengelolaan yang terorganisir baik dalam pengelolaan barang, pengelolaan
keuangan masuk keluar dengan teliti agar bisa mendapatkan keuntungan bukan
malah mendapatkan kerugian, sehingga keuntungan tersebut bisa dijadikan nilai
tambah_untuk memperbesar toko atau memperbanyak persediaanya (Barchelino,
2016).

Toko Sinar Baru Kepanjen merupakan salah satu toko penyediaan barang
elektronik seperti Kipas angin, kulkas, televisi dan lain-lain. Toko Sinar Baru milik
Bapak Yasin Sugiarto dan Ibu Kurniawati ini berlokasi di Jl. Sultan Agung,
Cokolio, Kec. Kepanjen, Kab. Malang, Jawa Timur. Berdasarkan hasil wawancara
dengan Pemilik Toko Sinar Baru Kepanjen pada bulan Februari 2021 yaitu sistem
yang berjalan saat ini ketika melakukan pengelolaan barang masuk, keluar masih

menggunakan cara manual yaitu dengan menulis pada buku besar yang tentu saja



cara tersebut tidaklah efektif, dikarenakan jika pendataan dengan media kertas atau
buku bisa jadi suatu saat buku tersebut bisa hilang atau robek. Dengan kondisi
tersebut, Toko Sinar Baru Kepanjen membutuhkan sebuah sistem untuk membantu
pendataan seluruh barang pada toko.

Untuk membangun sebuah aplikasi, penulis menggunakan metode
waterfall. Karena metode tersebut sangat sesuai dengan apa yang dilakukan ketika
mengembangkan atau merancang sebuah sistem aplikasi. Aplikasi persediaan
barang berbasis Android merupakan sebuah aplikasi yang dijalankan pada
smartphone Android yang dapat membantu dan memudahkan dalam mengelola
proses pendataan keluar masuk barang, pelanggan serta laporan dan dapat
menyimpan seluruh data yang ada sehingga tidak ada rasa khawatir data bisa hilang.

Nawang, dkk pada tahun 2017 melakukan penelitian di PT. Sakura Yasa
Prima yang berjudul “Aplikasi Sistem Informasi Pengelolaan Data Persediaan
Barang Pada PT. Sakura Yasa Prima”. Aplikasi tersebut jelas sangat
memudahkan aktivitas perusahan, masalah yang ada sebelumnya dapat
diminimalisir dengan dibentuknya aplikasi sistem informasi pengelolaan data
barang. Sistem yang sudah terkomputerisasi ini menghasilkan informasi atau output
yang lebih valid, serta metode waterfall yang digunakan dalam pengembangan
sangat efektif digunakan karena tahapan pengembangannya sangat berurutan sesuai
dengan yang terjadi dilapangan.

Berdasarkan penjelasan dan argumentasi tersebut, maka pada penelitian ini,
penulis akan membuat judul “Rancang Bangun Aplikasi Persediaan Barang
Berbasis Android Studi Kasus Toko Sinar Baru kepanjen” Aplikasi ini
diharapkan nantinya dapat membantu dan memudahkan pada Toko Sinar Baru

untuk mengelola data barang-masuk, Keluar. data pelanggan-dan laporan

1.2. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, terdapat beberapa rumusan masalah dalam
penelitian ini, yaitu :
1. Bagaimana merancang dan membangun sistem persediaan barang berbasis
android dengan menggunakan metode waterfall?
2. Bagaimana mengimplementasikan aplikasi persediaan barang di Toko Sinar

Baru Kepanjen?



1.3. Tujuan Penelitian
Berdasarkan uraian dari rumusan masalah, maka tujuan dari penelitan ini
antara lain:
1. Merancang dan membangun sistem persediaan barang berbasis android

1.4.

dengan menggunakan metode waterfall.
Mengimplementasikan sistem persediaan barang pada Toko Sinar Baru

Kepanjen.

Manfaat Penelitian
Berdasarkan berbagai uraian di atas, manfaat penelitian ini adalah sebagai

berikut:

1.

1.5.

Bagi Penulis

a. Penulis dapat menerapkan ilmu yang didapat selama masa perkuliahan
pada Lembaga atau Instansi tempat penelitian.

b. Meningkatkan kualitas, kreatifitas, dan ketrampilan yang sesuai dengan
ilmu yang dimiliki.

c. Menambah wawasan dan pengalaman untuk nantinya siap bersaing dalam
lingkungan kerja.

Bagi Fakultas

a. Terciptanya budaya kerja yang Dbertanggung jawab dan berguna
bagi instansi.

b. Merupakan sarana komunikasi langsung antara pihak fakultas
dengan instansi.

Bagi Toko

a.~Aplikasi akan“berguna bagi' Toko ‘Sinar Baru dalam mengelola data

persediaan Barang.

Batasan Masalah
Batasan masalah sangat diperlukan agar mempermudah dalam pembahasan

dan lebih mengarah pada pokok persoalan, diantaranya :

1. Agar penelitian tidak melebar, maka penelitian ini tidak membahas sistem

keamanan atau security Aplikasi.



. Aplikasi hanya di gunakan memakai smartphone android.

. Aplikasi hanya dikembangkan sesuai kebutuhan pada instansi Toko Sinar
Baru Kepanjen.

. Aplikasi yang digunakan harus terkoneksi internet.

. Sistem pada halaman laporan tidak ada menu export excel.



