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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi 

Persediaan Barang Berbasis Android Di Toko Sinar Baru Kepanjen” maka dapat 

diambil kesimpulan bahwa: 

1. aplikasi persediaan barang adalah sebuah sistem yang digunakan untuk 

mempermudah dalam pengelolaan data persediaan barang. Sistem ini berbasis 

android yang dirancang menggunakan bahasa pemrograman Java, Php dan 

database Mysql. Sistem dibangun menggunakan metode SDLC Waterfall dan 

metode pengujian whitebox dan blackbox testing. Dalam perancangan serta 

pembangunan sebuah sistem persediaan melalui beberapa tahapan yaitu analisis 

kebutuhan, Rancangan desain sistem, implementasi kode program serta 

dilakukan pengujian bertujuan untuk mengetahui kesesuaian fitur-fitur dengan 

mengetahui fungsi-fungsinya sesuai dengan rancangan.  

2. Setelah aplikasi sudah dirancang sesuai kebutuhan yang ada maka aplikasi 

tersebut di uji dengan pengujian whitebox dan blackbox testing menunjukkan 

bahwa aplikasi bekerja dengan baik dan sesuai dengan yang diharapkan, hasil 

presentase pengujian menunjukkan keberhasilan aplikasi persediaan barang 

adalah 100 % dan respon dari pengguna aplikasi persediaan barang yaitu Bapak 

Yasin dan Ibu Kurniawati mulai dari segi menu, fitur dan ukuran teks adalah 

90% merasa puas dalam penggunaan aplikasi. Hasil yang diperoleh setelah 

adanya sistem aplikasi persediaan barang ini adalah dapat memudahkan 

pengguna atau pemilik toko dalam mengelola data persediaan barang baik 

barang masuk, barang keluar, dan laporan dengan cepat dan akurat. 

 

5.2 Saran  

Berdasarkan hasil laporan diatas maka dapat diberikan saran antara lain : 

1. Sebaiknya sebelum menggunakan aplikasi ini, pastikan smartphone Android 

yang digunakan harus mempunyai koneksi ke internet yang cukup baik. 
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2. Pengguna aplikasi ini harus menggunakan sistem operasi Android pada 

smartphone karena pemasangan aplikasi ini hanya bisa dilakukan untuk 

smartphone Android saja. 

3. Aplikasi ini masih perlu adanya pengembangan fiturnya yang sesuai dengan 

kebutuhan di Toko Sinar Baru yang akan datang, sehingga pengguna akan lebih 

mudah dalam mengoprasikan sistem persediaan ini.  
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