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BAB V 

PENUTUP 
 

5.1. Kesimpulan  

Berdasarkan analisis yang telah dilakukan oleh peneliti, dapat diambil 

kesimpulan bahwa sistem presensi siswa dengan fitur realtime notificatioan 

whatsapp adalah sebuah sistem yang digunakan untuk menggelola data presensi 

siswa dan menyampaikan kehadiran siswa ke wali murid. Sistem ini berbasis web, 

dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP, dan API whatsapp serta database 

MySQL. Sistem dibangun menggunakan metode agile yang diimplementasikan 

dengan scrum framework. Dalam perancangan serta pembangunanya dilakukan 

dengan beberapa tahapan, mulai dari analisis, pembuatan product backlog, serta 

sprint. didalam melakukan sprint, terdapat beberapa tahapan pengerjaan yaitu 

sprint planing, sprint backlog, daily scrum, sprint review dan sprint retrospective. 

Adapun penggujian yang dilakukan menggunakan black box testing. Hasil 

pengujian black box testing menunjukkan bahwa aplikasi bekerja dengan baik dan 

sesuai yang diharapkan serta hasil dari pengujian terhadap user banyak responden 

yang merasa setuju dengan aplikasi sehingga sistem ini dinilai sesuai dengan yang 

diharapkan user, dan menjadi solusi bagi pihak sekolah. Hasil yang diperoleh 

setelah adanya sistem presensi ini diharapkan dapat memudahkan guru di MTs 

Darul Hikam Bantur dalam pengolahan data presensi siswa, serta dapat 

meningkatkan kedisiplinan siswa dalam pembelajaran di sekolah 

5.2 Saran 

Demikian penelitian yang dapat penulis paparkan, tentunya masih sangat 

jauh dari kata kesempurnaan, semoga yang penulis tuliskan ini dapat bermanfaat, 

dengan harapan:  

1. Menjadi acuhan untuk mengembangkan sistem yang telah penulis bangun agar 

ada penyempurnaan sistem yang lebih baik dan sempurna. 

2. Dapat menambah pengetahuan dan keilmuan bagi penulis atau peneliti lainnya 

yang juga dalam tahap pengembangan sistem presensi siswa dengan fitur real 

time notifikasi whatsapp menggunakan framework scrum.  
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3. Kritik atau saran yang bersifat membangun sangantlah diharapkan untuk 

menjadi koreksi pengembangan kedepannya mengikuti perkembangan dunia 

teknologi. 
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