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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan di MTs Taufiqiyah tentang 

Pengembangan Media Permainan Ular Tangga pada Pembelajaran IPS di 

Kelas VIII, diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pengembangan Media Permainan Ular Tangga pada Pembelajaran IPS 

di Kelas VIII MTs Taufiqiyah yaitu menggunakan model 

pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan yaitu analisis, desain, 

pengembangan, implementasi dan evaluasi. 

2. Media ular tangga yang dikembangkan oleh peneliti dapat menjadi alat 

bantu bagi pendidik untuk memenuhi kebutuhan media pembelajaran 

IPS dengan materi ASEAN, Interaksi sosial, Pluralitas masyarakat 

Indonesia pada kelas VIII di MTs Taufiqiyah Kemuning. 

3. Media ular tangga dapat meningkatkan kemampuan kognitif peserta 

didik pada mata pelajaran IPS materi ASEAN, Interaksi sosial, 

Pluralitas masyarakat Indonesia berdasarkan perkembangan nilai 

ulangan harian peserta didik yang sebelumnya memiliki rata-rata 58 

menjadi 78, yang semula kemampuan peserta didik termasuk kategori 

sedang berubah menjadi kategori tinggi, serta peningkatan kemampuan 

kognitif tingkat C1 yang semula rata-ratanya adalah 18 menjadi 27, 

tingkat C2 yang semula rata-ratanya adalah 11 menjadi 14, tingkat C3 

yang semula rata-ratanya adalah 14 menjadi 20 dan C4 yang semula 

rata-ratanya 15 menjadi 17 pada peserta didik kelas VIII di MTs 

Taufiqiyah Kemuning. 

B. Saran 

Berdasarkan keterbatasan penelitian di atas, terdapat beberapa saran 

perbaikan untuk penelitian pengembangan pada tahap lebih lanjut, antara 

lain sebagai berikut: 
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1. Bagi Sekolah 

Pihak sekolah hendaknya mengadakan sebuah pelatihan guna 

memberi wawasan yang lebih banyak lagi di masa mendatang dalam 

mengembangkan media pembelajaran pada kegiatan belajar untuk 

peserta didik. Selain itu, pihak sekolah hendaknya lebih memonitor 

perkembangan fasilitas yang ada di sekolah, supaya kegiatan belajar 

dapat berjalan dengan lancar dan menghasilkan out put yang bermutu 

dan berkualitas terutama dalam hal keaktifan peserta didik serta 

kreativitas guru dalam meningkatkan mutu pembelajaran di sekolah. 

2. Bagi Pendidik 

Sebagai seorang pendidik, hendaknya guru harus selalu 

meningkatkan kreativitas atau kemampuan yang dimilikinya untuk 

selalu menghadirkan proses pembelajaran yang baru, senantiasa 

mencipatakan inovasi-inovasi lainnya supaya keaktifan belajar peserta 

didik khususnya pada mata pelajaran IPS dapat meningkat. 

3. Bagi Peserta Didik 

Peserta didik diharapkan lebih aktif dan antusias dalam kegiatan 

pembelajaran. Selain itu peserta didik diharapkan lebih serius dalam 

mengikuti kegiatan pembelajaran dan memanfaatkan atau menggunakan 

media sebaik mungkin. 
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