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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian di atas dapat diambil kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Berdasarkan data yang diperoleh hasil uji hipotesis dengan teknik uji regresi 

linier . Dalam tabel menunjukkan besarnya nilai korelasi / hubungan R yaitu 

sebesar 0,482, kemudian besarnya presentase pengaruh variabel bebas 

terhadap variabel terikat yang di sebut dengan koefisien determenasi yang 

merupakan hasil pengkuadratan R. Nilai koefisien determinasi R square 

yang di peroleh sebesar 0,233 yang berarti bahwa pengaruh variabel bebas 

yakni media Domino card terhadap variabel terikat yakni Hasil belajar 

sebesar 23%, hasil dari pengaruh ini bisa dikatakan rendah, sedangkan 

sisanya di pengaruhi oleh variabel lain diluar penelitian ini. Maka dapat 

disimpulkan bahwa Ha diterima dan Ho ditolak. Berdasarkan dari hasil uji 

tersebut menunjukkan bahwa adanya pengaruh dari penggunaan media 

kartu domino terhadap kemampuan hasil belajar siswa, yang artinya media 

kartu domino memberikan pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran IPS kelas VIII di Mts Al-Khoirot.   

2. Berdasarkan Nilai t tabel pada kelas ekperimen dengan df  22 yaitu 1,717 

dan pada kelas kontrol dengan df 23 yaitu 1,714. Dengan demikian, karena 

nilai t hitung 17,702 >  t tabel 1,717 untuk kelas eksperimen dan nilai t 

hitung 12,173 > t tabel 1,714 untuk kelas eksperimen, maka sebagaimana 
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dasar pengambilan keputusan diatas dapat disimpulkan bahwa H0 ditolak 

dan Ha diterima, dengan adanya perbedaan rata-rata dalam hasil belajar 

antara sebelum dan sesudah diterapkannya media domino card maka hal ini 

menunjukkan bahwa media kartu domino efektif digunakan pada mata 

pelajaran IPS kelas VIII di MTs Al-Khoirot. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang diperoleh, maka ada 

beberapa hal yang dapat direkomendasikan oleh peneliti kepada berbagai pihak, 

yaitu: 

1. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan media 

pembelajaran yang lain terhadap hasil belajar siswa. Disarankan juga untuk 

melakukan pendekatan secara kualitatif yang lebih mendalam pada subjek 

penelitian untuk memperoleh gambaran yang lebih detail dan lengkap. 

2. Bagi Sekolah 

Mendorong para tenaga kependidikan MTs Al-Khoirot untuk 

memanfaatkan sarana dan prasarana berupa media poster yang telah dibuat 

oleh peneliti guna untuk meningkatkan hasil belajar siswa. 

3. Bagi Guru 

Diharapkan kepada para guru untuk lebih mengembangkan media 

pembelajaran yang tepat (selain media kartu domino) pada saat proses 

pembelajaran sehingga membantu meningkatkan kualitas semangat belajar 
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siswa, dan diharapkan saat guru menyampaikan materi agar lebih singkat, jelas, 

menyenangkan dan dapat menghilangkan kejenuhan. 

4. Bagi Siswa 

Diharapkan bisa meningkatkan minat belajar siswa terhadap mata 

pelajaran IPS dengan menggunakan media kartu domino yang menyenangkan 

sehingga meningkatkan hasil belajar siswa, serta memberikan kesempatan 

siswa untuk lebih percaya dalam mengungkapkan pendapatnya.
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