BAB V

KESIMPULAN

5.1 Kesimpulan

1. Teams Games Tournament (TGT) adalah salah satu strategi pembelajaran
kooperatif yang dikembangkan oleh slavin untuk membantu siswa
membantu siswa mereview dan menguasai materi pelajaran. Penelitian
Slavin menunjukkan bahwa penerapan metode Teams Games Tournaments
(TGT) efektif dalam meningkatkan kemampuan dasar, meningkatkan
interaksi positif antar siswa, memupuk tanggung jawab, dan memperkuat
sikap saling menerima di kalangan siswa-siswa lainnya.

2. Motivasi belajar pada siswa kelas V111 di SMP Al-Munawariyyah sangatlah
rendah hal ini di ketahui dari nilai yang rendah dalam pembelajaran dan di
buktikan dengan adanya pemberian soal pre-test pada siswa kelas kontrol
menunjukkan r tabel > dari pada r hitung yakni 0,770 > 0,05 yang
menunjukkan kemampuan akhir siswa yang kurang meningkat.

3. Hasil penelitian menunjukkan bahwa tingkat motivasi belajar siswa yang
mengikuti pelaksanaan pemebelajaran metode pembelajaran konvensional
pada umumnya, di lihat dari nilai uji t-test lebih kecil di bandingkan dengan
kelas experiment. Pada pengujian hipotesis hasil uji t-test antara motivasi
belajar siswa kelas control dan motivasi belajar siswa kelas eksperimen
menunjukkan bahwa , yaitu 0,770 > 0,05 dan sig. (2-tailed) < dari 0,05, yaitu
0,000 < 0,05 dengan taraf yang signifikan, maka Ha diterima dan H, ditolak.

Sehingga terdapat perbedaan pada kemampuan akhir (post-test) siswa
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antara rata rata motivasi belajar siswa kelas eksperiment dan kelas kontrol
setelah di berlakukan mentode pembelajaran Teams Games Tournment
(TGT). Jadi dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh penerapan metode
pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) terhadap Motivasi Belajar
dalam Pendidikan Agama Islam siswa SMP AL-MUNAWARIYYAH

Sudimoro Bululawang Kab. Malang tahun ajaran 20203/2024.

5.2 Saran

1. Bagi Kepala Sekolah hendanya dapat memberikan dukungan bagi guru
untuk mengembangkan model pembelajaran yang lebih kreatif, inovatif dan
menyenangkan sehingga dapatmeningkatkan motivasi belajar siswa.

2. Kepada guru mata pelajaran Pendidikan Agama Islam, disarankan untuk
mengembangkan metode pembelajaran yang sesuai dengan materi, agar
siswa tidak jenuh dan bosan dalam proses pembelajran. Seperti penerapan
metode pembelajaran Team Games Tournament (TGT) vyang
meneyenangkan dantidak membuat siswa jenuh atau bosan di dalam
pembelajaran di dalam kelas.

3. Terhadap peneliti di sarankan agar mengadakan penelitian yang lebih lanjut,
hasil penelitian yang di lakukan peneliti diharapkan dapat menjadi referensi
bagi penelitian selanjutnya dan bermanfaat dalam bidang pendidikan yang
sama.

4. Di harapkan kepada siswa untuk lebih bersungguh-sungguh dalam
menuntut ilmu sehingga semangat dan motivasi belajar siswa dapat

meningkat menjadi bayak hal yang positif bagi siswa.
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