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ABSTRAK

Afninda, 2024. “Implementasi Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Genially
untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V Pada Materi Organ
Pernapasan Manusia.” Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah, Fakultas Ilmu Keislaman, Universitas Islam Raden Rahmat
Malang. Pembimbing: Nanik Ulfa, M.Pd

Kata Kunci: Hasil Belajar Siswa, Genially, Materi Organ Pernapasan Manusia

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa kelas V
pada materi organ pernapsan manusia, faktor yang yang mempengaruhi aktivitas
dan hasil belajar siswa yakni: 1) kurangnya antusias siswa pada saat pembelajaran
2) metode pembelajaran yang digunakan oleh guru hanya metode ceramah, 3)
belum adanya media pembelajaran yang menarik. Oleh karena itu solusi yang
ditawarkan peneliti adalah penggunaaan media pembelajaran interaktif berbasis
genially.

Rumusan masalah penelitian ini adalah: 1) bagaimanakah implementasi
media pembelajaran interaktif berbasis genial/ly untuk meningkatkan hasil belajar
siswa kelas V pada materi organ pernapsan manusia? 2) bagaimanakah hasil belajar
siswa kelas V setelah diterapkan media pembelajaran interaktif berbasis genially
pada materi organ pernapsan manusia? Sedangkan tujuannya 1) mendeskripsikan
implementasi media pembelajaran interaktif berbasis genially untuk meningkatkan
hasil belajar siswa pada materi organ pernapasan manusia 2) mendeskripsikan hasil
belajar siswa kelas V setelah diterapkan media pembelajaran interaktif berbasis
genially pada materi organ pernapasan manusia.

Jenis penelitian yang digunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK)
berupa PTK kolaborasi. Adapun model PTK yang dipakai adalah model Kemmis
dan Mc Taggart. Model tindakan ini ini memiliki empat alur penelitian yaitu:
perencanaan, pelaksanaan, pengamatan, dan refleksi. Dalam pengumpulan data,
peneliti menggunakan instrumen lembar tes tulis, lembar observasi, dan pedoman
wawancara. Subjek dari penelitian ini yaitu siswa MI Al Thsan Jeru yang berjumlah
33 siswa terdir1 dari 21 siswa laki-laki dan 17 siswa perempuan.

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan pada siklus I didapatkan
presentase ketuntasan hasil belajar siswa mencapai 69,69% dengan rata-rata kelas
69,42. Pada siklus II mengalami peningkatan yang cukup signifikan dengan
presentase ketuntasan belajar mencapai 87,87% dengan rata-rata kelas sebesar
84,15. Hasil penelitian ini menunjukkan selalu ada peningkatan setiap siklusnya.
Jadi, melalui implementasi media pembelajaran interaktif berbasis genially dapat
meningkatkan hasil belajar siswa.

xiii



BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan selalu mengalami perubahan, perkembangan dan perbaikan
sesuai dengan perkembangan di segala bidang kehidupan sesuai dengan zamannya,
yang mana pendidikan merupakan kebutuhan setiap manusia.! Karena dengan
pendidikan manusia dapat memperoleh dan meningkatkan pengetahuan,
ketrampilan, serta pemahaman yang baru untuk menghadapi tantangan dalam
kehidupan sehari hari maupun dimasa yang akan datang baik untuk diri sendiri
maupun kemajuan bangsa sehingga hidup akan lebih terarah dan stabil. Upaya
perubahan dan perbaikan yang dilakukan bertujuan membawa kualitas pendidikan
Indonesia menjadi lebih baik yaitu pendidikan yang mampu mengembangkan
karakter seluruh peserta didik, terutama kualitas intelektual serta religius yang
memungkinkan siswa mengembangkan kemampuannya untuk berpikir rasional.?
Perbaikan dan perubahan dalam bidang pendidikan meliputi berbagai komponen
seperti strategi, metode, dan media pembelajaran yang lebih inovatif, termasuk juga
perubahan kurikulum.

Kurikulum bersifat dinamis, maknanya dapat terus diubah-ubah, diadaptasi

dan dikembangkan sesuai kebutuhan peserta didik sesuai dengan zamannya.

! Alvira Fedora et al., “Inovasi Pendidikan Sebagai Solusi Permasalahan Pendidikan,” FKIP
E-PROCEEDING, 2023, 6—11, https://jurnal.unej.ac.id/index.php/fkip-epro/article/view/37103.

2 Nardawati Nardawati, “Perencanaan Pendidikan Yang Baik Sebagai Upaya Peningkatan
Mutu Pendidikan Di Era Digital,” Jurnal Literasiologi 6, no. 2 (2021): 14-25,
https://doi.org/10.47783/literasiologi.v6i2.254.



Seperti perubahan yang dialami saat ini, yaitu perubahan kurikulum dari kurikulum
2013 yang diterapkan pada tahun 2020 yang kemudian terjadi perubahan menjadi
kurikulum merdeka yang dilaksanakan pada saat ini.> Tujuan dari dilaksanakan
kurikulum merdeka yaitu untuk mengurangi ketertinggalan pembelajaran yang
diakibatkan adanya masa pandemi secara efektif. Pada kurikulum merdeka terdapat
salah satu mata pelajaran IPAS (llmu Pengetahuan Alam dan Sosial) atau ilmu
pengetahuan yang mengkaji tentang makhluk hidup dan benda mati di alam semesta
serta interaksinya, dan mengkaji kehidupan manusia sebagai individu sekaligus
sebagai makhluk sosial yang berinteraksi dengan lingkungannya.*

Pelajaran IPAS mencakup materi yang luas, salah satu contoh yaitu materi
organ pernaapasan manusia yang didalamnya belajar banyak nama nama ilmiah
organ pernapasam manusia serta manfaatnya. Guru memiliki tanggung jawab untuk
mencapai target nilai ketuntasan belajar siswa. Oleh karena itu, perencanaan dan
pelaksanaan pembelajaran perlu dilakukan dengan menggunakan pendekatan
model, media, alat peraga, dan strategi belajar yang sesuai. Penerapan yang sesuai
dari hal-hal tersebut dapat membantu meningkatkan hasil belajar siswa. Selain itu,
Guru juga memiliki kewajiban untuk memahami karakteristik siswa dan
memberikan dorongan kepadanya untuk bersemangat dalam mengikuti proses
pembelajaran.

Keterampilan-keterampilan yang harus dimiliki oleh guru tersebut bertujuan

agar dalam pelaksanakan pembelajaran dapat berjalan dengan efektif. Pembelajaran

3 Adla, suci rahmatul. 2023, Transisi Kurikulum k13 dengan Kurikulum Merdeka Terhadap
Hasil Belajar Siswa. Jurnal inovasi ilmu pendidikan. 1(2) : 262-270
4 Badan standar, kurikulum. 2022, I/mu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) fase A — fase

C. https://kurikulum.kemdikbud.go.id/


https://kurikulum.kemdikbud.go.id/

yang efektif dapat didefinisikan sebagai pembelajaran yang berhasil mencapai
tujuan belajar siswa. Guru juga diharapkan dapat meningkatkan kemampuan siswa
dalam ranah kognitif, afektif, dan psikomotoriknya.> Oleh karena itu pembelajaran
yang menyenangkan, menarik, dan menghibur perlu diterapkan oleh guru agar
pembelajaran berjalan dengan suasana yang nyaman dan kondusif, terutama pada
pembelajaran siswa tingkat MI/SD. Untuk merealisasikan hal tersebut guru dapat
mengimplementasikan media pembelajaran karena merupakan salah satu bentuk
atau alat untuk membantu guru dalam mengajar dikelas dan penggunaan media
pembelajaran yang dikemas dengan menarik oleh guru dapat meningkatkan proses
belajar mengajar yang menyenangkan.

Adapun jenis-jenis media pembelajaran yang biasanya digunakan guru untuk
pengajaran seperti buku dan materi cetak, media audiovisual, media gambar, alat
peraga dan model, media online dan e-learning, media realitas virtual (VR) dan
realitas augmentasi (AR), dan media interaktif.® Media interaktif menjadi salah satu
pilihan peneliti yang menarik dan cocok untuk siswa MI/SD karena media
pembelajaran interaktif adalah media presentasi yang didalamnya terdapat
hypertext, hypermedia, sumber daya multimedia, sumber daya berbasis web dan
televisi cerdas.” Salah satu contoh media pembelajaran interaktif yang berbasis
aplikasi android selain canva, animate, powtoon, adobe flash professional yaitu

aplikasi bernama genially.

5 Setyosari, punaji. 2014, Menciptakan Pembelajaran yang Efektif dan Berkualitas. Jurnal
inovasi dan teknologi pembelajaran. 1 (1) : 20 -30

6 Dwi, Anugrah ., 2023. Media Pembelajaran dan Jenis-Jenisnya.(online)
https://fkip.umsu.ac.id/media-pembelajaran-dan-jenis-jenisnya/ (diakses tanggal 13 juni 2024)

" Putra alfa dadi. 2021. Pengaruh Media Interaktif dalam Perkembangan Kegiatan
Pembelajaran pada Intsansi Pendidikan. Jurnal upi 18 (2). : 231 - 241


https://fkip.umsu.ac.id/media-pembelajaran-dan-jenis-jenisnya/

Aplikasi genially yakni aplikasi yang peneliti pilih untuk digunakan dalam
media pembelajaran interaktif, karena pada aplikasi tersebut terdapat template yang
sangat banyak, fiturnya bervariasi, game edukasi, kuis, dan poster elektronik, yang
bisa diisi materi pembelajaran Organ Pernapasan Manusia pada kelas V, dengan
menambahkan video, gambar, serta audio maupun soal — soal. Jadi, dalam
pembelajaran yang dilaksanakan menerapkan model media pembelajaran interaktif
berbasis genially. Sehingga hasil belajar siswa akan jauh lebih baik karena
maksimal dalam melaksanakan pembelajaran dari sebelumnya pada saat guru
menerapkan pembelajaran yang hanya dengan menggunakan metode ceramah
tanpa alat bantu media pembelajaran.

Beberapa keuntungan dari penggunaan multimedia interaktif meliputi:
membuat proses pembelajaran menjadi lebih menarik dan mampu meningkatkan
motivasi belajar siswa, materi pembelajaran akan lebih terang dan mudah dipahami,
memungkinkan siswa untuk mencapai tujuan pembelajaran dengan lebih efektif.
Penggunaan multimedia juga memperkaya variasi pembelajaran, tidak hanya
terbatas pada komunikasi verbal, dan mendorong siswa untuk lebih aktif terlibat
dalam kegiatan belajar, menjadikan pendekatan yang berpusat pada siswa.®

Berdasarkan hasil observasi awal yakni kegiatan siswa dan guru di kelas serta
wawancara yang telah dilakukan peneliti terhadap proses pembelajaran di MI Al
Ihsan Jeru khususnya kelas V, menunjukkan bahwa siswa kurang aktif dalam

kegiatan pembelajaran selain itu, metode yang digunakan oleh guru dalam mengajar

8 Husna Miftahul. 2017. Peran Multimedia Interaktif dalam Pembelajaran Tematik
disekolah Dasar. Posidinng TEP & PDs, 1 (7) : 34 - 41



masih banyak menggunakan metode ceramah dan belum adanya media untuk
membantu terlaksananya kegiatan belajar mengajar. Hal ini menyebabkan
pembelajaran yang berlangsung kurang bermakna dan terasa membosankan bagi
siswa. Selain itu, siswa merasa pembelajaran yang disampaikan oleh guru masih
terlalu monoton. Dapat diketahui pada saat proses pembelajaran berlangsung siswa
lebih memilih bermain di dalam kelas daripada mendengarkan penjelasan materi
yang disampaikan oleh guru. Dikarenakan hal-hal tersebut, banyak siswa yang
nilainya rendah dan tidak mencapai nilai kriteria ketuntasan minimal (KKM), yaitu
sebesar 75 yang telah ditentukan oleh lembaga MI AL Thsan Jeru dengan mengacu
pada standar kompetensi lulusan.

Berdasarkan latar belakang tersebut peneliti memutuskan untuk melakukan
penelitian tindakan agar hasil belajar siswa meningkat. Peneliti melakukan
kolaborasi dengan guru mata pelajaran sebagai guru kelas dalam melaksanakan
penelitian tindakan tersebut. Media pembelajaran yang digunakan yaitu media
pembelajaran berbasis genially. Dimana siswa dapat belajar dengan aktif, nyaman,
dan tidak membosankan menggunakan alat bantu atau media pembelajaran yang
dikemas secara menarik dengan harapan diterapkannya media tersebut dapat
membantu meningkatkan hasil belajar kognitif siswa.

Hal ini di dukung oleh penelitian yang sudah dilakukan oleh Naila Fatma
mendapatkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan dapat ditarik
kesimpulan bahwa mengimplemntasikan media interaktif berbasis genially dapat
meningkatkan hasil belajar IPA siswa di SD Muhammadiyah kelas IV B. Hal ini

terlihat dari peningkatan hasil belajar serta aktivitas siswa pada tiap siklusnya.



Dimana pada siklus pertama kemampuan awal siswa yang berkategori rendah
meningkat di siklus kedua menjadi kategori tinggi. Kemudian hasil penelitian
serupa yang dilakukan oleh Nurlaily Khoirun Ni’mah membuktikan bahwa media
pembelajaran berbasis website Genially dapat meningkatkan minat belajar siswa.
Hal ini terlihat dari hasil setalah menerapkan media genially yang mengalami
peningkatan secara umum pada indikator semangat siswa saat mengikuti
pembelajaran dan ketertarikan siswa untuk belajar.

Oleh karena itu, dalam meningkatkan pemahaman siswa perlu diterapkannya
model dan media pembelajaran yang menarik sehingga peneliti menerapkan
pembelajaran kooperatif dan penggunaan media interaktif berbasis genially pada
materi Organ Pernapasan Manusia. Dalam menggunakan Tindakan ini peneliti
berharap semua siswa dapat memahami, mengingat, dan menjelaskan kembali
materi yang telah dibahas bersama-sama sehingga pembelajaran akan lebih
menyenangkan dan dapat meresap dalam ingatan siswa. Setelah mengetahui
permasalahan diatas, peneliti tertarik untuk melakukan penelitian tindakan kelas
(PTK) dengan judul sebagai berikut; ”Implementasi media pembelajaran interaktif
berbasis genially untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V pada materi organ

pernapasan manusia”.

1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, terdapat masalah yang dapat diidentifikasi

yang disajikan bentuk tabel sebagai berikut:



Tabel 1.1 Tabel Identifikasi Masalah Penelitian

No

Subjek

Masalah

Siswa

1. Kurang aktif dalam kegiatan pembelajaran, hal ini

tampak dari intensitas siswa mengajukan pertanyaan
dan memberikan jawaban. Kemudian kegiatan belajar
siswa dalam pembelajaran lebih memilih bermain atau
tidur dari pada mendengarkan penjelasan materi yang

disampaikan oleh guru

. Siswa kesulitann dalam mengingat nama — nama ilmiah

organ tuuh manusia serta manfaatnya.

. Rendahnya hasil belajar atau nilai siswa tergolong

rendah dan dibawah KKM yang ditentukan oleh
madrasah yakni 75% terutama pada materi “organ

pernapasan manusia’.

Guru

. Masih belum menggunakan media pembelajaran agar

membangkitkan semangat siswa untuk mempelajari

materi organ pernapasan manusia.

. Cara mengajar guru dalam kelas masih mengguakan

metode konvensional atau metode ceramah




1.3 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian pada latar belakang masalah diatas, maka rumusan masalah

dalam penelitian ini sebagai berikut.

1. Bagaimanakah implementasi media pembelajaran interaktif berbasis genially
untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V pada materi organ pernapasan
manusia?

2. Bagaimanakah hasil belajar siswa kelas V pada materi organ pernapasan

manusia setelah diterapkan media pembelajaran interaktif berbasis genially?

1.4 Tujuan Penelitian
Sesuai dengan rumusan masalah yang telah dirumuskan, maka tujuan yang
peneliti capai sebagai berikut
1. Mendeskripsikan implementasi media pembelajaran interaktif berbasis genially
yang mampu meningkatkan hasil belajar siswa kelas V pada materi organ
pernapasan manusia?.
2. Mendeskripsikan hasil belajar siswa setelah diterapkan media pembelajaran

interaktif berbasis genially kelas V pada materi organ pernapasan manusia.

1.5 Kegunaan Penelitian
Dengan adanya penelitian ini, diharapkan dapat membawa manfaat secara

teoritis maupun secara praktis kepada pihak-pihak yang terkait sebagai berikut:



1. Secara teoritis

a. Hasil penelitian ini diharapkan bisa memberikan masukan atau motivasi dalam
melaksankan pembelajaran tidak hanya menggunakan metode ceramah, tanya
jawab dan penugasan saja.

b. Mampu menyampaikan wawasan dan ilmu pengetahuan dalam bidang
pendidikan khususnya Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah yang kemudian
setelah menjadi guru dapat membantu peserta didik dalam meningkatkan
motivasi belajar dan prestasi belajarnya.

2. Secara Praktis

a. Bagi MI Al Thsan Jeru
Hasil penelitian ini kedepannya dapat mendukung peserta didik untuk lebih

termotivasi dalam meningkatkan hasil belajar di sekolah.

b. Bagi guru kelas atau guru bidang studi
Penerapan metode ini bisa menambah wawasan bagi guru mata pelajaran

IPAS dalam proses pmebelajaran.

c. Bagi siswa kelas V MI Al Thsan Jeru
Untuk meningkatkan pemahaman siswa pada pelajaran IPA dalam materi

mengenal bumi di kelas V MI Al Thsan. Selain itu, dapat meningkatkan keaktifan

siswa dalam proses pembelajaran. Dan juga untuk menambah motivasi siswa
terutama pada pembelajaran [PA.

d. Bagi Peneliti
Sebagai sarana menambah dan memperluas pengetahuan peneliti, melalui

model kooperatif dalam pembelajaran IPA materi organ pernapasan manusia
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kita. Dapat memberikan wawasan dan pengalaman baru, dengan adanya
permasalahan di kelas 5 MI Al Thsan.
e. Bagi Universitas Islam Raden Rahmat (UNIRA Malang)

Sebagai tambahan referensi untuk mahasiswa periode selanjutnya yang akan
melakukan penelitian lanjutan yang lebih komprehensif, khususnya untuk
penelitian tindakan kelas dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada pelajaran

IPA.

1.6 Hipotesis Tindakan

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dilakukan, ditemuka adanyn
permasalahan yakni rendahnya hasil belajar siswa kelas V pada materi organ
pernapasan manusia. Tindakan pemecahan masalah yang dilakukan sebagai
variable intervensi adalah penerapan media pembelajaran interaktif berbasis
genially. Melalui tindakan tersebut hipotesis penelitian ini adalah Implementasi
media pembelajaran interaktif berbasis genially dapat meningkatkan hasil belajar

siswa kelas V pada materi organ pernapasan manusia.

1.7 Definisi Operasional

Untuk menghindari kesalah pahaman dalam penafsiran istilah dalam penelitian
ini perlu adanya batasan-batasan pengertian sebagai berikut :
1. Media Pembelajaran Interaktif Genially

Media interaktif berupa produk dan layanan digital pada sistem berbasis

komputer yang merespon tindakan pengguna dengan menyajikan konten seperti
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teks, gambar, animasi, video, audio, dan grafik. Genially merupakan software yang
dipakai oleh desainer web karena mempunyai kemampuan dalam menampilkan
multimedia, gabungan antara grafis, animasi, suara, serta interaktifitas pemakai.
Dalam penilitian ini genially sebagai alat bantu dalam membuat media
pembelajaran, dengan media ini diharapkan akan lebih menarik minat siswa.
2. Hasil belajar

Hasil belajar adalah skor hasil akhir siswa setelah penerapan model
pembelajaran dengan media interaktif berbasis genially yang diperoleh dari pretest
dan post-test.Dalam penelitian ini hasil yang dilakukan sebagai hasil pembelajaran
serta meningkatkan aspek kognitif siswa.
3. Pembelajaran IPAS

IPAS (Ilmu pengetahuan alam dan sosial) adalah mata pelajaran yang
menggabungkan ilmu pengetahuan alam dan sosial yang mempelajari tentang
makhluk hidup atau tak hidup di alam semesta serta interaksinya karna kehidupan
manusia sebagai individu maupun makhluk sosial yang berinteraksi dengan

lingkungannya. Disini peneliti memaparkan materi organ pernapasan manusia.

1.8 Sistematika Penulisan
Untuk memudahkan dalam memahami penulisan skripsi ini penulisan
diuraikan secara ringkas apa yang menjadi isi per bab dalam skripsi Adapun

sistematika penulisannya adalah sebagai berikut:
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Bagian awal berisi halaman judul, lembar persetujuan, lembar pengesahan,
pernyataan keaslian tulisan, abstrak, kata pengantar, daftar tabel, daftar gambar,
daftar lampiran dan daftar lainnya.

BAB I PENDAHULUAN memuat latar belakang masalah, rumusan
masalah, tujuan penelitian, kegunaan penelitian, hipotesis tindakan, definisi
operasional, dan sistematika Penulisan. Selanjutnya pembahasan mengenai teori-
teori yang disusun secara teoritis dan empiris dengan permasalahan pada penelitian
seperti model dan media dan ruang lingkup serta penelitian terkait dibahas pada
BAB II. Kemudian, desain penelitian, lokasi dan waktu, subyek tindakan, teknik
dan instrumen pengumpulan data, indikator kinerja tindakan, prosedur tindakan ada
pada BAB III. Hasil dari penelitian tindakan dipaparkan pada BAB IV yang
meliputi deskripsi data, hasil analisis dan pembahasan. BAB sebagai bagian akhir
pada penelitian ini memuat kesimpulan, dan saran. Kesimpulan ini dapat
dikemukakan dari masalah yang ada serta hasil penelitian, serta saran merupakan

penyelesaian atau cara mengatasi dari masalah.



