BAB VI

PENUTUP

6.1 Kesimpulan

Berdasarkan proses pengembangan dan hasil uji coba terakhir pada media
Plant Organization Card (POC) pada mata pelajaran llmu Pengetahuan Alam dan
Sosial (IPAS) materi bagian tumbuhan kelas IV MINU Curung Rejo Kepanjen
dapat disimpulankan bahwa:

1. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti, penelitian
pengembangan media Plant Organization Card (POC) menggunakan model
pengembangan ADDIE diantaranya. Analysis (analisis), Disgn (desain),
Development (pengembangan), Implementation (implementasi), dan
Evaluation (evaluasi).

2. Kevalidan media Plant Organization Card (POC) dari validator ahli materi
mendapat 77,5% dan ahli media mendapat 90,9% yang artinya media layak
digunakan untuk penelitian uji coba kelompok kecil dengan merevisi
masukan yang diberikan oleh para validasi ahli.

3. Efektifitas penggunaan media Plant Organization Card (POC) ditujukan
peserta didik telah mencapai nilai sesuai dengan KKM. Dari rata-rata nilai
pre-test sebesar 46,25 dan post-test sebesar 76,25 dan rata-rata nilai post-
test sebesar 61,56 menjadi 86,88, sedangkan peningkatan hasil belajar
peserta didik dari 50% naik sebesar 75%. Jadi, dapat dikatakan bahwa media

Plant Organization Card (POC) efektif digunakan dalam pembelajaran limu
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Pengetahuan Alam dan Sosial pada materi bagian tumbuhan kelas IV di

MINU Curung Rejo Kepanjen.

6.2 Saran
Berkaitan dengan penelitian dan kesimpulan demi kemajuan serta
keberhasilan proses pembelajaran, peneliti memberikan sara sebagai berikut:

1. Kepada Lembaga, diharapkan dapat dijadikan untuk referensi dalam
perbaikan pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial selanjutnya
sehingga proses pembelajaran dapat berjalan dengan efektif , efisien serta
menambah wawasan pendidik dalam memilih media guna terwujudnya
tujuan pembelajaran.

2. Bagi pembaca diharap dapat menambah wawasan dalam penelitian
Reserch and Development dengan menggunakan model pengembangan
ADDIE serta dapat digunakan sebagai referensi pengembangan media
yang lebih bagus dan maksimal dalam pembutan media pembelajaran

IPAS khususnya materi bagian tumbuhan.
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