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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan   

 

Berdasarkan hasil akhir penelitian dan analisis pengembangan media 

interaktif berbasis canva maka dapat dipaparkan beberapa kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Kelayakan media interaktif berbasis canva dapat di lihat dari hasil 

angket respon siswa. Data hasil angket respon siswa kelompok kecil 

91% dengan kualifikasi “ sangat layak “ Kevalidan media interaktif 

berbasis canva dapat dilihat dari hasil penilaian oleh ahli materi dan ahli 

media. Hasil skor penilaian dari ahli materi mendapat skor 34 dengan 

presentase 85% berada pada kualifikasi ” valid”, sedangkan hasil ahli 

media mendapatkan skor 36 dengan presentase 90%, berada 

dikualifikasi “ valid “. 

2. Media interaktif berbasis canva dapat meningkatkan literasi baca bahasa 

Indonesia siswa, hal ini dapat dilihat dari rata – rata hasil uji coba 

kelompok besar, untuk nilai rata – rata posttest 63,8 dan nilai rata – rata 

pretest 75,8 sehingga ada peningkatan nilai sebesar 12 dan nilai n-gain  

0,36 dengan kategori sedang. 
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B. Saran 

 

Berdasarkan hasil penelitian terdapat beberapa saran yang 

dikemukakan adalah sebagai berikut: 

1. Bagi Guru  

Diharapkan dengan adanya pengembangan media interaktif berbasis 

canva dapat menarik perhatian siswa, sehingga materi yang 

tersampaikan dengan baik. 

2. Bagi Siswa 

Diharapkan dengan adanya pengembangan media interaktif berbasis 

canva ini dapat memotivasi siswa untuk lebih bersemangat lagi dalam 

proses pembelajaran. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya  

Dapat dilakukan penelitian lebih lanjut untuk meneliti tingkat 

keevektifan media interaktif berbasis canva dalam meningkatkan 

literasi baca siswa. adapun kekurangan dari media yang dikembangkan 

peneliti adalah tombol untuk menuju ke slide atau tampilan yang akan 

dituju kurang maksimal, dikarenakan jika layarnya tidak diperbesar 

akan sedikit kesulitan. Diharapkan bagi peneliti selanjutnya dalam 

menautkan tombol next atau home bisa langsung diperjelas.  

4. Bagi Sekolah 

Diharapkan dengan adanya pengemabangan media interaktif berbasis 

canva pada materi dongeng binatang fabel dapat menjadi alternative 
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untuk mengatasi keterbatasan media yang digunakan pada proses 

kegiatan pembelajaran disekolah. 
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