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ABSTRAK

Bil Haqqi, Nabila Azzahra. 2024. “Pengembangan Media Pembelajaran ‘CircuBlood’ Berbasis
Android Untuk Meningkatkan Literasi Digital Pada Mata Pelajaran IPA Materi Sstem
Peredaran Darah Kelas 5”. Skripsi. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Islam Raden Rahmat Kepanjen Malang, Dosen
Pembimbing: Dr. Yulia Eka Yanti, M.Pd.

Kata Kunci: media pembelgjaran digital, sistem peredaran darah, literasi digital

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnyatingkat literasi digital pada peserta didik Kelas
5 SD Negeri 6 Dampit. Minimnya penggunaan media pembelgjaran berbasis digital dan hasil
obserrvas siswa yang belum sepenuhnya dapat mengambil dan mengolah informasi dari media
digital yang mempengaruhi tingkat literasi digital. Sedangkan tujuan dari penelitian ini adalah untuk
mengetahui apakah penggunaan media pembelgjaran CircuBlood berbasis android dapat
meningkatkan tingkat literasi digital pada mata pelgjaran |PA materi sistem peredaran darah kelas
5.

Jenis penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah penelitian pengembangan dengan
model pengembangan ADDIE. Pada penelitian ini, peneliti melaksanakan penelitian dengan
melakukan pengembangan media pembelgaran dengan langkah-langkah sebagai berikut: 1)
Analisis. 2) Desain, 3) Development, 4) Implementasi, 5) Evaluasi. Dalam pengumpulan data,
peneliti menggunakan instrumen penelitian berupa: lembar angket validasi ahli media dan ahli
materi, lembar angket keterbacaan, lembar angket literasi digital, lembar angket respon siswa
terhadap media pembelgjaran CircuBlood.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa berdasarkan hasil validasi yang dilakukan kepada ahli
media dan ahli materi diperoleh tingkat validitas rata-rata sebesar 98%. Pada angket keterbacaan
diperoleh nilai keterbacaan sebesar 30. Sedangkan pada literasi digital, data diambil sebelum dan
sesudah menggunakan media. Dari data tersebut diperoleh nilai N-gain sebesar 62% dalam kategori
media pembelgjaran cukup efektif untuk meningkatkan literasi digital siswa. Respon siswa terhadap
media mendapatkan nilai sebesar 91%.
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ABSTRACT

Bil Haqqji, Nabila Azzahra. 2024. " Devel opment of Android-Based 'CircuBlood' Learning Media to
Increase Digital Literacy in Science Subjects, Class 5 Circulatory System Material."
Thesis. Elementary School Teacher Education Study Program, Raden Rahmat Islamic
University, Kepanjen, Malang, Advisor: Dr. Yulia Eka Y anti, M.Pd.

Keywords: digital learning media, circulatory system, digital literacy

Thisresearch is motivated by the low level of digital literacy in Grade 5 students of SD Negeri
6 Dampit. Digital learning mediathat israrely used and the results of student observationswho have
not been able to fully retrieve and process information from digital media affect the level of digital
literacy. While the aim is to find out whether the use of Android-based CircuBlood learning media
be able to increase the level of digital literacy in the science subject of the circulatory system for
grade 5.

The type of research used in this research is development research with the ADDIE
development model. In this study, researcher conducted research by devel oping learning mediawith
the following steps: 1) Analysis. 2) Design, 3) Development, 4) Implementation, 5) Evaluation. In
collecting data, researchers used research instruments in the form of: media expert and material
expert validation questionnaire sheets, readability questionnaire sheet, digital literacy questionnaire
sheet, student response questionnaire sheet to the CircuBlood learning media.

The results of the research showed that based on the validation results carried out on media
experts and material experts, an average validity level of 98% was obtained. In the readability
questionnaire, the readability score was 30. Whilein digital literacy, data was taken before and after
using the media. From these data, an increase in digital literacy of 62% was obtained. Student
responses to the media scored 91%.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Seiring perkembangan zaman, tatanan kehidupan manusia di dunia juga
semakin banyak mengalami perubahan. Manusia saat ini sudah mulai memasuki era
industry 4.0. Era industri ini mengharuskan manusia berhadapan dengan
perkembangan IPTEK. Adanya perkembangan IPTEK membuat manusia men;jadi
familier dan banyak menggunakan sistem digital dalam kehidupan sehari-hari yang
akhirnya mengarah kepadatransformasi digital. Transformasi digital yang awalnya
diperkirakan berjalan dengan bertahap, akibat adanya pandemi Covid-19 maka
transformasi digital ini harus berjalan dan datang lebih cepat untuk mencegah
mel uasnya penyakit pada masa pandemi saat itu (Narsely, 2020). Sehingga manusia
diharapkan dapat mengikuti dan menghadapi transformasi digital sebaik dan
secepat mungkin.

Hadirnya transformas digital ini membawa banyak perubahan untuk
kehidupan manusia. Kehidupan manusia menjadi lebih kompetitif dan lebih cepat.
Perubahan ini juga mempengaruhi bidang pendidikan, tidak terkecuali pada
tingkatan sekolah dasar. Hal ini terjadi karena di masa depan saat peserta didik
dihadapkan pada dunia, kondisi dunia pada saat itu akan lebih berkembang dari
pada sekarang. Oleh karena itu, penting untuk menyiapkan peserta didik sedini
mungkin untuk menghadapi masa depan demi membentuk sumber daya manusia

yang berkualitas (Rochadiani, 2020). Pendidikan harus mampu membangun,
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memanfaatkan, dan menggunakan teknologi secara baik sehingga pendidikan perlu
untuk meningkatkan literasi digital peserta didik. Literasi digital diartikan sebagai
kemampuan untuk mengakses, mengelola, memahami, mengintegrasikan,
mengkomunikasikan, mengevaluasi, dan menciptakan informas secara aman dan
tepat melalui teknologi digital yang meliputi kompetensi-kompetensi yang beragam
seperti literasi komputer, literasi ICT, literas informasi, dan literas media (Law,
2018). Literas digital juga dapat diartikan sebagal keterampilan pemanfaatan
teknologi dan informasi dengan media yang berbasis digital di dalam berbagai
ranah kehidupan (Ahsani, 2021). Salah satu ranah kehidupan yang dapat digunakan
sebagal kemampuan literasi digital adalah proses pembelgjaran di sekolah.

Setiagp pembelgjaran di sekolah dapat memberikan kontribus dalam
membentuk kemampuan penguasaan literasi digital, tidak terkecuali pada tingkat
sekolah dasar (Heryani, 2019). Pendidikan di tingkat sekolah dasar memberikan
andil dalam pengembangan kemampuan literasi digital bagi semua siswa dalam
usahauntuk mencetak generasi yang berkualitastinggi dan mendidik menjadi masa
depan masyarakat Indonesia yang siap menghadapi perubahan zaman (Syarifah,
2021). Sehingga penting bagi siswa sebagai generasi penerus untuk memiliki
literasi digital sgjak dini. Melalui literas digital, diharapkan masyarakat akan
memiliki pola pikir dan cara pandang yang kritis dan kreatif.

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan pada 10 Mei 2023 di SD
Negeri 6 Dampit yang beralamat di Dusun Polaman, Kelurahan Dampit, Kecamatan
Dampit, diperoleh hasil bahwa hingga saat ini guru kelas 5 masih belum pernah
menggunakan media pembelgjaran berbasis android. Selain itu berdasarkan hasil

observas berupa wawancara dengan siswa, didapatkan hasil bahwa siswa sudah
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memiliki perangkat elektronik berupa handphone masing-masing namun masih
belum sepenuhnya familiar dengan pengoperasian dan cara mengambil informasi
dari mediadigital. Seperti padasaat dimintauntuk mencari informas melalui mesin
pencari, siswa masih belum sepenuhnya dapat menyaring dan mencari informasi
yang dapat dipertanggungjawabkan kebenarannya. Menurut penelitian yang
dilakukan oleh Heryani (2022), penggunaan mediapembel g aran berbasis teknol ogi
dalam proses pembelgjaran berkontribusi untuk meningkatkan literasi digital
peserta didik karena dalam proses pembelgaran, siswa memanfaatkan dan
mempraktikkan secara langsung perangkat teknologi yang dijadikan sebagai
penunjang kegiatan belgjar dalam bentuk media pembel gjaran. M ediapembel gjaran
yang sering kali digunakan, khususnya pada mata pelgaran IPA materi sistem
peredaran darah adalah menggunakan media audiovisual yang berasal dari
YouTube.

Pembelgjaran IPA yang dianggap sulit karena banyak mengamati dan
menghafal dapat menjadi menyenangkan dengan pemanfaatan teknologi.
Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Heryani (2019) tentang peran media
pembelgjaran berbasis teknologi untuk meningkatkan literasi digital, didapatkan
hasil yaitu peserta didik lebih berminat untuk belgjar mata pelajaran yang sulit
apabila menggunakan media yang menyenangkan terutama berkaitan dengan
teknologi. Selain kemampuan peserta didik dalam mata pelagjaran yang meningkat,
kemampuan pesertadidik untuk menggunakan teknologi jugaturut meningkat yang
mengartikan bahwa literasi digital yang terus bertambah.

Pengembangan penguasaan digital atau literasi digital ini dapat bermanfaat

sebagal pendukung dalam mengembangkan kemampuan dan menyiapkan peserta
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didik yang mampu menghadapi tuntutan zaman. Dalam upaya untuk meningkatkan
literasi digital, guru dapat menggunakan berbagai macam cara yang berhubungan
dengan perkembangan IPTEK. Salah satu cara yang dapat dilakukan guru dalah
dengan membuat media pembel g aran yang menyenangkan dengan berbasis digital.
Guru dapat memanfaatkan banyak produk-produk hasil IPTEK seperti laptop,
handphone, komputer dan lain sebagainya yang dirasa inovatif dan dapat sesuai
dengan tahapan perkembangan peserta didik (Rahmah, 2021). Salah satu media
yang paling banyak digunakan oleh siswa adalah hand phone.

Setiap mata pelgjaran dalam proses pembelgjaran dapat berkontribusi dalam
membentuk kemampuan penguasaan literasi digital. Beberapa mata pelgjaran yang
dirasa sulit dan membingungkan dapat dimanfaastkan oleh guru untuk dibuat
medianya dengan tujuan mempermudah siswa untuk belgjar. Salah satu mata
pelgjaran yang dirasakan sulit adalah mata pelgjaran ilmu pengetahuan alam. IImu
pengetahuan alam pada tingkat sekolah dasar memiliki banyak cabang materi yang
kebanyakan dari materi tersebut peserta didik diharuskan untuk mengamati serta
menghafal. Kaitannya proses pembelgjaran IPA dengan pengembangan literasi
digital dapat diimplementasikan dalam penggunaan media pembelgjaran yang
berbasisteknologi. Siswa cenderung lebih senang belgjar apabiladilibatkan dengan
teknologi, terutama hand phone yang sering digunakan sehari-hari. Guru dapat
mengambil kesempatan tersebut untuk menggunakan teknologi dalam menunjang
pembelg aran serta melatih siswa untuk menggunakan teknologi (Andini, 2020).

CircuBlood adalah media pembelajaran berbasis aplikas android yang
bertujuan untuk membantu siswa mempelgari materi belgjar, terutama pada mata

pelgaran IPA lebih khusus yaitu materi sistem peredaran darah. Dalam CircuBlood
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memuat rangkuman materi sistem peredaran darah dan latihan soa yang dapat
diakses siswa dari perangkatnya masing-masing.

Penelitian yang dilakukan oleh Heryani (2019) tentang peran media
pembelgaran berbasis teknologi dalam meningkatkan literasi digital pada siswa
sekolah dasar, diperoleh hasil bahwa dengan berkembangnya teknologi pada masa
kini, kompetens literas digital dapat dibentuk dan digjarkan kepada siswa di
lingkungan pembelgjaran yang menuntut peserta didik untuk menjadi anggota atau
partisipan yang aktif dalam proses belajar mengajar. Hal ini dapat dibentuk melalui
pemanfaatan teknologi sebagai media pembelgjaran yang dapat meningkatkan
keterampilan literasi digital pesertadidik.

Dalam penelitian yang telah dilakukan oleh Oktiana (2015) tentang
penggunaan media pembelgaran berbasis android pada mata pelgjaran Akuntansi
materi ikhtisar siklus akuntansi, diperolen hasil bahwa penggunaan media
pembelgaran berbasis android dalam bentuk buku saku efektif untuk digunakan
berdasarkan hasil penilaian oleh Ahli Materi dan Ahli Media. Uji cobakepadasiswa
MAN 1Y ogyakarta sebanyak 30 siswa didapatkan hasil bahwa penggunaan media
pembelgjaran berbasis android dapat meningkatkan rasa ingin tahu, menambah
pemahaman, dan menambah motivasi untuk belagjar.

Berdasarkan pemaparan diatas, penulis tergerak untuk melaksanakan
penelitian mengenai peningkatan literasi digital melalui pemanfaatan teknologi
sebagal media pembel g aran berbasis android pada mata pelgaran 1PA, khususnya
materi sistem peredaran darah dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran
“CircuBlood” Berbasis Android Untuk Meningkatkan Literasi Digital Pada Mata

Pelajaran IPA Materi Sstem Peredaran Darah Kelas 5”.
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B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan dari hal-hal yang tersebut diatas, dapat diidentifikasikan masal ah-

masal ah sebagal berikut:

1. Mash terdapat siswa yang kesulitan memahami materi |PA terutama materi
sistem peredaran darah.

2. Siswa belum menggunakan teknologi sebagai media pembelgaran yang
menarik serta jarang menggunakan teknologi sebagai salah satu sumber
belgjar.

3. Masih rendahnya tingkat literasi digital di kalangan siswa sekolah dasar yang
ditunjukkan dengan minimnya penggunaan teknologi dalam kegiatan
pembelgaran dan kurangnya kemampuan siswa untuk mencari informasi
melalui mediadigital.

4. Perangkat teknologi yang digunakan oleh siswa kurang memuat pembelgjaran.

C. Batasan Masalah
Dari masalah-masalah yang telah teridentifikasi di atas, dalam penelitian ini

permasalahan dibatasi pada pengembangan media pembelgjaran berbasis android

dengan nama CircuBlood dan perannya untuk meningkatkan literasi digital pada
siswa

D. Perumusan Masalah
Perumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana kelayakan dan kevalidan media pembelgjaran “CircuBlood” yang
dapat membantu siswa untuk memahami materi |PA sistem peredaran darah?

2. Apakah media “CircuBlood” dapat meningkatkan literas digital pada siswa

tingkat Sekolah Dasar kelas 5?



21

E. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian adalah sebagai berikut:
1. Untuk mengetahui kelayakan dan kevalidan media pembelgaran yang dapat
membantu siswa untuk memahami materi IPA sistem peredaran darah.
2. Untuk mengetahui manfaat media pembelgaran “CircuBlood” dalam
meningkatkan literasi digital pada siswa Sekolah Dasar kelas V.
F. Spesifikas Produk yang Dikembangkan
Hasil penelitian pengembangan ini memiliki spesifikas produk sebagai
berikut:

1. Mediapembelgjaran ini dikemas dalam bentuk aplikasi berbasis android
dengan ekstensi .apk sehingga lebih mudah digunakan dan disebarkan ke
perangkat lain melalui aplikasi seperti WhatsApp atau Google Drive.

2. Mediapembelgaran ini terdiri dari dua bagian utama yaitu kumpulan materi
dan latihan soal.

3. Haaman utama menampilkan judul aplikasi, materi pembelajaran, dan latihan
soal

4. Mediapembelgaran dilengkapi dengan soal-soal |atihan

G. Manfaat Penélitian
Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat bagi:
1. Sekolah
Diharapkan dapat menjadi inspirasi untuk meningkatkan sarana prasarana

sekolah yang mendukung terlaksananya literasi digital di sekolah.
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2. Guru

Diharapkan dapat dipaka sebagal rujukan untuk guru yang membutuhkan
media pembelgaran berbasis android materi sistem peredaran darah. Serta
diharapkan dapat menjadi pacuan bagi guru untuk menggunakan media
pembelgaran yang melibatkan teknologi untuk mendukung terwujudnya literasi
digital.

3. Penulis

Diharapkan dapat menambahkan wawasan, ilmu, serta kemampuan dalam
mengembangkan media pembelgaran berbasis android yang dapat digunakan di
perangkat mobile dan berisikan materi pembelgjaran 1PA sistem peredaran darah
serta kumpulan latihan soal.

4. Siswa

Diharapkan dapat menambahkan pengetahuan dan membantu pemahaman
pembelgjaran Ilmu Pengetahuan Alam khususnya materi sistem peredaran darah.
H. Definisi Operasional
1. MediaPembeagaran “CircuBlood”

Media pembelajaran “CircuBlood” adalah media pembelgaran berbasis
android yang dapat digunakan dengan perangkat elektronik (handphone) yang
berisi tentang petunjuk penggunaan, kompetensi dasar dan inti, rangkuman materi,
serta latihan soal dari mata pelgaran [Imu Pengetahuan Alam materi sistem
peredaran darah. Media pembelajaran “CircuBlood” dikembangkan dengan
melakukan desain media pada website WordPress dan selanjutnya dikonversikan
menjadi format .apk supaya dapat diinstalasi di perangkat elektronik android

sebagai sebuah aplikasi.
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2. Literas Digital

Literas digital dalam ha ini diartikan sebagai kemampuan siswa dalam
mengoperasikan dan memanfaatkan media pembelgjaran berbasis android secara
mandiri. Indikator literasi digital yang diukur yaitu kemampuan mencari dan
mengolah informasi, melakukan komunikas melalui media digital, menghasilkan
produk dari media digital, memahaman akan keselamatan penggunaan media
digital, serta pemecahan masalah yang berhubungan dengan media digital.
Tercapainya literasi digital dinilai dari kemampuan siswa mengeksploras media
digital, dapat menerapkan dan memanfaatkan media digital dalam pembelgaran,
memahami penggunaan media digital, serta siswa mencapal skor literasi digital
dengan kategori baik yang ketercapaiannya diukur menggunakan angket literas

digital.



